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Dreamcast 



Existe egalement sur PC 




Rocco Siffredi 
ioueur sur Dreamcast™ 
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Elle, c'est April Ryan, une etudiante de 18 ans, 
Elle est la seule a pouvoir sauver du Chaos le 
Stark, le monde de la science et Arcadia, le n 
Entre reve et realite, elle va vous entraTner dor 
vous rencontrerez plus de 60 personnages, dc 
des centaines d'enigmes et percer le secret c 
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En couverture 
David Bowie 

La star de Nomad Soul repond 
a nos questions en P.124. 

Le CD-ROM 

Une galette pleine de bonnes 

choses et qui fait pas qrossir ! 

Les News 

Toutes les infos sur le 
domaine qui nous passionne. 



178 Hardware 

Comment eviter les pieges 
des PC a moins de 6 000 F. 

222 Courrier des lecteurs 

Un vieil acariatre repond aux 
lecteurs... le Teiqnard. 

226 Next 

C'etait bien, mais ce sera 
encore mieux le mois prochain ! 



Black and White 

Le prochain hit de notre ami 
Peter Molyneux a la loupe. 

Asheron's Call 

Le concurrent d'Everquest 
risque bien de faire du bruit. 

Disney Tarzan 

Un avant-qout du jeu officiel 
tire du film de Disney. 




50 Ultima Ascension 

L'ultime et dernier episode 
d'Ultima en detail. 

58 Flight Simulator 2000 

Plus beau, mieux anime, 
il s'envole sur nos ecrans. 

60 Tomb Raider IV 

Les nouvelles aventures de la 
belle Lara deboulent. 



Unadversaire 

depoidsa 

rouverdans 



del'annee, 
•>'&*' est en P. W 
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66 Les f ourmis 

L'adaptation des romans de 
Bernard Werber. 

68 Theme Park World 

La suite de Theme Park est 
vraiment pleine de promesses ! 

74 Nocturne 

Des zombies partout, une 
ambiance glauque : miam ! 

76 Pharaon 

Apres Ca?sar III, la simulation 
economique cible I'Eqypte. 

78 Planescape Torment 

Une bonne surprise pour les 
amateurs de Baldur's Gate ! 

80 Urban Chaos 

Un jeu qui allie plusieurs 
genres avec succes. 

82 Swat III 

Le prochain simulateur de 

groupe d'intervention de Sierra. 



Edito 




Comme les anciens peuvent s'en rendre compte, plus qu'une 

nouvelle formule, c'est une veritable revolution que vit 

Cen4. Nouveau titre, nouveau look, nouveau ton, nouveau 

format, nouveau prix... 

Ce changement etait necessaire. En effet, les joueurs PC ont 

change et nous nous devions d'evoluer avec eux. 

Pour repondre aux critiques de plus en plus nombreuses 

faites a la presse specialised en general, a savoir un aspect 

trop nombriliste et un vocabulaire souvent hermetique, 

nous avons change notre fusil d'epaule. 

Plus d'infos sur les gens qui gravitent autour du monde du jeu, plus d'images, un 

vocabulaire plus accessible, plus de trues et astuces pour vous simplifier la vie, plus 

de sujets de fond et d'enquetes sur ce que le futur nous reserve et sur les 

technologies sur lesquels nous jouerons demain... Plus de tout en somme. 

Mais attention, Gen4 PC reste le specialiste du jeu video plus que jamais et si les 

nouveaux venus y trouverons leur compte, les «vieux de la vieille» ne seront pas 

degus non plus avec des demos, des newset des reportages exclusifs a foison. 

Mais je m'emballe. Si vous avez ce magazine entre les mains, ce n'est pas pour lire 

cet edito mais pour decouvrir les jeux sur lesquels vous allez jouer et passer des 

moments inoubliables ce mois-ci. Et vous etes gate car ce mois-ci, il y en a beaucoup 

d'excellents. 

Bonne lecture. 

Olivier Canou 



86 Quake III 

Le createur des quake-like 
presente son dernier bebe. 

92 La Roue du temps 

Un jeu d'aventure tire des 
ceuvres de Robert Jordan. 



(Q 96 Zero franc, zero souci ? 

HLe point sur les acces Internet 
entierement gratuits. 
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102 Jouer sur P166 ? 

Effectivement c'est possible ! 
Attention, demonstration ! 

105 Richard Garriott 

Le createur d'Ultima appartient 
a I'histoire du jeu video. 



114 The Nomad Soul 

Lejeu d'aventure nouvelle 
generation est un hit ! 



(A 
M 

H 128 Age of Empires II 

Tout simplement la nouvell 
P reference en strategie. 



140 System Shock 2 

Action et aventure dans une 
ambiance science-fiction. 

148 Rayman 2 

Un jeu de plates-formes en 3D 
droleet bien realise. 



154 Napoleon 1813 

Un wargame qui retrace les 
batailles napoleoniennes. 

15G Atlantis II 

L'univers enchanteur du 
hit de Cryo. 

1GO PGA Championship 

Toutes les joies du golf 
devant son ecran. 

162 Dracula : Resurrection 

Une aventure mettant en 
scene le celebre vampire. 

1G8 Prince of Persia 3D 

Aventures dans l'univers des 
Mille et Une Nuits. 

170 Revenant 

Un diablo-like tres reussi qui 
devrait plaire a tous. 
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Soluce Racer 

Vous venez de voir La 
Menace fantome? A votre 
tour devenez le meilleur 
des meiileurs en pod racers ! 

Soleil de Tiberium 

Fan deNOD.de GDI? 
Voici toutes les strategies, 
toutes les cartes, toutes 
les missions : le reve quoi ! 
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les hits : Darkstone, Midtown Madness, Half Life/Team Fortress & Counter-Strike, Age of Em 

defis, tournois, chats... 

tests, previews, tips, soluces, demos... 






le service de jeux en reseau francais et gratuit 
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CD-ROM 



Gen4CDn°128 



En attendant la nouvelle interface 
de notre Gen4 CD, notre galetie de 
ce mois-ci utilise les navigateurs 
Internet. Entierement en H.T.M.L., 
optimisee pour fonctionner 
en resolution de 1 024x768 sur 
Internet Explorer, nous vous 
proposons un special David Bowie, 
avec une video de presentation 
du jeu The Nomad Soul ; la demo 
jouable EXCLUSIVE et un concert 
present dans le jeu ! 

Apres avoir selectionne un 
affichage en 1 024x768 sous 
Windows 95 ou 98, cliguez sur 
Index a la racine du CD-ROM... c'est 
parti ! Cliquez ensuite sur les demos 
ou programmes que vous voulez 
installer ou recopier sur votre 
disque dur. II est recommande 
d'installer DirectX 6.1, indispensable 
pour la majorite des applications 
et demos recentes. 

De meme, nous vous conseillons 
d'installer les outils fournis (Winzip, 
lecteur MediaPlayer, etc.), ceia vous 
permettra de tout de suite profiter 
des demos et videos presentes 
sur le Gen4 CD. Sinon, sur la gauche 
de I'interface, le menu permet 
d'acceder aux demos jouables, aux 
outils et surtout a I'interface des 
Mods Half-Life, pour vous eclater 
encore un peu plus sur ce genial jeu 
d'Havas Interactive. Amusez-vous 
bien et au mois prochain, avec plein 
de nouvelles surprises. 

Ca ne march© pas ? 

Ce CD-ROM a ete controle avec 
un programme anti-virus recent. 
Aucun virus connu n'a ete detecte. 
Bien que les programmes fournis 




AVIS A LA 
POPULATION 



Comme pour toute 
interface H.T.M.L., 
lorsque vous voulez 
installer un 
programme ou une 
demo, une fenetre 
vous proposant so it 
de I'enreqistrer soit 
de I'ouvrir (done de 
I'executer) apparaTt. 
Choisissez bien 
entendu cette 
derniere option pour 
lancer I'installatlon 
du programme en 
question (selon la 
faille, il faudra en 
outre patienter 
quelgues secondes 
avant que votre 
naviqateur ne lance 
I'execution !). 




■ L'INTERFACE Voici I'ecran H.T.M.L que 
vous decouvrirez en ouvrant Gen4 CD. 

soient testes sur plusieurs 
configurations standard, AUCUNE 
GARANTIE ne peut etre apportee 
contre un dysfonctionnement 
eventuel, un « bug », un quelconque 
dommage materiel, une perte de 
donnees ou une perte d'exploitation 
qui pourrait survenir. Pendant 30 
jours, nous nous engageons a 



remplacer tout CD physiquement 
endommage. II est imperatif 
de demander un numero de retour 
pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiquement endommage 
au 0825 810 815 (0,99 F/mn) 
ou pour Paris et I'etranger le 33 
(0)149 88 32 31(e-ma/7: 
cd@impact-media.fr). Cet 
engagement n'est applicable qu'en 
cas de defaut physique sur le CD. 
Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
essayez aussi de copier les demos 
du CD vers votre disque dur et de 
les installer a partir de ce dernier. 
Si ca ne marche toujours pas, 
ne le retournez pas mais telephonez 
d'abord au 01 49 88 67 98 pour 
obtenir un numero de retour. Sans 
cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. ■ 



de I'heure 



UttdBConnBHiongratuit 
oanscEmaaannB 



L'lnternet, telephone compris. 

Club-Internet invente pour ses abonnes le premier forfa it Internet 
telephone compris : 

20F settlement pour 20H 

de communications Internet par mois 



| www.club-jnternet.fr 

i|JJJJJJll.UI'A)J>q /jn|!BHJS 



Offre reservee aux abonnes payantsde Club-Internet a 77F par mois-Au-dela 
duforfait mensuel 2oF-2oH,la minute supplemental est a 28 centimes TTC. 




techniciens hot-line chez Club-Internet 





assistance 
comprise 



jour & nuit 



[.'Internet, telephone compris... Puisqu'on vous le dit. 

Sebastien et Vincent pensent comme vous. lis ont compris que pour profiter pleinement 

del'lnternet, vous aviez besoin detoujours plus de simplicity, d'assistance et deformules avantageuses. 

Mors ils ont invente pour les abonnes de Club-Internet le premier forfait Internet telephone compris : 
20F seulement pour 20H de communications Internet par mois, tarif unique jour et nuit. 



Tout est compris : la connexion Internet et la communication telephonique. 

Mors si vous etes abonne a Club-Internet a 77F par mois*, vous avez de la chance. En plus d'une qualite 
de connexion exceptionnelle, de I'assistance gratuite" 1 et personnalisee 7 jours sur 7, vous pouvez 
beneficier de 20H 121 de communication par mois a iF de I'heure. 

Si vous n'etes pas encore abonne a Club-Internet a 77F par mois, vous voyez ce qu'il vous reste a faire I 
Kit de connexion gratuitau o 801 800 goo(a P pei looi) ou www.club-internet.fr/forfait20F-20H 

Et comme Sebastien et Vincent pensent a tout, ils ont aussi imagine une formule sans abonnement 
a 22 centimes la minute 61 jour et nuit, tout compris, pour tous ceux qui sont allergiques au forfait. 



club le plus ouvert de la 



• offre reservee aux abonnes de Club-Internet hors periode de gratuite 

(1) hors cout telephonique: 0,99 francs TTC la minute. 

(2) au-deladu forfait mensuel 20F - 20H, Is minute supplemental re est a 28 centimes TTC 
(3)ioFTTCdefacturation minimaletous les 30 jours sauf en casde non-utilisation du service pendant cette periode. 




I www.club-internet.fr 
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Une aventure epique qui 
vous fera decouvrir un 
untvers 3D envoutant 



Courez, nagez, combattez 

et volez dans les airs a 

dbs de dragon 
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Hon multtjoueurs 
*~ dragons pourront 
ter en reseau 



epoque est sombre, 
les terres de Drakan ne sont 
plus sures. Le village de Rvnn a 
ete mis a feu et a sang, ses 
habitants ont ete massacres. 
Seul son petit frere a ete 
epagne mais il est desormais 
entre les mains d'un sombre 
magicien. Aide d' Arokh, le 
puissant dragon rouge, elle 
part a son secours. 
L'aventure commence... 

Decouvrez une nouvelle 
generation de jeu, combinant 
aventure et combats sur terre et 
dans les airs. Aussibien sur 
terre qu'a dos de dragon, Rynn 
voyage avec Arokh dans 4 
unlvers fantastiques a travers 1 1 
ntveaux qui vont vous plonger 
dans des combats terrestres et 
aeriens bases sur 1'action, la 
resolution d'enigmes et 
1'exploration. 



fait I' ebjst thin modldc jeu pSrrKalf-ii 



Eh oui, il etait logique 



ludique PC de I'annee. Half-Life : 

The Matrix, proposers bientot aux joueurs de c 

ike-like d'incamer Keanu Reeves alias Neo. 

. Solo, de nombreuses missions reprendront 

les scenes majeures du film, tandis qu'en Multijoueur, 

- vous auVez les classiques du jeu en reseau 

(Deathmatch, Capture du drapeau, etc.) en inteqrar 1 

I'ambiance du film. Liberez votre esprit 
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NEWS 



3D0 passe a I'action 

L'univers de Might & Magic va etre decline dans un jeu [Taction plutot inattendu. 



La societe californienne 3D0 a toujours 
su exploiter a merveille son univers phare : 
ceiui de Might & Magic. Ainsi, nous en 
sommes deja au septieme opus du jeu de 
role Might & Magic et au troisieme volet 
du jeu de strategie au tour par tour Heroes 
of Might & Magic. Mais les developpeurs 
ne comptent pas s'arreter la puisque 
Crusaders of Might St Magic est en cours 
de preparation. Finis les jeux de strategie, 
ce deuxieme spin-off tie l'univers est un jeu 
d'action/aventure. Si peu d'informations 
ont filtre pour le moment, il est evident que 
nous retrouverons ce qui a fait le succes 
de l'univers fantastique de Might & Magic 
a savoir des squelettes, des dragons, etc. 
Et tout ce beau monde a etriper ! ■ 




■ INTERIEUR COSSU Crusaders of Might & Magic se 
deroulera en exterieur et en interieur. 



Microsoft bombarde dans le dos 



L'wnee americaine largue Windows NT pour les senr eurs de son site Internet. 

3j.'6«6dt? TAWS £- „ suite a Tarrestation le 30 aout 

J A > U& A^W\y \ dernier d'un pirate de 19 ans qui 

J-e 'PG^ew^JSL*^ ^C -%\ll. QtV-TtXc; avait modifie plusieurs pages du site 

Web de I'U.S. Army et a I'annonce 
d'un probleme de securite dans le 
navigateur Internet de Microsoft, 
I'armee americaine semble avoir 
perdu la confiance qu'elle attribuait 
a ce dernier. Du coup, les serveurs 
qui abritent son site ne tourneront 
plus sous Windows NT mais sous 
MacOS, systeme d'exploitation 
qui a recemment ete declare plus 
sur par une organisation chargee 
d'etudiertous les problemes lies a 
Internet. Les dirigeants americains 
de Microsoft n'ont pas voulu 
s'exprimer sur le depart de I'armee 
americaine qui leur assene un sacre 
coup dans le dos ! ■ 




La chasse s'est ouverte le mois dernier et 
Deer Hunter 3 voit le jour sur PC. En tout cas. 
voici noire barometre des infos les plus 
froides et les plus chaudes du mois ! (^ 



■ Hep, taxi ! 

Ubi Soft sortira le 5 avril 
2000 un jeu de courses 
automobiles inspire du film 
Taxi2. Vous pourrez done 
piloter la fulgurante Peugeot 
a travers les rues de Paris 
et de Marseille. 





■ Mauvais ceil 

L'undes personnagesque 
vous pourrez incarner dans 
Quake III sera un ceil ! 
Dote depetites mains et 
d'un casque etrange, Orbb 
sera peut-etretresmechant 
(ga depend de vous). 



■ Hasbro achete Magic 

Hasbro Interactive vient 
d'acheter Wizard Of The 
Coast societe rendue 
celebre par son jeu Magic 
The Gathering. Hasbro va 
done pouvoir editer des 
adaptations dece celebre 
jeu de cartes. Dommagequ'il 
nes'yportepas vraiment! 



■ ALA CHASSE ! 

Le celebre simulateurde 
chasse de GT Interactive 
revient sur PC! Difficile de 
comprendre (meme en ayant 
visite le Texas) comment 
le public americain a pu 
adorer untel jeu! 

*. TH 
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NEWS 



Sovok a 
('Enterprise. .. 

Picard et Data, ca vou s tente mesdames ? 

Du calme, je plaisantais ! Star 
Trek : Hidden Evil est effectivement 
un jeu d'aventure mettant en scene 
ces deux celebres personnaqes 
de la serie Star Trek : la Nouvelle 
Generation mats vous ne pourrez 
jouer avec eux qu'en tout bien tout 
honneur (allez ne soyez pas trop 
degues !). En tant que membre 
fraichement promu de I'academie 
Starfleet, Sovok (le personnage que 
vous diriqerez) devra assister le 




■ REPRESENTATION 3D Les decors de Star 
Trek : Hidden Evil seront en 2D tanciis que la 
representation des personnaqes sera en 3D. 

capitaine et le commander dans une 
dizaine de missions se deroulant sur 
ia planete Ba'ku (le jeu se deroule 
tout de suite apres le film Star Trek : 
Insurrection, pour les connaisseurs). 
Melange de 2D (pour les decors) et 
de 3D (pour les personnaqes), les 
qraphismes de Hidden Evil semblent 
plutot reussis. Melange eqalement 
pour le concept du jeu puisqu'il 
proposera des phases d'aventure 
(resolution d'enigmes, qestion d'un 
inventaire, etc.) et des phases de tir 
aux Phasers (si vous etes saqe, vous 
pourrez aussi jouer avec 
le Tricorder !). Et en 
■• plus, Sovok ayant 
ete eleve par un 
Vulcain, il pourra 
utiliser les 
fameux pouvoirs 
de M. Spock des 
cet automne 
i Activision le veut 
bien) ! ■ 




■ RUMEUR : 

Microsoft, indiscutable 
(sic !) acteur du 

marche PC, aurait-il 
decide de se lancer 
dans la console ? 
C'est en tout cas 
ce que semble indiquer 
la rumeur qu'a lancee 
le Sunday Times 
(magazine anglais) lors 
du dernier E.C.T.S. 
(salon europeen du jeu 
video). A I'occasionde 
celui-ci, la X-Box 
(oui, oui, c'est le nom 
de I'hypothetique 
console) aurait ete 
presentee a un 
certain nombre de 
developpeurs dans un 
hotel non loin du salon. 
Architecturee autour 
d'un microprocesseur 
de 500 MHz, d'un 
lecteur DVD, d'une 
carte graphique nVidia, 
de 64 Mo de RAM et 
utiNsarit un systeme 
d 'exploitation et un 
navigateur Internet 
Microsoft (c'est 
pas vrai ?), cette 
console serait plus 
puissante que 
la Dreamcast ou meme 
la PlayStation 2 I 

■ NOUS DISONS : 

Une chose est sure: pour 
simposer sur le marche 
console face aux geants 
deja installed (Sony, SEGA 
et Nintendo), ilfaut une 
societe de I'envergure de 
Microsoft, Mais a I'heure 
actuelle, difficile de dire si 
cette rumeur est fondee 
ou nan. Microsoft dement 
formellementmaison 
peutfacilement imaginer 
que cette societe, leader 
sur son marche, ait envie 
de se lancer a la conquete 
de nouveaux territoires. 
De plus, la participation 
de Microsoft a la 
Dreamcast (ie systeme 
d'exploitation de la 
console SEGA n'est autre 
que Windows CE) n'a pu 
que renforcer ses envies 
des'installersurce 
creneau. Apres les 
systemes d'exploitation, 
les utilitaires. le materiel 
informatique et 
les jeux video, pourquoi 
pas les consoles ? ■ 




■ GUEULES D'ANGES Regardez comme Leonard et Bubba ont I'air futes. Vivement le film I 

Redneck rampe 



Une version frasAde la Petite maison dans la prairie 



Cela ressemble a une blague 
mais c'est pourtant vrai ! 
Columbia Pictures a achete les 
droits du jeu Redneck Rampage, 
un quake-like sorti en 1996 
mettant en scene deux fermiers 
stupides et alcooliques du nom de 
Leonard et Bubba. Dans ce jeu 
completement dejante, vous 
deviez tuer des poulets et 
pouviez boire de la biere jusqu'a 



avoir la vision trouble. Columbia 
Pictures a done juge gue Redneck 
Rampage beneficiait d'un 
scenario suffisamment etaye 
pour en faire un film. Quand on 
voit que des productions telles 
gue Wing Commander, partant 
sur une base saine, ont donne de 
veritables navets, cette histoire 
de Redneck Rampage au cinema 
a de quoi faire peur ! ■ 



Jeu reseau pour tous 

Un serveur de jeux europeen sera bientot operationnet 



Pas toujours facile pour les 
accros du jeu en reseau de 
participer aux parties 
sur Internet. II faut 
effectivement toujours 
passer par des serveurs 
situes aux Etats-Unis qui 
ne facilitent pas la rapidite 
des connexions. 
Heureusement, Sierra et 
Activision sont sur le point 
d'ouvrir Won.net, un serveur 
Europeen en frangais, anglais 
et allemand. Des son ouverture, 
il sera possible de jouer a trente 
jeux differents, dont Half-Life 
et Homeworld. Done attendez, ne 
jetez pas votre modem par la 
fenetre, il peut encore servir ! ■ 
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«£e graphisme promet 
d'etre exceptionnel.» 



«Le$ developpeurs ont un 
hit entre les mains. » 
GENERATION 4 





Jeu d'adresses 

Des adresses electroniques ludiques ! 

Pour rendre les adresses e-mail 
moins tristounettes. Acclaim a 
trouve la solution ! Leur attribuer 
des noms de domaine (club- 
internet.fr, aol.fr, etc.) inspires de 
(ses) jeux. II sera done possible de 
se faire envoyer du courrier a Gen4- 
pc@turok.com, Gen4-pc@re-volt. 
com, Gen4-pc@acclaimsports.com. 
D'autres seront disponibles tres 
prochainement. Cependant, 
la recuperation du courrier via ces 
adresses tres particulieres exigera 
de passer par le site d'Acclaim, 
car pour utiliser son loqiciel de 
messagerie habituel, il faudra 
debourser 12 dollars par an. C'est 
aussi cela le plaisir d'offrir... ■ 



Goldorakgo! 

Jeu de strategie en temps reel, Metal Fatigue exploitera sa particularite : les robots 




Oh! Sammy! 

Scoubidou, le celebre chien orange, vient banter nos PC. 

Vous souvenez-vous de Scoubidou, Vera, Sammy et de leurs 
folles aventures dans leur Combi bariole ? Ce dessin anime a 
marque plusieurs generations de gamins. Toujours diffuse en 
France, Scoubidou va faire I'objet de jeux educatifs. C'est TLC 
Edusoft qui a herite de cet astucieux contrat. Cet hiver, 
I'editeur annoncera 
probablement 
un veritable 
jeu (done ce 
gui nous 
interesse ici !) 
inspire du dessin 
anime. On ne connaTt 
pas encore sa nature 
mais rien que s'amuser avec 
Scoubidou, le chien orange peureux 
et Sammy, son maTtre gaffeur, a de ■ 
guoi seduire. Surtout qu'il sera 
question d'affronter manipulateurs, 
fantomes et mechants d'operette 
a leurs cotes! ! 



Generalement, les jeux de strategie ont 
beau etre a theme, ils ne creusent jamais 
leur singularity. Non, serieusement. 
Dites-moi quelle est la difference entre 
diriger un cavalier dans Total Annihilation 
Kingdoms ou un tank dans Command & 



Conquer : Soleil de Tiberium ? Aucune. 
Metal Fatigue, qui devrait sortir en debut 
d'annee prochaine sous I'eqide de 
GT Interactive, ne semble pas vouloir ceder 
a cette regie. En effet, ce jeu de strategie 
en temps reel a pris I'option des robots et il 



1'exploite a fond ! Ainsi, vos unites se 
decomposeront en quatre parties 
(bras gauche, bras droit, torse et jambes) 
que vous pourrez configurer comme il vous 
plaira (avec des armes, des bonus, etc.). 
Chose plutot amusante, il vous sera possible 
de recuperer des elements sur le champ 
de bataille et de les equiper directement 
sur vos robots ou de les ramener a votre 
base pour une utilisation ulterieure. 
Autre particularite de Metal Fatigue, votre 
qestion interviendra sur trois niveaux : 
dans les airs, sur terre et sous terre. 
Autant dire que lorsque vous lancerez une 
offensive, vous ne chomerez pas ! ■ 




■ INSPIRATION MANGA Metal Fatigue lorgne clairement sur les univers de science-fiction que Ton retrouve 
requirement dans les mangas, tel Robotech. 



■ DANS LES AIRS Un spectaculaire combats de 
robots... Et en plein ciel s'il vous plait i 
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Comment oetjemr rot ? 

SRoh o'emploi : 

- gi on oous trappe sur la joue iroite. reponore par 5 conps 

oe Baefie et 2 coups oe canons. 

- gaooir pniser tans son tresor pour les tesoins on rojanme 

- Hempiaccr an pieo Icue Jcairac o'Arc, 

galaoin. on encore Gcqojs K6an... 

- JPoatioir tenir une conversation en 15 Iangnes 

(Vintna. 6otti. ffioqjol..). 

&$t of Empires II, 
fca Ojjnastie nest pas prefeie s'efemore. 



ID 



Jusqu'ou irez-vous?' 
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ljeu Age of Empires II achete = 1 logiciel offert* 
2 produits Microsoft achetes = 3 logiciels offerts* 

*frais rje participation : 35 F pour 1 logiciel offert - 70 F pour 3 logiciels offerts, detail de I'offre en magasin. 
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Apres I'annonce fracassente de Warcraft III 
a I'ECTS du mois dernier, un sentiment bien 
legitime nous a tous envahis : Timpatience ! 
Suite d'un des plus grands best-sellers du jeu 
video, Warcraft ill introduira un nouveau 
concept : le RSG (Role Strategy Game). 
Vous ne diriqerez done plus un grand nombre 
d'unites mais seulement une poiqnee de tieros 
que vous pourrez faire evoluer de mission 
en mission. Pour etancher un peu plus la 
curiosite qui vous devore, pourquoi ne pas 
aller faire un tour sur un site de fans enraqes 
qui passentle plus clair de leurtempsa 
rassembler toutes les infos disponibies 
sur le jeu ? War3.com est plutot bien rempli : 
on y trouve des artworks, des captures bien 
sur. mais aussi une galerie des unites 
requirement mise a jour ainsi que pas mal 
de liens. Alors. comme il faut attendre 
encore un an avant la sortie du jeu, war3.com 
manque encore de matiere, mais e'est fun des 
meilleurs sites sur le futur hit de Blizzard ! ■ 



MANETTEFOLLE Pour I* 



or, nous pouvons voi 

iele Dual Strike nee. 



Etranges peripheriques 

Microsoft propose son cm 1999 de nouveau materiel. Mors revolution ou pas ? 



Comme tous les ans a cette periode, 
Microsoft nous gratifie de sa flopee de 
peripheriques innovants. La palme revient 
sans conteste a la manette de jeu Dual Strike, 
qui a pour but avoue de detroner le combine 
clavier-souris si cher aux joueurs de quake-like. 
Pour y arriver, le geant americain a congu une 
manette composee de deux parties distinctes : 
une partie fixe rempiagant le pave directionnel 
du clavier et une partie mobile qui autorise les 



mimes mouvements que la souris (haut, 
bas, gauche, droite, avant et arriere). 

Ce padnecessite un temps d'adaptation 
non negligeable. L'autre produit interessant 
de la gamme est la souris IntelliEye, qui a la 
particularite de fonctionner sans boule. Finis 
done les problemes de mauvais tapis de souris 
et de saletes. Evidemment, tout cela a un prix 
et il est approximativement de 450 F. Au fait, 
ces deux produits sont deja en vente ! ■ 



Souviens-toi fete 1940 dernier... 

Apres trois premiers opus chez Microsoft, la serie des Close Combat passe chez SSi. 



Dans la famille Combat, je voudrais 
petit dernier, Close de son prenom, 4 
de son numero. Son surnom sera La 
Bataille des Ardennes. Le jeu sera 
toujours en tour par tour 
et se deroulera, e'est etonnant, 
dans les Ardennes. La region sera 
divisee en 40 aires 
de combat, 
representant des 
villes, des points 
importants, des 
bunkers, des 
ponts, et j'en 
passe. Les 
missions 
seront tout 
aussi bien 
offensives 



que defensives. Mais cette fois, vous allez 
vous frotter a des adversaires a 
I'intelligence artificielle plus 
performante. Comme d'habitude, 
pour faire face, vous allez gerer 
plusieurs sections, de la pietaille 
au blinde, avec la possibilite 
de demander un 
appui aerien ou 
d'artillerie 
(ce qui est 
nouveau). 
Le moral 
des 



troupes jouera un grand role et il ne sera 
pas rare de voir des fantassins prendre 
leurs jambes a leur cou devant un blinde. 
Chacune de ces sections aura un 
commandant, defini aleatoirement par 
I'ordinateur, et aux competences diverses. 
Close Combat 4, sortant le mois prochain, 
devrait done etre le meilleur de la serie. En 
attendant Close Combat 5, bien entendu. ■ 



■ SPORTS D'HIVER Avec toujours cette mime vue de dessus 
qui sied si bien aux wargames, Close Combat 4 vous emmene faire 
du ski dans les Ardennes. 







COMMANDEZ 

VOS NUMEROS PAR MINITEL ! 

RECEVEZ RAPIDEMENT 

VOS MAGAZINES PREFERES 

PAR MINITEL SUR LE 

3617 ALLO PRESS 



Avec 3617 ALLO PRESS, 

vous pouvez commander 
le numero en cours 

(disponible en kiosque) 
le prochain numero, 

ou un ancien numero. 



Play&KM. 
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Jusquoii irez-vous?' 

Microsoft 
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Yapasquele 
PC dans la vie! 

La PlayStation 2, un nouveau standard multimedia ? 

Lorsque les Pcistes arreteront de maudire les 
consoleux, ils pourront toujours apprendre que la 
PlayStation 2 a ete presentee par Sony a Tokyo, fin aout. 
La console 128 bits de Sony, outre le fait d'accepter tous 
les jeux de la PlayStation premiere du nom, est annoncee 
comme tres rapide et lisant les CD et les DVD. Douze jeux 
sortiront en meme temps que la bete, dont un nouyeau 
Tekken. Elle sortira en mars au Japon et a la fin de I'annee 
aux Etats-Unis et en Europe. D'ici la, on aura la Voodoo 5 
et le Pentium 650... Non ? ■ 




L'homme au cceur d'or 

Bill Gates essaie de f aire taire les mauvaises langues. 

Dans son extreme bonte, notre cher Bill Gates, saint 
patron de Microsoft, a decide de faire le don d'au moins 
1 milliard de dollars (plus de 6,5 milliards de francs) afin 
que les etudiants des universites americaines puissent 
apprendre correctement les maths, les sciences et 
I'ingenierie. C'est la plus grosse donation a ce jour qu'ait fait 
le genereux M. Windows. Toutefois, il ne faut pas crier au 
miracle car ce geste sera etale sur une periode de 20 ans, 
soitenviron £04- G^SS, T-tA"l%£.'pd-norjoe;„. 

50 millions de 
dollars par an, 
ce qui n'est deja 
pas si mal. 
Rappelons 
neanmoins que 
la fortune de 
Billou est estimee a 
100 milliards de francs 
environ, soit a peine la 
moitie d'un mois de -km&ccp'X 
salaire d'un pigiste 
deGen4PC. Mais si 
Microsoft fait faillite d'ici 
la, il vend ses chaussures ? I 




I 




I A LA GUERRE COMME A LA GUERRE La presence de soidats, de tanks et de Jeep ne 
laisse aucun doute sur I'esprit du jeu ! 

Halo, qui est 
a rappareil ? 

Un univers autonome et vivant pour Halo, nouveau jeu (Taction. 



Tomb Raider ne cesse de faire 
des emules. Mais la oil le hit 
d'Eidos propose un monde fige et 
peu anime, Halo (Bungie Software) 
s'est donne d'autres objectifs! 
On y controlera un personnage 
vu de dos qui evoluera dans un 
environnement realiste et actif. 
Peupie d'une faune et d'une flore 
tres riches, il comportera aussi 
une meteo fluctuante et un 
scenario dynamique. Par exemple, 
ies personnages geres par 
I'ordinateur communiqueront 
entre eux et pourront relayer des 



nouvelles importantes concernant 
le j'oueur ou le monde. Attention 
aux reactions imprevues! 

Lorsque Ton salt que c'est 
Jason Jones, le createur de Myst, 
qui est aux commandes, on peut 
s'attendre a une vraie richesse de 
jeu. Le fond ne sera d'ailleurs pas 
mis en valeur en depit de la forme, 
puisque d'apres nos specialistes 
du laboratoire materiel, les 
graphi5mes et les animations 
en 3D n'ont rien a voir avec 
ce que nous connaissons ! 
Rien de moins. ■ 




22 Gett4 PC Novembre 1 S 



LESIXIEME SENS 



DES MORDUS 



mm*M& 




• <m ' • O © e Cn 
. © O o o © © G 
O O o o © e o 



FORCE FEEDBACK 



GAME PAD PRO* 



I DUAL STRIKE 



, SB 



Off re de 

remfooursement 







P OffrL 

remdoui-semeni 

±10 




R.: x 



Wpfe^H 



FREESTYLE PRO 



PRECISION PRO 



Microsoft 



■•~' ' 



www.microsoft.com/france/products/accessoires/ 



NEWS 



Swing virtue! 
en or massif 

L A. off re une occasion aux golf eurs 
virtuels de gagner un petit pccule. 





■ CALMEZ-VOUS ! II n'est pas encore 
question de gagner autant que Tiger Woods. 

Pour la troisieme annee 
consecutive, Electronic Arts Sports 
a lance son tournoi de golf virtuel 
sur Internet. Lesjoueurs s'affrontent 
sur Tiger Woods 99, le jeu de golf 
de I'editeur, et peuvent remporter 
jusqu'a 10 000 dollars (environ 
65 000 francs) pour le vainqueur. 
Au total, ce sont plus de 
180 000 francs en monnaie 
sonnante et trebuchante ou en prix 
divers qui sont alloues aux premiers 
de cette competition. Anecdote. E.A. 
Sports a retarde I'epreuve pour ne 
pas desavantager les malchanceux 
dont les communications ont 
ete endommagees par le passage 
de I'ouragan Floyd ! ■ 



■ MISE EN BOfTE Voici la boite americaine du jeu 
Diablo II jugee trap violente pour la France. 



■ NOTRE PROPOSITION Cette version serait-elle plus 
en osmose avecle jeu? 



Blizzard-vous 
avez dit Blizzard ? 

Trois mois avant sa sortie, Blizzard devoile la boite de Diablo II. 



Le mois dernier, Blizzard a revele aux 
internautes la boite de Diablo II, que nos 
lecteurs peuvent a leur tour decouvrir ici. 
Clairement effrayante, elle devrait refleter 
I'ambiance du jeu. A tel point d'ailleurs 
que Havas, son distributeur en France, 



pense serieusement a effectuer quelques 
modifications afin de ne pas affoler 
les parents et surtout, Families de France. 
On ne sait jamais, des fois qu'ils 
prendraient Diablo II pour un simulateur 
de fossoyeur... ■ 



Inspecteur Gadget 

L'un des dirigeants de Hasbro Interactive entre dans la C.I.A. 




Le New York Times a 
recemment publie un article 
dans lequel on apprenait que 
I'un des patrons de Hasbro 
Interactive, Gilman Louie, 
avait ete nomme a la tete 
d'une organisation satellite 
de la C.I.A. : In-Q-lt. Nominee 
ainsi en hommage au 
celebre Q, le professeur qui 
a tant servi I'agent secret 
James Bond 007, cette 
societe aura pour tache de 
s'assurer que les agents americains disposent 
des dernieres informations technologiques dans 
un monde ou la communication est bouleversee 
par Internet. Plus generalement, I'ln-Q-lt aura 
pour role de moderniser la C.I.A. mais egalement 
de creer des gadgets pour les agents. Pourguoi 
pas un PC dans un stylo sur lequel on pourrait 
jouer a RollerCoaster Tycoon ? ■ 
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Internet, 

a chacun sa formule 



LA FORMULE A 45 F TTC* (6,86€) 

un abonnement mensuel 
pour 6 h de connexion 

LA FORMULE A 75 F TTC* (n,43€) 

un abonnement mensuel 
pour une connexion illimitee 



LA FORMULE SANS ABONNEMENT 

0,45 FTTC/min (o,07€) 

(csnn piion-toH de la communication inclus) 

LES SPECIALITES DU LEADER 

• un service complet pour utitiser Internet 
en toute simplicite (dont le moteur de 
recherche Voila) 

• un reseau d'acces a tout I'lnternet 
rapide et fiabie (compatible Numeris") 



2MOIS 

d'abonnement offerts 

avec le cederom joint 
a ce numero 




Connectez-vous a 

adoo avec le cederom 

joint a ce numero. 

Pour acceder au serveur 

d'enregistrement de Wanadoo, 

utilisez les codes suivants : 

Origine : 723525 
Cle d'acces : 22EB7GHGV 



PRIX APPEL LOCAL 



kLzurimiiiw5W5i 

• Agences France Telecom 
• Grandes surfaces ou magasins specialises 

• 3615 wanadOO 0,85 F nC/minute (0.i3€i 

• www.wanadoo.fr 



IJST) France Telecom 
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Le jour le plus long 

Avec Le Mans, preparez-vous a 24 heures de course nan stop. 




EH 




■ A FOND, A FONO Vous avez une belle voiture, vous roulez sur un beau circuit, alors 
pensez simplement a ne pas vous endormir au volant. 



Infoqrames s'apprete a sortir 
Les 24 Heures du Mans qui, comme 
son nom I'indique, est un jeu de 

course de voitures sur le circuit des 
24 Heures du Mans. Apres avoir 
remercie la moitie de I'equipe des 
developpeurs et refait plus de 50 % 
du moteur graphique, Infoqrames est 




■ VIVEMENT DEMAIN Au fur et a mesure de 
vos performances, vous pourrez concourir 
sur des voitures de plus en plus puissantes. 



en mesure de proposer un produit 
stable, au graphisme plutot reussi et 
a I'interet, ma foi, plus probant qu'il 
ne peut I'etre de prime abord. Le jeu 
vous propose de courir pendant 12, 
24 minutes ou carrement 24 heures 
d'affilee, avec, heureusement, des 
sauvegardes possibles a n'importe 
quel moment. II ne s'aqit pas de vous 
tuer a la tache non plus. Pluie, vent, 
beau temps, brouillard, jour, nuit, 
Le Mans cumule les options tout en 
restant assez simple. Vous n'aurez 
pas d'innombrables reglages a faire 
avant chaque course et les pannes 
aleatoires sont restreintes (rien de 
plus enervant qu'un moteur qui 
casse a deux tours de I'arrivee...). 
Un jeu oriente arcade, done, qui 
promet de lonques et agreables 
heures de plaisir. ■ 



Chaque mois, nous decortiquerons les publicites 
papier et televisuelles franchises ou etrangeres a la 
recherche d'esthetisme, d'humour ou d'inventivite. 
Voici notre classement pour le mois d'octobre. 



MEILLEURES PUBLICITES D'OCTOBRE 



O TAKE-TWO 
NOCTURNE 

Une construction en 
bois, des signes 
etranges, une image 
en noir et blanc, une 
lumiere agressive... 
Cette publicite ne vous 
rappelle pas un film ? 

©3dfx 
VOODOO 3 
3dfx n'hesite pas a se 
renseigner aupres de 
professionnels pour 
offrir a la Voodoo 3 un 
rendu de textures des 
plus realistes. Une pub 
pleine d'humour ! 



PIRE PUBLICITE D'OCTOBRE 




MICROSOFT 
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Sanglantes musiques 

Nihilistic Software ensangiante les musiques de son jeu, Vampire : la Mascarade. 

Vampire, la Mascarade, jeu de role et d'action edite par Activision et 

prevu pour mars, qui vous fera visiter Prague, Vienne, Londres et 
Manhattan, se deroulera surtout sur une periode de plus de 800 ans 
(de 1141 a 1999). Normal done que ses developpeurs aient voulu 
deux styles de musique completement differents : moderne 
et gothique. Pour la musique moderne, e'est un groupe 
completement inconnu du grand public du nom de Youth 
Engine qui s'en chargera. En revanche, pour la musique 
gothique, e'est Kevin Manthei qui s'y 
collera. Si son nom ne vous dit rien, Kevin 
a tout de meme orchestre et compose les 
musiques de nombreux jeux (Panzer General 3D, 
Jagged Alliance 2, etc.) mais surtout celles de films 
celebres (The Faculty, Scream ou encore Scream 2) et de 
series televisees dites cultes telles que Buffy contre les 
vampires. D'ou la superbe photo de Sarah Michelle Gellar, 
qu'on ne rate jamais une occasion de passer. ■ 



Pour tout trouver 

sur Internet, 



on a tous besoin d'un 




compagnon 



m 



Lokace est le moteur de recherche le plus ruse du web. 



Vous cherchez tous les sites Internet qui parlent de toutou ? 

Sur www.lokace.com, indiquez le mot-cle «TOUTOU», et c'est tout... 

Lokace va chercher et trouver pour vous toutes les pages web 

qui traitent du sujet... 

Lokace, c'est aussi des contenus, des services, du mail gratuit, de 

I'acces Internet gratuit. Bref, tout ce dont vous avez besoin sur Internet.. 

Sans oublier que TOUT EST GRATUIT ! 



lokace.coi 



' 



Sjhttp: //www.lokace.com 
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Nouvel le interface 



Nouvelles rubriques - Nouveaux services 

www.lokace.com 
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Les ordinateurs au piquet 

Us ecoles n'accueillem pas toujours favorablement Canine des ordinateurs. 



L'imaqe d'Epinal representant 
des classes pleines de PC et 
de grands moniteurs remplagant les 
tableaux noirs n'est pas encore 
d'actualite ! Si 1'Education nationale 
prone I'informatisation des ecoles 
et lycees, sur le terrain, la situation 
est tout autre. Effectivement, les 
plus gros proqres ont ete observes 
dans les grandes agglomerations 
mais les milieux ruraux sont, quant 
a eux, sous-equipes de maniere 



Salle d'arcade en ligne 

Sony invents le paiement i la partie pour son jeu Fantasy War. 

Plutot que d'attendre deux heures que votre borne 
d'arcade favorite soit libre, vous allez bientot pouvoir 
depenser inutilement votre argent sans bouqer de votre 
fauteuil. Sony propose, avec le wargame Fantasy War, 
un mode d'acces original. Le principe est simple : vous 
telechargez gratuitement le jeu et vous payez a la partie. 
Les trois premieres coutent 4 dollars (environ 26 francs), 
chaque nouvelle partie est facturee 2,5 dollars (environ 
16 francs), tout en sachant que des forfaits existent 
(environ 65 francs les cinq parties ou 98 francs les 10). 
Fantasy War oppose deux a sept joueurs sur des parties 
allant de 10 a 20 minutes selon le mode de jeu choisi. 
Pour les interesses, il s'agit d'un monde medieval 
fantastique, dans lequel on gere au tour par tour des 
heros, des sorciers, des monstres et j'en passe tout 
en construisant et en gerant une ville, a la maniere 
d'un Heroes of Might & Magic. Mais entre nous, a la longue, 
ca fait beaucoup d'arqent pour ne rien posseder d'autre 
qu'une facture de telephone... ■ 







flagrante. Par exemple, I'ecole 
de Blere (Indre-et-Loire) doit 
se debrouiller avec sept ordinateurs 
pour 200 eleves environ. Raison 
de cette carence : des problemes de 
financement, de formation 
et de veritables projets menes 
de maniere officielle. Dommaqe, 
car les enfants d'aujourd'hui qui 
seront les adultes de demain 
devront faire face a une 
informatisation mondiale ! ■ 



Huii ca suffit ? 

Beau et f luide, voila comment decrire Final Fantasy VIII sur PG. 



Veritable institution sur 
console, la serie des Final 
Fantasy a tente une timide 
percee dans le milieu PC 
I'annee derniere avec la 
conversion moyenne du 
septieme opus. En Janvier 
prochain, Eidos reiterera 
sa tentative en nous 
proposant cette fois le 
huitieme episode de la serie, 
Cote scenario, pas de soucis a 
se faire puisqu'il s'inscrira 
completement dans la lignee des 
jeux de role japonais. Cote 
realisation, d'enormes efforts ont 
ete realises pour que Final 
fantasy VIII ne puisse etre 
gualifie « d'adaptation console ». 
Meme si cela sera inevitable 
(notamment parce que les 
dialogues ne seront que textuels), 
il faut bien reconnaitre que les 
graphismes des personnaqes sont 
extremement detailles et que les 
decors ont ete retravailles. Ainsi, 
le tout est beaucoup moins 





pixelise et bien plus beau (les 
sorts sont tres impressionnants). 
Voila qui devrait combler bon 
nombre de joueurs et prouver 
que, finalement, huit ga ne 
suffisait pas ! ■ 
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■ ETINCELANT Les sorts ont toujours constitoe I'un des points forts de la serie des 
Final Fantasy... Et c'est encore plus vrai sur PC ! 
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Accros de sensations fortes, vous allez halluciner ! 

Avec le Force Feedback Joystick de Guillemot, 

Pexperience ultime vous attend : 

Retours d'effets a vous projeter dans les airs. 

Rapidite et precision renversantes. 

Double connexion : port joystick & USB. 

Manche ergonomique avec le meilleur grip du marche : 
texture Kevlar'". 

Votre rythme cardiaque s'accelere deja ? Ce n'est rien a cote 
de la poussee d'adrenaltne qui vous attend lorsque vous aurez 
le produit entre les mains ! 



Guillemot, une gamme d accessoires 
plebiscitee par les hai? 



Guillemot 
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les fdnsse rassurent, 

, Gandalf devrait debarqu< 
sur nos PC ! 




lave plus blanc 

Cinq jeux Sierra a la trappe et un Middle Earth qui a eu chaud 



Ceux qui attendaient avec 
impatience les sorties de 
Babylon 5 (inspire de la serie 
eponyme), Desert Fighters, Pro 
Pilot Paradise et Ores : Revenge 
of the Ancient peuvent faire une 
croix dessus. Les developpements 
de ces produits ont effectivement 
ete purement et simplement 
annules par Sierra. Les mauvaises 
langues murmurent que cette 
debandade est due a 
105 licenciements recents, 
d'autres, a la reorganisation 
de I'editeur en trois unites 
distinctes (Core Games, Casual 
Entertainment et Home 
Productivity) qui rassemblent 
tous les studios Sierra. 



Paralleiement a ces decisions 
draconiennes (certains projets 
etaient tres avances), le jeu de 
role on-line inspire du Seigneur 
des anneaux, Middle Earth, a ete 
repris a zero. L'ancienne equipe 
a ete ecartee pour cause de 
divergence de vues. Ses membres 
comptaient en effet se demarquer 
de la concurrence en proposant 
des regies tres realistes comme la 
mort permanente et I'interdiction 
de se reincamer, obligeant ainsi 
les joueurs a recreer un tout 
nouveau personnage a la mort 
du precedent (voir Courrier du 
Teignard) ! Comme quoi, ce n'est 
pas toujours facile d'avoir des 
idees novatrices! ■ 



Born to be Wild 

Le premier simulates de balades en Harley arrive bientot. 

GT Interactive 

vient d'annoncer le 

developpement par 

Wizardworks (les 

specialistes des 

jeux de peche et 

de chasse) d'un jeu 

de course de moto 

d'un type nouveau. 

II mettra le joueur 

au guidon d'une 

Harley Davidson 

sur les routes 

d'Arizona, de la Nouvelle Angleterre et de la Californie! 

Cinq motos differentes seront disponibles (de la classique 

aux modeles les plus recents) et il sera surtout possible d 

personnaliser son engin a volonte ! Harley Davidson : 

Race accross America est prevu pour la fin de cette 

annee, cheveux au vent et moustiques entre les dents ! I 



3df x : ef f ets speciaux 

3dfx revele sa nouvelle technolegie : le FXT1. 



■ CA DECOIFFE ! La 3D presente quelques 
ressemblances avec celle de Gabriel Knight 3. 




■ TECHNOLOGIE ADVERSE Le FXT1 de 3dfx est le concurrent direct du 
S3TC du constructed S3, dont voici un exemple de rendu. 

Alors que la Voodoo 4 semble connaTtre quelques 
ennuis de sante et se voit repoussee pour le debut 
2000, 3dfx pense deja au futur en revelant une nouvelle 
technologie de compression baptisee FXT1. Elle permet 
aux developpeurs de compresser de larges textures en 
fichiers de taille raisonnable et de les decompresser en 
temps reel lors d'une partie. Pour I'instant, il semblerait 
que seuls les jeux Unreal Tournament et Quake II! 
Arena aient prevu d'adopter le FXT1. Et pour ceux qui 
n'auraient pas tout compris, il faut s'attendre a des 
futurs jeux encore plus beaux, encore plus realistes, 
encore plus 3dfx... ■ 
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Tel: 01 45 84 1470 
Fax: 01 45 84 73 24 



F8 UNFORMAHQUE 

Professional Workstation 



SG320 



. 1 Processor Intel Pentium ffl 450 Mhz 512 Kolntejae 

. Carte Mere BiProcesseur Silicon Graphics Cobalt JVC 

1PQ-32 2PC1-64 sur 2 bus PCI 64-bit 2USB Ctrl Ultra DMA 

Bus memoire 256-bit permettant un debit de 32 Go/s 

[6 ibis superieur an debit de l'AGPZxl 

. Controleur Ethernet 10/100 Mb RJ45 Integre [intel 82557] 

. 128 Mo SDRAM PCI 00 256-bit ECC unifiee 

. Disque Dur 9. 1 IBM 7200trm UWSCSI LVD 

. Controleur Ultra Wide 2 SCSI LVD QLogic / Adaptec 

. Systeme Grapliiquc proprietaire Built In Cobalt JVC 

[Advanced Integrated Visual Compiiting Architecture] 

Alloue iusqu'a 80% de la memoire unifiee poiir les textures 

. Sous systeme video integre : 1 Entree/Sortie Video Composite 

1 Entree/Sortie rnini-Din S-Vtdco, IIEEE-1394* [video dighalel 

. Moniteur 1 9" Mitsubishi Pro 900U Diamontron pitch 026 

. Lectern: CD Rom 40x IDE Multiread 

.Lertairdediscjuette 1.44 Mo 

. Chipset Audio Yamaha integre 1 6-bit 44Khz 

. Boiticr Midi Tour ATX Silicon Graphics Silcncietrx 

. Clavier 105 touches & souris USB Silicon Graphics 

. Windows NT 4.0 Workstation + Service Pack 4 
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Bien sous tout rapport 

Auchan censure les jeux interdits aux moins rie 18 ans. 




W entrez dans lo vie Auchan W 



■ LQi dU Silence Si Auchan communique sur sa decision de retirer 
certains jeux de la vente, d'autres chaines le font plus discretement. 

Imaqinez un pere a la voix mievre qui s'insurqe contre 
le fait que son qamin explose des cervelles de zombies. 
Imaqinez une mere a la voix niaise qui s'insurqe contre le 
fait que son mari s'insurqe. Vous avez peut-etre entendu 
cette publicite radiophonique dans laquelle le qroupe 
Auchan se vante de retirer tous les jeux interdits aux 
moins de 18 ans de ses rayons. Surtout qu'aucun jeu n'est 
interdit aux moins de 18 ans en France... Mors, coup 
d'intox? Vraie info mais mal expliquee? Cette soudaine 
frilosite d'un des plus qrands qroupes de supermarches 
frangais s'etend-il egaiement aux jeux conseilles aux plus 
de 16 ans? Nous avons voulu en savoir plus sur ce 
systeme qui peut etre assimile a de la censure et nous 
avons done tout normalement contacte (diff icilement !) 
un responsable d'Auchan qui tient a qarder I'anonymat. 

Vous avez decide de retirer tous les jeux interdits aux moins de 
18 ans de vos rayons. Sachant qu'aucun jeu n'est sous le coup de 
cette interdiction en France, cela concerne-t-il seutement les jeux 
considered comme «violents» ? 

Moi aussi, j'ai ete etonne d'entendre cette publicite. II est vrai que 
je n'ai jamais vu dejeux interdits aux moins de Id ans. Pourtant, le 
S.E.LL (Ndlr : Syndicat des editeurs de logiciels de loisirs) a cette 
interdiction dans sa nomenclature. Mais en realite, cette decision 
concerne les jeux video violents. 

Sur quels criteres vous basez-vous pour definir unjeu comme 
violent ? 

C'est totalement subjectif. La question se pose encore : a partir de 
quoipeut-on dire qu'unjeu est oui ou non violent? Cela reste a 
I'appreciation du consommateur ei nous tentons de repondre a ses 
attentes en effectuant nous-memes une premiere selection. 

A vez-vous pris cette decision de voire propre chef ou avez-vous 
cede a des pressions exterieures ? 

La decision a ete prise par la direction generate et la direction 
marketing d'Auchan. Les pressions exterieures ont bien evidemment joue 
un role puisqu'elles ont eveille les consciences sur la reglementation des 
jeux video. Dans le cadre des 100 resolutions Auchan et suivant une ligne 
evident,? de conduite puisque I'on s'adresse a la grande consommation, 
nous avons retire certains jeux de nos rayons etsommes desormais plus 
vigilants quant a I'achat des nouveautes. 

Cette ligne de conduite s'applique-t-elle egaiement aux films et 
aux Hvres ? 

Depuis longtemps Aucban a retire de la vente les films et les livres 
pomographiques. Ce sont les seuls a etre interdits aux moins de 18 ans. 
Les films de guerre ou comportant des scenes violentes sont sous le 
coup d'une legislation. On ne doit normalement pas pouvoir les acheter 
a n'importe quel age. Mais c'est vrai qu'ils restent en vente dans nos 
rayons. 



Le cote obscur 
de Half-Life 

Vous avez sauve Gordon Freeman ? Eh bien tuezle maintenant ! 

compose d'anciens membres de 
societes aussi illustres que 3D 
Realms, Microprose ou Ritual 
Entertainment, Half-Life : 
Opposing Force proposera 
egaiement une douzaine de 
nouveaux niveaux Multijoueur. 
Aucun doute, cette extension 
sera I'un 
[ des qros hits 
du mois de 
kdecembre ! I 




■ CAMARADE DE JEU Cette creature ■ 
est inspire du mi-go de Lovecraft. 

Premiere extension officielle 
pour Half-Life, Half-Life: 
Opposing Force vous renvoie 
dans I'enfer du centre 
scientifique de Black Mesa. 
Mais cette fois, vous 
incarnerez Adrian Shepard, 
un militaire charge de faire 
disparaltre toute preuve | 
de I'experience 
scientifique que Gordon 
Freeman a lamentablement 
fait echouer. Du cote obscur 
de la Force, vous allez done 
devoir chasser le Gordon 
Freeman mais egaiement une 
nouvelle race d'alien : la race X 
Pour ce faire, vous disposerez 
de I'arsenal digne de tout 
militaire qui se respecte mais 
egaiement d'armes 
experimentales et 
extraterrestres. Bref, de 
quoi vous amuser! 
Developpe par Gearbox, 




Dites-le avec des f leurs 

Activision s'offre les services du groupe Devo pour lnterstate'82. 




■ T'AS LE LOOK COCO Devo et leur 
costume de scene plut&t particulier. 

Pour son jeu lnterstate'82, 

prevu initialement pour mai 99 et 
repousse maintes et maintes fois, 



Activision s'est offert les services 
du groupe Devo. Legendaires 
dejantes se produisant la plupart dJ 
temps dans des tenues delirantes 
tsouvenez-vous de ces especes de 
chapeaux fagon pot de fleur 
retournes ou de ces combinaisons 
jaune poussin), Devo a connu ses 
heures de gloire dans les annees 
80. Ainsi, trois chansons 
enreqistrees en 1982 mais jamais 
commercialisees creeront une 
musique « d'ambiance » pour le jeu, 
Qa va etre pop. Comme dans les 
Rice Crispies. ■ 
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L'acces a I'lnternet 

definitivement 

Gratuit 




En vous offrant ce que d'autres 

vous vendent FREE revolutionne 

le monde de I'lnternet. 

FREE est l'acces gratuit a Internet. Pas d'abonnement, pas de limitation, pas d'engagement. 
L'internet est au prix d'une simple communication locale. En plus de la gratuite, FREE vous offre 
des prestations inegalees : un nombre d'adresses E-mails illimite, 50 Mo pour 
I'hebergement de votre site web personnel, des fonctionnalites pour le gerer et le dynamiser, 
une facturation detaillee de vos appels, une rapidite d'acces exceptionnelle,... et bien sOr FREE 
vous garantit qu'aucun exces de publicite ne viendra gacher votre plaisir. 

Comment recevoir gratuitement votre kit de connexion FREE PC et Mac. : 

I Par Minitel sur 3614 FREE (0,37 F/mn) 

I Par Internet sur www.free.fr 

I Par Fax au 01 53 36 39 48 

I Par courrier a PROXAD - Free - 24, rue Emile Menier 7501 6 Paris. 
Par fax ou par courrier, n'oubliez pas de nous indiquer votre nom, prenom, adresse ainsi que les 
six lers chiffres de votre numero de telephone. Votre kit vous parviendra sous 48 heures. 



rfc 



/ PfffXAPPEL LOCAL J 

/\I° J\ zur ^Jj j402 402 ] 



free 

m La Liberie n'a pas de Prix 



NEWS 



Superman 
for ever 

L'hommed'acicrsurPC! 

C'est evident, le reve de tout 
homme normalement constitue 
est de porter des collants bleus 
et des bottes rouges. Comme 5a 
n'est decemment pas concevable, 
Warner Bros et Brilliant Digital 
Entertainement viennent a notre 
secours en lanqant une chaTne 
exclusivement dediee aux films 
d'animation en 3D. Et comme il 
s'agit d'entreprises modemes, ils 
seront uniquement disponibles 
sur le Net, sur le site de Time's 
Warner (www.entertain 
dom.com/mainframe.html). 
Parmi les six series diffusees, 
on trouve Superman : 
The Menace of the Metallom, 
avec un super heros evidemment 
en 3D. On ne connatt pas 
le theme des histoires pour 
I'instant, mais gageons que 
le heros en collant 
gardera sa superbe, 
mime en images 
de synthese ! 



Techno - medieval 

arcanum, un nouvean jeu de role melant technologies modernes et ancestrales. 




Sierra vient d'annoncer le developpement 
d'un nouveau jeu de role tres ambitieux : 
Arcanum. II sera effectivement situe dans 
un monde oil se mSlent technologies modernes et 
sorcellerie, itres humains, trolls et elfes I 
Un monde medieval technologique en somme, 
emprunt de croyances et de science. Le projet est 
ambitieux puisqu'il proposera 80 sorts, 
56 technologies et un systeme de creation de 



personnages detaille et a base de points a 
repartir. En ce qui concerne I'aventure, elle 
comportera plusieurs dizaines de qui-tes qui 
s'activeront alternativement : impossible en gros 
de faire deux fois la meme partie ! Les combats 
ne seront pas en reste puisqu'ils reprennent le 
systeme de Baldur's Gate : ils seront resolus en 
temps reel ou au tour par tour. Bref, de quoi 
saliver en attendant la sortie, fin 2000... ■ 



LE GADGET DU MOIS 




Telephone nouvelle generation 

Jetez votre Minitel, le Web Touch One d'JUcatel va vous permettre de surfer reellement! 



Moyennant un prix modeste de location, le 
Minitel permettait d'avoir acces a de nombreux 
services. Simple d'utilisation, tres peu 
encombrant, s'imposant comme complement 
indispensable au telephone, le Minitel remporta 
un enorme succes. Alcatel, societe de telephone 
a qui tous ces ingredients du succes n'ont pas 
echappe, propose depuis mi-octobre son 
WebTouch One, le premier telephone Internet. 
Plus petit qu'un Minitel, il est compose d'un 
clavier retractable et d'un ecran tactile 
permettant la navigation sur le Web et la 
correspondence par courrier electronique. Deux 
abonnements gratuits d'acces a Internet seront 

accessibles avec le telephone : celui de Wanadoo 

et celui de LibertySurf. En fonction de votre 

choix, d'une simple pression sur I'ecran 

tactile du telephone, vous pourrez acceder 

a differents sites. Pour les autres, vous 

n'aurez qu'a saisir leur adresse 

au clavier. Ce telephone nouvelle 

generation vous couteratout 

de meme 3 400 francs environ 

et, autre probleme, il ne vous 

permettra pas 

d'acceder aux sites 

contenant des 

fonctions trop avancees 

{plug-in pour la 

video ou les 

images en 3D). 

Rien n'est parfait ! 



TURJR DE MINITEL 
Le WebTouch One 
d'Alcatel vous 
ettra rJ'at 
a Internet d'i 
simple pn 
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Ce qui rend la carte Infonie irresistiblt 



- Des achats en ligne tres securises 

- Des facilites de paiement dans la boutique Infonie 

- Un abonnement moins cher (soumis a conditions) 

- Une utilisation simple de vos points fidelite 

- Un eventail de cadeaux en ligne sur le catalogue 

- Une reserve d'argent a voire disposition. 
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connecTEz-vous r mFonie et 

DEIWnDEZ* GRRTUITEPIEHT VOTRE CRRTE 

> Abonnement de 31 jours GRATOIT" sur le CO-ROM de ce magazine 

> Voire aeces coinplet a INTERNET sans limitation d'heures 

> Voire aeces raoide jusqu 'a 64 Kbps et au prix des communications locales 

> Jusqu'a 10 adresses e-mail personnalisees et 30 Mo pour creer voire propre site well 

> LES ESPACES THEMATIQUES INFONIE : Actualite, Zone Jeux, Musique, Cine, 
Micro, Infokids, ApresMinuit... 

> VIA IE 2 0' INFONIE pour reduire le montant de votre facture telephonique 
iiors zones locales 

> LE SERVICE CLIENT INFONIE dlsponible 7 iours/7 

Pour recsvoir i'mlres CD-ROM PC/Mac SRATUITS et pour plus d'informations sur INFOMIE : 
\T.02 478.1.2.3.4 ^S^^H^^M fE02UeS7.05.50 



INFONIE 



L'lnTERHET* 



NEWS 



Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, veici les 20 meiileures ventes du mois de 
septembre ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategie, Action et Role/aventure. 



H 



C&C : Soleil de Tiberium 

" Electronic Arts • Strategie 

Aucune surprise, le numero un de ce hit-parade est 

Command & Conquer. II faut dire que Westwoods a, 
une tois de plus, frappe tres fort en nous proposant 
une profondeur tactique impressionnante. 




EJ Darkstone 

^^J * Delphine Software 

^^^ Le dernier bijou de De 

| a apparemment seduil 

Diablo tout en 3D a vr 

monstres varies, des o 


• Jeu de role 
prtine Software vous 
s. Remarque?, ce clone de 
iment be quol ! Des 
bjets a foison, des quetes 

m* "fltpi 



Might & Magic VII 



I 



Uoi Soft • Jeu de role 

Avec environ 100 heures dejeu. 

le dernier opus de la serie des 

Might & Maqic a vraiment de quoi vous 

passionner. C'est certainement pourquol 

il occupe encore la troisieme place. 



LAmerzone 



@ 



• Micro'i'ds • Aventure 
L'ambiance envoutante de cejeu 
d 'aventure, dont les graphismes ont ete 
supervises par le celebre dessinateur 
BenoTt Sohal, est sCrement son plus gros 
point fort. 




Re-volt 



I 



QJ 




• Acclaim • Jeu de course 

Et voici la clnquieme place de notre tlft* 

hit-parade : Re-volt ! Edite par Acclp'™ 

ce ]eu de voitures teiecommandees 



Reaver 

• Eidos * Action/aventure 

lelange de jeu de plates-formes. 
Taction et d'aventure. Soul Reaver est 
me Incontestable reussite qui se vend 

ix sur PlayStation (II v 
occupe la premiere piace des ventes). 



^ms: 



Kingpin 

— i Interplay" Quake-like 



@ 



de Kingpin vous a visiblement conquis. 
La violence et autres grossieretes 
le reservent toutefols a un public averti 
Voila, vous etes avertis. 



Dungeon Keeper II 



1 



Electronic Arts • Strategie 
La buitieme place de Dungeon Keeper 
montre bien que vous autres, joueurs, 
prenez plaisir a §tre mauvais. Allez, 
arr£ter de lire Gen4 PC et retoumez 
torturer des mattresses naires ! 



Rainbow six Gold Pack 

■■ * Take-Two Int. ' Simulateur d'lnfanterle 
■ i ■ Ce pack, regroupant Rainbow six et son 
m-i ■ extension Eaqle Watch, propose un 
^^^B grand nombre de missions. De quoi 
^^^H satisfaire les joueurs n'ayant pu entrer 
I I dans une unite antiterrorlstes ! 



Settlers III 



! 



• Ubl Soft • Strategie 

Les Remains, les Egvptiens e t les 

encore. La preuve, ce )eu de strategii 
medievale occupe la dixieme place di 
notre hit-parade ! 




■ EM I Genders Wars 

111 I • S.C. I. ■ Strategie 

Guerre des sexes dans ce jeu de strategie 
a un prix defiant t 



|LJ ~~ 1 Surface Tension 



propose un grand cl 



IB 



Outcast 

• lnfoqram.es • Aventur 
d'lnfogramesutilisant li 



|l| I Myst - Riven : la legende 

LLJ I • TLC Edusoft • Aventure 



|IJJ ~~| Half-life -jeu del'annee 

UJL I • Sierra • Quake-like 



BE? 



Discworld noir 

GT Interactive • Aventure 

detective prive a la ramasse dans 
jes livres de Terry Pratcl 



■VI — I RaveEjay2 

UiM I • PXD • Logiciel musical 

Si vous voulez un logiciel de musique complet 
et de qualite, c'est Rave Ejav 2 qu'il vous faut. 



WTM 1 Loadsta 

III I »N.C. •* 



Loadstar 

x commandes d'ui 
retrouver des personnes hidnappees 



|[,| I FX Fighter Turbo 



GTE Entertainment • Combat 
proposera 11 personnages 
ios tres complet. 



|pT,| I Magic the Gathering 

Lii I • Acclaim • Strategie 



LEGENDE 


SOURCES 


ill A8-I 1 

r En tolsse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 


M3&GffiE5L 



Ceci etant le premier hit des ventes, la legende 
ne sera applicable que le mois prochain. 



Redaction 




H — | C&C : Soleil de Tiberium ■ E. /> 
|; | — | Dunqeon Keeper 2 • E. A. 
n — | Homeworld * Sierra 
H — | Heroes of Might & Magic III •UbiSoft 

Le second opus de Age of Empires, en test 
ce mois-ci. nous a vraiment emballe. Soleil 
de Tiberium aussi mais e'etait au mois 
de septembre. Et pour finir, nous prefeTons 
encore Dungeon Keeper II a Homeworld. 



HIT 



Redaction 




P'j — Rogue Spear • Take-Two Interactive 

til — | Rayman 2 • Ubi Soft 

t| — | Soul Reaver • Eidos 

^% — | Unreal Tournament ■ GT Interactive 

Grace a sa plastique reussie, Rynn a eu 
la peau des officiers de Rainbow six. 
Quant a Rayman, aucun doute, c'est sa merhe 
folle et ses bras inexistants qui font que 
nous I'aimons tant ! 



HIT, 



Redaction 



I — The Nomad Soul • Eidi 



*'. vl 



H~l Svstem 

H — | Darkstone • Delph' 

IB 
H3 



Shock 2 ' Electronic Arts 



R even ant ■ Eidos 



Dracula • 

Un mois faste pour les jeuxde role et 
d'aventure. The Nomad Soul s'est impose 
a i'unanimite Juste devant System Shod* 2. 
Ouant a Dracula, en cinquieme position, 
eh bien, il le merlte. 
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A 3S0 A L'HEURE SUR LA LIGNE DROITI 
DES HUNAUDltRES, VOUS SEREZ RAVI 
QUE VOTRE VOLANT SOU EN PLASTIQUE 
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www.lemans-aame.com 
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Avec Conforama,decouvrez I'an 




*jfc ir 
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ACE OF EMPIRES COLD EDITION 

Presidez au destin de I'une des seize#ivilisations contenue ( 
Cold en batissant d'immenses cites, en mettant sur pied de puis: 
armees et en decouvrant de nouvelles technologies. C'est la reference 
en matiere de jeux de strategie en temps reel. Strategie. Code 75211 



STAR WARS. 

LA MENACE FANTOME - EPISODE 1 



335mU 



RALLY CHAMPIONSHIP 2000 



Decouvrez 






a des situal 


ons d 
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+3 pour les reglages) 



+ port jeux. 
e 79308. 



USB + port 
Code 7930 



COMMAND AND CONQUER 
SOLEIL DE TIBERIUM™ 



3rd d'un des 22 vehicules 
conduite avec votre copilote. 
r monter sur le podium. 

* 

WINCMAN 
CAMEPAD USB 


Soleil de Tiberium est la suite etourdissant 
Son action se deroule dans le meme mon 
et la confrerie du Nod continuent leur co 
sophistique, champ de batailie dynamique 




1 Microsoft J 


*> 


r & ^53 


/ 


^^ffir 


en main, toutes les armes 
sont a votre portee. 1 00% 
numerique, il offre una* 


/ 




f 


ai , 






suoerieures. Pad 8 directions, 


i*fr 1 1 



egie. Code 71639. 



SIDEWINI 
GAMEPA 



349 F 



%Mk 



du heros qui sommeille en vous. 




PRINCE OF PERSIA 3D 

Ptongez-vous dans la Perse du 1 2eme 
Mille et Une Nutts. Aidez !e Prince a i 



: potion explosive qui repousse les limi 
t d'aventure et d'action. Code 78776. 




ACE DES EMPIRES II 



! de FIFA 2000 qui vous plonge da 



WnXnSmmB 



Uri jeu tres i 

eqiiipes nationales, vous retrouvez les 850 clubs et les 1 8 ligi 

|eu simulation football. Disponible a partir du 4/1 1 . Code 795 



nouvelle edition en batissant d'imrr 
ites armees et en decouvrant de r 



a la conquete du r 
strategie. Disponible a ps 



3 jeu de strategie en temps reel 
10/11. Code 79471. 



v I SIDEWINDER 

PRECISION RACING WHEEL 

Faites le plein de sensations et 
maitrisez enfin votre conduite 
utomobiie sur PC. Volant 



VOOD003 

ii .j n »»?nnM ' m 3dfil 3000 acp 
VoodoMji w* *«*■ I Avec lus de , 00 r 



Fixation simplifiee.C 
Code 79678. 






la carte Voodoo3 3000 
repousse les limites graphique 
"C : ultra rapidite 

. ite resolution. 

Cod|(79350. 



CONFORAMA 



Le pays ou la vie ^^ est moins chere 



PREVIEW 



Les betes a bon dieu 






Black & White 



Peter Molyneux s'apprete a exaucer I'un de vos plus vieux reves... 



I EDITEUR Electronic Arts 

IDEVELOPPEUR 

Lionhead Studios 
I GEM simulator divin 
■ SORTIE mars 2000 




■ ENFANT CHERI Le singe est le chouchou de Peter Molyneux. 
Ce qui ne I'empeche pas de se prendre quelques claques ! 



A travers ses jeux, le patron de Lionhead Studios 
a toujours eii tendance a donner une puissance sans 
pareille au joueur. Mais il semble que le maftre ait 
enfin atteint rapooee de son art : dominer un peuple, 
invoquer des sorts devastateurs, elever des creatures, 
voila ce qui vous attend dans Black & White ! 

q lack S White... Ce jeu n'est prevu que pour 
D mars 2000 et pourtant, son nom est deja sur 
toutes les levres. II est vrai qu'on a enormement 
entendu parler du prochain jeu de Peter Molyneux : 
les performances de son moteur 3D, la finesse de ses 
graphismes, I'evolutivite de ses creatures... Mais au 
final. Black S, White, c'est quoi ? Tout simplement 
un jeu de strategie dans lequel, une fois n'est pas 
coutume, Peter nous fait endosser le role de I'etre 
supreme : dieu (est-ce Peter ou les joueurs qui sont les I 
plus megalos dans I'histoire ?). Et comme tout bon dieu| 
qui se respecte, votre but sera de convertir un 
maximum de personnes a la religion que vous incarnez | 
pour accroitre votre zone d'influence et, surtout, 
disposer de plus de puissance. Pour convaincre des 
humains a votre cause, rien de plus simple : il vous 
suffira de vous manifester. En fonction des pouvoirs 
dont vous disposerez, vous pourrez vous amuser a fajfl 
s'abattre la foudre sur un village, a faire pousser une 
foret tout pres de la ou encore a declencher une 
tornade meurtriere. Les plus perspicaces, ou croyants, 



Un moteur qui va loin 



Le moteur 30 de Black & White est I'un des plus puissants jamais realise (et il n'y a pas que Jean 



Claude Cottier, son responsable au sein de I'equipe de Black & white, qui le dit I). 



A noter qu'il existe de nombreux niveaux de zoom 



intermedins entre les trois stades presets ci-dessous. Pour zoomer, vous allez pouvoir zoomer . 



Fenetre sur monde 



Fenetre sur terre 



Fenetre sur citadelle 




Comme le montre cette capture aerienne, 

le moteur 3D de Black & White permet de prendre 

du recul jusqu'a avoir une vue d'ensemble du 

monde. Vous pouvez remarquer le niveau des 

details et en particulier les nuages, les differentes 

nuances de couleur dans le ciel et la mer. 

Bref, vous aurez de quoi etre tier de votre monde. 



Vous voila sur la terre ferme. Admirez le relief 

(voire les montagnes) et les differents types 

de terrains : herbeux, boueux, maritime... On peut 

eqalement apercevoir quelques bailments et 

en particulier votre citadelle, entouree 

de totems. Mais ga, je vous en reparle dans le 

prochain niveau de zoom. 



Attention, ce n'est pas le dernier niveau 
de zoom ! Avec Black & White, vous pourrez 
decortiquer jusqu'au moindre brin d'herbe. 
Mais cette capture vous permet de voir 
la vegetation, les constructions, la citadelle 
et les totems vers lesquels se tourneront 
vos adeptes pour vous prier. 
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Trois raisons d'etre mauvais dans Black & White 



■ 1 - Feliciter une creature pour une chose puis la ccrriger pour cette meme chose afin qu'elle n'y 
comprenne plus rien. 

■ 2 - Obliger notre peuple a nous prler jusqu'a ce qu'il en oublie meme de se nourrir. Difficile ensuite 
de poursuivre ses activites... 

■ 3 - Faire regner la terreur sur son monrJe en elevanE une creature monstrueuse et en faisant s'abattre 
tornades, foudre et autres catastrophes naturelies. 



I WE DE HAUT C'est foil comme ce lion nous donne une autre 
vision lie la vie... Et de la ville d'ailleurs ! 

d'entre vous auront sOrement 

remarqueTune des subtiiites de 

BlackS White, qui est lieea 

rambiqufte de toute religion : 

prie-t-on un dieu pour le remercier ou .' 

bien parce qu'on le craint ? 

C'est selon,., Et c'est pourquoi dans 

Black S White, vous aurez a faire 

unchoix cornelien. 

Vous devrez done choisir, a travers vos 
igissements, d'etre un dieu benefique ou un 
dieu malefique. Et votre choix aura une 
veritable repercussion sur le monde que vous 
controlerez puisqu'il ressemblera soit a un 
paradis, soit aux enters. Dans le mode Solo comme 
dans le mode Multijoueur, vous devrez conquerir des 




IPIEM DE VIE Le monde que vous convoiterez est peuple d'un 
nombre important de croyants qui vaquent a leurs occupations. 
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■ MAUVA1S CARACTERE En fonction 
de leur caractere (et de votre volonte), 
deux creatures qui se rencontrent pourroirt 
devenir amies ou se battre a mort ! 



Jean-Claude 

COTTIER 

Developpeur du 
moteur 3D 



Lemoteur3Dde 
BSW permet des 
effets de zoom 
saisissants. En etes- 
vous satisfait? 
Effectivement, je suis tres 
tier de cela ; deja parte 
que nous pouvons le faire 
mais aussi parce que, 
quel que soitle niveau de 
zoom, la qualite 
graphique reste 
excellente.Nousavonsde 
nombreux niveaux de 
detail pour les polygones 
et les textures, que nous 
melangeons 
proqressivement. 

Comment obtenez- 
vous ce niveau de 
detail incroyable? 

Quand on place un objet 
sur le terrain, les ombres 
sontautomatiquement 
dessinees sur les 
textures, Ou coup, il 
donne ("impression d'etre 
tres bien integre dans le 
decor. De plus, on peut 
ajouter a cbaque objet 
statique un morceau de 
texture du terrain 
environnant. Pour une 
maison, un bout de jardin 
par exempie. 




ces derniers peuvent etre sous ('influence d'un autre 
dieu mais aussi parce que vous 

ne pouvez pas utiliser vos sorts 
en dehors de 
votre zone d'influence. 
Et evidemment, vous 
n'avez aucune emprise 
sur un village qui ne 
vous appartient pas ! 
Cela dit, pas de panique, 
| vous aurez plus d'une 
f solution pour parvenir a 
vos fins. Invoquer une 
tornade puis utiliser le 
sort de vent vous 
permettant de la 
pousser vers le 
village ennemi. 
Creer une armee 
de croises ou 
envoyer un pretre 
pour convertir 



Un createur de genie 




ces parens. Dinger votre toute-puissante creature vers 
le village... Comment ? Quelle est cette creature ? 
L'une des composantes de Black & White les plus 
importantes, mais je voulais attendre un peu avant de 
vous en parler... 

Une menagerie divine 

Afin de vous representer dans le monde des 
vivants, vous choisirez l'une des 22 creatures dujeu 
(loup, vache, tortue, etc.) et vous I'eduquerez comme 
bon vous semble. A I'instar du paysaqe qui prendraun 
certain aspect en fonction de vos actions, la creature, 
elle aussi, changera, mais dans des mesures beaucoup 



Peter Molyneux est le createur de jeux aussi 
mythiques que Populous, Syndicate, 
■ Theme Park ou encore Dungeon Keeper. 

I Mais ce grand monsieur n'a pas la grosse tete 
our autant puisqu'il est le principal 
rogrammeur de Black & White, C'est d'ailleurs ce 
ravail de programmation qui lui manquait chez 
lullfrog, la premiere societe qu'il a creee. et c'est 
lour fuir ses respoisabi rites administratives qu'il 
"a abandonnee et cree lionhead Studios, 




I £OLE Tel le dieu du vent, vous pourrez declencher des tornadesl 

veritablement meurtrieres. 



PREVIEW 



uidoigtetal'oeil 



Les 22 creatures de Black S White sort vraiment impressioimantes. Loup, tigre, tortue, Iwmain (qui est considere comme une creature dans Black S White), sans conteste, la variete est 
de mise ! Eduquez-les comme bon vous semble et faites-en le miroir du dieu que vous etes... 



Fort et mediant 



Vif et impressionnant Bete et gentille 




Si vous avez opte pour le cote sombre de la deite, ce loup vous 
feprfeentera parfaitement. Mince et fort a la fois. il transpire 
swtDUl la mechancete, que ce soft aj niveau des veux rouges 
diaboliques ou des crocs arires Vous voiliez etre craint ? Avec 
luiceserareussi! 



Difficile de dire si ce tigre est bon ou mauvais. SOrement se 
situe-t-il entre les deux. Mais en tout cas, if impose un certain 
respect. Peut-etre est-ce rJQ a la puissance qu'il degage ou a sa 
morphoiogie parlaile. On se demanderait presque si ce tigre 
nest pas I'ultime machine a tuer. 



Cette jolie lionne a vraiment I'air gentille. Son dieu ne I'a 
apparemment pas empeche de trop se nourrir. Consequence : 
un sacre embonpoint. En plus, rien qu'a la voir, on sent 
qu'elle est sympa et genereuse. Pas facile de se promener sur 
le Net avec une creature comme celle-ci ! 



plus extremes. Ainsi, en plus d'etre gentille ou 
diabolique, votre chose pourra devenir petite ou grande, 
mince ou grosse, faible ou forte, etc. En integrant ces 
nombreux facteurs influant sur I'aspect des creatures, 
Peteravouludonnerl'opportunite au joueur de creer 
un etre unique qui lui ressemble vraiment. 

Chiens d'infideles ! 

Pour aiguiller votre creature, vous I'encouragerez 
ou la dissuaderez de faire telle ou telle chose. 
Parexemple, la premiere fois qu'elle se nourrira d'un de 
vos croyants, vous pourrez la caresser pour la feliciter 
ou iafrapper pour la punir. Voila le type de decision qui 
influera sur son evolution. De plus, votre creature aura 
la capacite d'apprendre tous les sorts que vous 
connaissez. Ainsi, vous pourrez I'envoyer dans 
un village pour impressionner ses habitants et en faire 

Si vous choisissez votre creature alors 
qu'elle est toute petite, celle-ci pourra 
par la suite, mesurer jusqu'a 
60 metres dehaut! 





I CARTE POSTALE Voici une ville des plus classiques. Avouez que 

les grapfiismes sont vraiment magnif iques ! 



■ LA CARAPACE PASSE Cette tortue incarne la nonchalance mime. 
Elle ecrase des adeptes sans mime s'en rendre compte. 

de nouveaux adeptes. Et lorsque votre creature 
rencontrera celle d'un de vos ennemis, tout pourra 
arriver. Peut-etre se battront-elles, peut-etre 
sympathiseront-elles ? Dieu seul le sait. 

Tout cela vous semble surement complexe. Et ga 
Test puisque je n'ai pas devoile ici le quart des subtilites 
de Black S. White. Et pourtant, I'interface est I'une des 
plus simples, si ce n'est la plus simple, qu'il m'ait ete 
donne de voir. Vous n'utiliserez que la souris, 
representee a I'ecran par une simple main, pour agir. 
Par exemple, pour lancer un sort sur un village, il vous 
suffira de tracer un carre autour de celui-ci. L'amplitude 
de vos mouvements de souris auront egalement une 
grande importance. Un mouvement doux et leger sur 
votre creature vous permettra de la caresser. 
Au contraire, un mouvement brusque vous permettra 
de la claquer. Autre principe excellent, la presence d'un 
diable et d'un ange, chacun d'un cote de votre ecran. 
Ces derniers vous prodigueront des conseils 
(visant a faire regner la paix pour I'ange et a etablir 
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Le prof il 
devotre 
ennemi en 
jeu Solo 
se creera 
en totale 
opposition 
an votre. 
Si vous etes 
tresgentil, 
il sera tres 
mauvais! 




le chaos pour le diable). Tres 
pratique lorsque vous 
devrez prendre des 
decisions dans le mode 
Solo de Blacks White. En 
effet, celui-vous proposera 
de raconter votre propre 
histoire, une histoire qui prendra 
une tournure differente selon vos 
decisions. Par exemple, en tout 
debut de partie, une famille 
se promenera dans une 
foret, dans laquelle vous 
apercevrez un 
monstre aux yeux 
rouqes. A vous de 
voir si vous 
voulez la sauver 
(ce que vous 
/ conseillera votre 
anqe bien sur) ou si 
vous voulez la laisser mourir 
idee qui n'est pas sans deplaire a 
votre diable). C'est ainsi que 
1'histoire du jeu Solo prendra forme et 
que vous deviendrez bon ou mauvais. 
Parallelement a cela et au fur et a mesure de 
votre avancee, le profil de votre ennemi se 
creera en totale opposition au votre. Si 
vous etes extremement bon, il sera 
extremement mauvais. Et inversement. 

Possibilites faciales 

Le mode Reseau permettra a 
huit joueurs de s'affronter sur un 
meme terrain. Mais le plus 
interessant reste certainement 
le mode on-line qui vous 
autorisera a amener votre creature sur le Net. Ainsi, 
vous pourrez rencontrer celles d'autres joueurs et 
echanqer votre savoir. Les creatures seront dotees d'un 
nombre hallucinant depressions faciales et elles 
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■ SURPRISE PARTY ! Lorsque vous mettrez run de vos 

CD musicaux preleres, votre creature le reconnaitra et dansera. 



■ 1 - Batir un monde qui ressemble a un veritable paradis ou les humainssM 
heureux, la vegetation luxuriante et les constructions resplendissantes. 

■ 2 - Elever une creature adorable ayant I'air d'un gros nounours mais que I 
vous aurez intensivement entrafnee au combat. Eifet de surprise garanti I ( 

■ 3 - Utiliser vos sorts pour ameliorer la vie de vos adeptes : taire pousser I 
des forets lorsqu'ils ont besoin de bois ou faire tomber de la nourriture dutiej 
lorsqu'ilsontfaim. 



pourront reconstituer chaque mouvement de levres 
indispensable a notre lanqaqe. Ainsi, lorsque vous 
taperez une phrase par le biais de votre clavier, votre 
creature I'enoncera avec realisme. Une fois de plus, 
Peter Molyneux semble avoir pense a chaque aspect it 
son jeu et Black & White promet d'etre une experience 
inoubliable. 

Quant a savoir du joueur ou de Peter Molyneux lequel 
est le plus megalo, il m'est encore difficile de repondre 
a cette question... Peter semble prendre autant 
de plaisir a developper Black S White que nous avons| 
impatience d'yjouer ! ■ 
- Sebastien Tasserie 




■ UN MONDE MALEF1QUE Voici a quoi pourra ressembler v 
monde si vous etes malefique : sombre et angoissant. 




4096 coul 

146 couleurs simultanees 

Joystick integre 

40 heures de jeux en contin 

En serie [horloge, calendrier 



NEOGEO^OCKET 

COLOR™ 

The Future Is Now* 
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L'appel du destin 

Asheron's Call I Microsoft nous donne sa vision du jeu de role on-line. 



■ ED1TEUR Microsoft 

■ DEVELOPPEUR Turbine 

■ GEM 

jeu de role on-line 
I SORTIE decembre 




I EFFETS SPECIAUX Asheron's Call comporte des effets visuels impressionnants, surtout lorsqu'il s'agit de sortileges. 




Ces derniers temps, fes jeux de role se jouant 
uniquement sur Internet proliferent. Apres Ultima 
Online et Everquest, c'est au tour d'Asheron's Calf de 
nous promettre des nuits blanches, dans son univers 
de Dereth, qui devrait regrouper plusieurs dizaines de 
milliers de joueurs sur un unique serveur ! 

Avec Asheron's Call, Microsoft et 
Turbine se sont lances dans un 
pari a I'enjeu colossal : creer un jeu 
surpassant tout ce qui existe a ce jour. 
Ouoi de mieux alors qu'un jeu on-line (se 
jouant uniquement sur Internet) pour 
susciter la passion et I'enqouement ? 

Tirant profit des erreurs des 
ses trois aTnes (Meridian 59, 
Ultima Online et 
Everquest), Asheron's 
Call pourrait produire I'effet d'une 
veritable bombe dans le monde du jeu 
ideo on-line. En effet, alors que ses 
trois « predecesseurs » se contentaient de 
supporter d'une centaine a quelques milliers 
de joueurs par serveur, les createurs 
d'Asheron's Call annoncent qu'il n'y aura qu'un 
seul et unique serveur pour tous 
les joueurs. Ce qui siqnifie, s'ils tiennent 
parole, que le monde de Dereth sera peuple 
de plusieurs dizaines de milliers d'individus ! 



Immediatement, le cote social du jeu prend une 
importance jusque-la inegalee. Et comme tout nouveau 
produit on-line, le choix de I'orientation sociaie du jeu 
se resume a une seule question : les joueurs pourront- 
ils se battre entre eux ? Techniquement appele PvP 
(litteralement : joueur contre joueur), ce concept est 
I'objet d'une veritable polemique. A ce jour, certains 
veulent etre capables de vivre une vie de danger 
(comme c'etait le cas dans Ultima Online), sachant 
qu'ils peuvent etre traques par d'autres joueurs a 

Asheron's Call va enfoncer 
les portes qu'Ultima Online et 
Everquest n'avaient fait 
qiTentrouvrir ! 

n'importe quel moment, alors que d'autres ne veulent 
subir aucune agression (a la maniere de Meridian 59 on 
Everquest). Asheron's Call ne propose, bien sur, aucune 
solution a cet insoluble dilemme mais permet au moins, 
grace a cet unique serveur, de faire cohabiter ces deux 
types de joueurs. 

Mais la ne se resument pas les innovations 
d'Asheron's Call. En effet, outre le fait qu'il soit tout en 
3D avec des graphismes tres detailles concernantles 
armes, armures et equipements (ce que vous portezse 
voit), Asheron's Call beneficie d'une attention toute 
particuliere au niveau des animations des personnages. 
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■ US JOIES DU COMBAT Admirez la beaute des decors et la finesse des details. L'armure brille de tout ses feux et meme I'arme 
sstdetaillee. Mais je doute que vous ayez le temps d'admirer le paysaqe tres longtemps, car la mort vous quette. 



que vous pouvez faire s'exprimer grace aux Emotes 
(mots-clefs representant les sentiments de votre 
personnage : gratitude, peur, colere, etc.). 

Et pour finir, le systeme de maqie (element 
indispensable a tout univers medieval fantastique) n'est 
pas en reste puisqu'il se voit appliquer un changement 
drastique par rapport aux traditionnels jeux de role 
on-line. Vous devrez faire des recherches (que vous 
pourrez rater) par le biais de combinaisons de gestes, 
de mots de pouvoirs et d'ingredients, afin de creer 
denouveaux sorts que vous serez peut-etre le seul a 



connaTtre. Un conseil, gardez jalousement 
vos secrets car dans Dereth, plus un sort 
est connu, moins il est efficace. 

Encore beaucoup de choses 
sont a venir, concernant notamment 
le bestiaire et les terrains de jeux 
(donjons, caches, etc.) mais il est incontestable, d'ores 
et deja, qu'Asheron's Call a de nombreux atouts dans sa 
manche et qu'il risque de pousser plus d'un joueur dans 
I'aventure du jeu on-line... Et pourquoi pas vous ? ■ 

- Loi'c Claveau 



Un univers persistant 



Leorinclped'un univers persistant est de simmer in monde stable qui evolue de jour en jour. Oans un jeu off-line (Solo done), vous etes I'element central, celui autour de qui tout est 
base. Dans un jeu on-line, vous n'etes qu'un des elements du jeu. Ainsi, si vous mo urrez, vous ne po uvez revenir en arriere. et si vous eteignez votre ordinateur, le jeu continue 
d'exister car un tas d'autres joueurs poursuivent leur activite. En fait, un univers persistant peut etre considere comme un reseau : un grand ordinateur regroupe tout le monde et 
sauve votre personnage sur son disque dur de temps a autres. Vous ne faites que vous connecter a ce centre neural. Voici trois exemples d'univers persistants : 




MERIDIAN 59 

Le premier vrai univers persistant graphique en 
30 utilisant une vue subjective. II beneficiait deja 
d'un systeme joueur contre joueur. Leur nombre 
etant limite a une centaine. 



ULTIMA ONLINE 

Ultima Online a revolutionne lejeu sur Internet 
grace a son systeme Joueur contre joueur 
totalement iibre. Aucun des milliers dejoueurs 
par serveur n'est protege, d'ou quelgues derives. 



EVEROJUEST 

Graphismes somptueux pour ce jeu tout en 3D. 
II privilegie le mode Cooperation (groupes 
de joueurs et partaqe des points d'experience) 
mais permet aussi le Joueur contre joueur. 
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Welcome to the jungle 



Disney Tarzan 



Le roi de la jungle debarque pour un jeu de plates-formes en 3D 



I EDITEUR Disney 
I DEVELOPPEUR Eurocom 
I GENRE plates-formes 
I SORTIE fin novembre 



A une semaine de difference, Disney (era debarquer 
Tarzan dans les salles de cinema et sur nos ecrans de 
PC. Sur ces derniers, e'est un jeu de plates-formes 
utilisant habilement la 3D et nous faisant incarner 
divers personnages du dessin anime (dont Tarzan a 
deux ages differents) qui apparattra. 




■ nutile de presenter le heros de Disney jeu d'action I 
I Disney Tarzan (ayez-vous bien compris que e'est I 
Disney qui edite le jeu ?), tout le monde le connatt ! | 
Depuis que I'ecrivain britannique Edgar Rice Burrougtal 
lui a donne le jour, Tarzan est partout. Cinema, 
television, bande dessinee, seuls le dessin anime etle I 
jeu video lui avaient pour I'instant echappe. Grace a I 
Disney, ce manque est comble. Avec le dessin anime, I 
tout d'abord, qui sortira en France le 25 novembre mail 
aussi, et e'est ce qui nous interesse le plus, avec le jeu I 
qui sera disponlble une semaine plus tot sur PC 
et PlayStation. Fideles a leur habitude de tirer 
le maximum de leur support, Emergence de la 3D n'a I 
pas echappe a Disney, et e'est sous la forme 
d'un jeu de plates-formes nouvelle qeneration que I 
se presente Tarzan. 

D'arbre en arbre... 

Si nous devons suivre un chemin bien precis et 
parfaitement lineaire pour atteindre notre but, 
la 3D permet de donner au joueur une bonne 
sensation de liberte (comme dans le jeu 
Pandemonium). Tout d'abord, il ne suffira pas d'aller 
« betement » de droite a gauche. Tarzan, en bon 
homme-singe, va pouvoir monter aux arbres, gravir 
des falaises et meme penetrer dans des troncs 
d'arbres, des tentes ou des cabines de bateaux. 
Les environnements sont extr§mement varies, 
puisqu'on quitte parfols la junqle pour se retrouversur 
I'eau, dans un campement, ou meme dans 
-" ancien abri devaste. Les differents niveaux ne 
sont pas lies entre eux par le scenario. II s'agira 
au debut seulement d'arriver au bout, mais plus 



Un doublage de poids 

Outre bien sur la oualite de I'animatinn, e'est aussi le soin tout partieulier qui est apporte aux vol. des 

n ,es, Jen. doublees par Pes acteurs celebres. ,., a ,.,« ,a reputation « «« »'* 

americalne Pour la version francaise, Disney a fait appel a deux stars de la corned.e au femimn, Muriel ob 
"eTetit sin,e To, et Valerie lemereler pour Jan., le , rand amour de Tarzan. Deu, »o„,u„o«s M> 
dans les scenes cinematiques du jeu directement tirees du dessin anime. 



VALERIE LEMERCIER 

Ayant eu plus de chance que sa collegue. 
Valerie Lermercier joue la voix de Jane 
dans le dessin anime. Moins marrant mais tout 
aussi enrichissant. 



, PC Novembre 1999 



PREVIEW 




I LE HEROS BONDISSANT L'une des aptitudes les plus impressionnantes de Tarzan adulte 

est la lacilite avec laquelle il bondit de liane en liane. 



(arduous devrez retrouver un objet, comme le 
parapluiede I'etourdie Jane (ou ses dessins dechires 
par un petit singe facetieux), echapper a un ennemi, ou 
faireune course nautique allonge sur une feuille de 
nenuphar geant. Le lien entre tout cela, c'est bien sur 
Tarzan, que Con suivra depuis sa petite enfance jusqu'a 
une adolescence bien avancee (age ou commence 
le film), et ses amis, puisqu'au cours des 13 niveaux 
(plus cinq bonus), vous aurez I'occasion de jouer le petit 
singe Tokou la belle Jane. 

Comme quoi, y a de belles bagarres... 

Lejeutientd'ailleurs compte des physiques des 
differents personnages. Tarzan enfant n'est pas tres 
fort mais il est legeret vole sans probleme de branche 
en branche, tandis que le Tarzan adulte, plus lourd et 
plus fort, est un peu plus difficile a manceuvrer. Tok est 
agile comme un singe, tandis que Jane est vive et 
rapide mais manque de force physique. Aussi maniable 
au clavier qu'au joypad, lejeu beneficie egalement 
de tres jolis graphismes aux couleurs pastel tres 
agreables. Et s'ii y a quelques bagarres avec des singes 
irascibles, une cruelle panthere ou un mechant 
chasseur, les ennemis, lorsqu'ils meurent, 
setransforment simplement en une nuee de papillons. 
Etce n'est pas pour autant que Disney jeu d'action 
Disney Tarzan s'adresse uniquement aux enfants ! ■ 
■RemyGoavec 



« A une 
semaine 
pres, Tarzan 
sortira au 
cinema et 
sur nos PC » 




Tarzan dans 

les salles obscures 



Le premier Tarzan « officiel » remonterait a 1901, soit six ans a peine 
apres I'invention du septieme art. Les copies de ce film hlstorique 
sont helas perdues et le plus ancien des Tarzan encore visible 
aujourd'hui est Tarzan of the Apes, dat£ de 1918. L'homme de la jungle 
y Stait incarne par Elmo Lincoln (vous savez le fameux Elmo Lincoln !). 



I DESORDRE ORGANISE Le petit singe Toe a une conception tres 
personnels du rangement ! Planquez les bibelots f ragiies ! 



■ SON ET LUMIERE Ce n'est pas parce que c'est un jeu 

d'action qu'il faut negliger les graphismes. Ainsi, les cascades sont 

vraiment superbes. 
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Ultima Ascension I Vingt ans apres le premier, la saga des Ultima touche a sa fin.. 



■ EDITEUR Electronic Arts 
I DEVELOPPEUR 

Origin Systems 

■ GENRE jeude role 3D 

■ SORTIE fin novembre 



Comme les premiers jeux d'aventure Sierra ou 
LucasArts, la saga des Ultima a largement contribue 
au developpement massif des univers ludiques sur nos 
PC. Presque vingt ans apres le commencement d'une 
epopee legendaire, I'Avatar (nom du heros) s'apprete 
a ranger ses vertus au placard dans le dernier episode 
de la serie : Ultima Ascension. Cette ultime apparition 
sembie a la hauteur d'un des plus grands mythes PC 
de cette fin de Steele ! 

Ultima ne sera plus ! Le dernier episode de la serie. 
Ascension, va en effet tres prochainement avoir la 
lourde responsabilite d'ecrire le chapitre final de cette 
longue histoire d'amour entre une saga et des millions 
de joueurs. Pour les fans, precisons tout de meme que 
les prochaines versions d'Ultima Online continueront a 




■ TEliPORTATWH Pour eviter les longues marches 

a travers le royaume, rien de tel qu'une petite Moongate pour 

se teleporter en deux secondes. 
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La fin d'un 



porter le flambeau de cet univers construit au long de 
ces deux dernieres decennies. Si Ultima Ascension 
marque ia fin d'une saga, c'est aussi le dernier chapitre 
delatrilocjiedu Gardien. Cette derniere avait debute 
avec la sortie d'Ultima VII en 1992. D'apres Richard 
Garriott, le createur de la serie, c'est a cette epogue 
qu'il a pris la decision d'en finir avec Ultima. 

Ultima 2000 : le renouveau 

Determine a voyager vers de nouveaux horizons, 
I! sort Ultima VIM en 1994, peut-etre trop rapidement 
d'ailleurs, puisque les fans sont nombreux a etre 
decus...lmmediatement apres ce deboire, il se lance 
sur ultima IX, piusconnu sous ['appellation Ultima 
Ascension, qui a pour tache de conclure la saga avec 
panache. C'est pour cette raison gue le projet a connu 
de nombreuses transformations. En effet, malgre un 




La priorite 
de Richard 
Garriot est 
de f aire 
d Ascension 
unjeu 

accessible a 
tous... sans 
pour autant 
tomber 
dans le 
trop grand 
public ! 



■ COUCHER DC SOLEIL L'environnement est extremement bien 
detaille, avec notamment des changements dans les palettes de 
couleurs, selon I'heure et les conditions meteorologiques. 



Chronologie d'un mythe (1) 



En vingt ans, Ultima a bien change, non seulement dans la realisation, 
mais aussi dans le jeu, avec I'arrivee du concept des huit vertus. 



|Q3 



Akalabeth, le premier jeu d'aventure de Richard Garriott, voit le jour. 
On parle aujourd'hui d'Ultima 0. Fortement inspire par le jeu de role 
Donjons S Dragons, ce produit est un tremplin pour Richard Garriott. 



(2211 



1 1°^ i;| !_J 




1980 : Apres le succes d'Akalabeth, Richard lance le premier des Ultima sur 
Apple II. A cette epoque, le concept des vertus est lointain, Ultima n'est qu'un 
simple jeu d'aventure se deraulant dans un univers medieval fantastique. 



122! 




1962 : Ultima II voit le jour sur Apple II. II est distribue par Sierra car I'ancien 
partenaire de Richard, California Pacific Games, a fait faillite. Richard et sa 
bande de copains sont retournes plusieurs fois au cinema pour voir Time 
Bandits de Terry Gilliam. Une qrande source d'inspiration... 
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Chronologie d'un mythe (2) 




Ultima 111 sort sur Apple II sous le label Origin, cre^ en un an. Jeff Hillhouse, 
qui sera represents en Sir Geoffrey dans les future Ultima, est embauche. 




Ultima IV remporte un gros succes sur Apple II. C'est la premiere 
collaboration entre Electronic Arts et Origin. C'est aussi le premier Ultima 
dote d'un aspect spirituel. Richard veut vehicular I'image d'un heros dote 
de vertus plutfjt que de mettre en scene un barbare... 




Ultima V est la dernlere apparition d'Ultima sur Apple II. Pour i'dccasian, 
c'est Broderbund qui le distribue. Dans ce nouveau volet, Richard Garriott 
aborde le theme de la moraiite. a cause du contexte politique americain 
de I'epoque. Un sujet qui lui tient alors a coeur I 




scenario arrete des les premieres semaines de 
developpement, le projet n'avance pas tres vite et 
recule meme parfois ! Et ce principalement a cause 
d'erreurs de jugement quant a la technologie a 
employer. Apres avoir demarre la production en 
se servant du moteur isometrique d'Ultima VIM, 
les developpeurs ont realise qu'une approche en deux 
dimensions ne ferait clairement pas raffaire. lis ont 

C'est le lux ! 

Pour 

finaliser le 

jeu, I'equipe 

afaitappel 

a un talent 

francais, 

Eric lux. 



J VOYAGE TOUIoSnOUE Plusleurs types de decors ont ete crees 
par les designers, des interieurs aux montagnes enneiqees, ep passant 
par des deserts. 

done decide de s'attaquer a la 3D. Malheureusement, 
negligeant les cartes acceleratrices, ils ont programme 
une esquisse en mode Software qui se revela etre un 
echec total ! Pour en finir definitivement avec leurs 
mesaventures, les ingenieurs d'Origin ont decide 
d'opter pour la technologie Direct 3D grace a laguelle 
le jeu est maintenant accelere par les diverses cartes 
acceleratrices (TNT, Voodoo, etc.). Meme si une bonne 
partie du retard est attribute a ces tribulations 
technologigues, il faut prendre egalement en compte la 
sortie d'Ultima Online, la totalite de I'equipe d'Ascension 
ayant collabore au projet afin d'honorer les delais. 
A la fin d'Ultima Online, bon nombre de programmeurs 
se sont alors retrouves sur le projet Ascension, ce qui 
explique le proche aboutissement de cet episode. 

Un monde presque imparfait 

Mais revenons a Ultima Ascension et plus 
particulierement a I'etat dans lequel vous avez laisse 
Britannia a la fin d'Ultima VIII : catastrophique ! Une 
creature puissante, repondant au nom de Gardien, 
domine maintenant le royaume et vous, I'Avatar, etes 
bloque dans le monde de Pagan, I'univers parallele a 
Britannia que vous avez decouvert dans Ultima VIII. 





Un son de qualite 



Ultima Ascension est sans aocun doute le premier jeu video enregistre dans un studio n.rmah»TRl ] 
pour I'occasion, Stretch Williams, I'lngenieur du son et compositeur maison, . eu receurs au. 
specialties de LucasFilms, qui ont tout simplement desslne les plans du studio. Les conditions sont 
effecti.eme.it draconiennes pour obtenir le label THX. L'objectlf d'Origin, et par la meme d'Eleciro.. 
Arts, est de collaborer avec des constructeurs de cartes son et LucasFilms pour Instaurer un label 
similaire sur nos micros. Poor mettre a profit les nou.elles installations tres couteuses, Stretch 
Williams a enrenistre plus de mine bruitages. Tons les nbjets du jeu ont un son particulle, et ces 
derniers changent en fonction de I'environnement et meme du moment de la journee. 



Du son pense 



Du son cable 




Street! Williams ne serait-il pas de 
la famille illustre du compositeur des 
mu5iquesde Conanl 



Le slogan d'Origin, « Nous creons des 

univers», n'aura jamais ete aussi vrai.ai 

un environnement sonore d'exception. 
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Desormais accessible a tous les terriens 

L' Internet par Satellite 

pour ne plus subir 

[ la pesanteur 




7\ Reception des donnees par satellite 
(jusqu'a 600 Kbps en multi-sessions) 

7\ Transfert de vos donnees video, audio, 
ou logicielles en un temps record 

71 Tarification locale partout en France 

7f 10 adresses e-mail 

7t Espace web illimite** 
Hot Line gratuite 6j/7 
35 000 forums de discussion 
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■ BEAUTE ARTISTIOUE Encore une image qui vous donne un apercu du fantastique travail 
artistique effectue sur Ultima Ascension. Magnifique! 



Et ce debut de neuvieme episode ? Eh bien les huit 
sanctuaires des vertus ont ete corrompus par le 
Gardien, engendrant une ere de destruction. De plus, 
la manipulation mentale des citoyens leur fait oublier 
honneur, amour, spirituality, etc. Vous vous sentez 
peut-etre un peu perdu, non ? Pas de panique. Si le 
contexte d'Ultima Ascension reste dans la liqnee de la 
saga, Richard Garriot assure qu'il n'est pas necessaire 
de connaTtre les precedents opus pour y jouer. 

Etant donne qu'il s'agit du chapitre final des 
aventures de I'Avatar, Richard Garriott et son equipe 
ontdecide de suivre la regie du « plus de » et ce pour 
chaque facette du jeu, en commengant par ["interface. 
Des I'installation, vous serez immerge dans le jeu sans 



Ultima VI debarque sur PC. II celebre les dTx ans de la licence avec la sortie 
d'un livre officiel Ultima. Cet episode traite de la tolerance et par la meme 
du racisme. Les garqouilles servent d'exemple. 




Pour les 

combats, 

un grand 

nombre 

de coups 

differents 

seront 

possibles, 

selon 

rarme 

utilise©. 




Ultima VII est le dernier Ultima «independant» d'Origin puisque la petite 
societe est rachetee par Electronic Arts la meme annee. Cet episode jetle 
un regard sur la societe et, plus parliculierement, sur les disparites 
entre les milieux sociaux. Dans la louiee. Labyrinth of Worlds voit le jour. 




Ultima VIII fait une apparition tres mitigee. Les fans sont decus mais Richard 
essaye tout de meme de faire passer un messaqe. Est-il facile de rester fidele 
a ses convictions avec le poids d'une societe a gerer ? 



■ MADAME IRMA La diseuse de bonne aventure vous aide toujours a 
creer votre personnage grace a un jeu de tarot et diverses questions. 



le moindre menu. Mais rassurez-vous, tout sera fait pour 
vous familiariser avec les nouvelles instructions : du 
combat a I'inventaire en passant par I'invocation de la 
magie. Meme si le systeme de controle d'Ultima 
Ascension n'est pas caique sur une approche totalement 
arcade comme Ultima VIII (le plus gros reproche fait a 
cet episode), les concepteurs ont tout de meme ete 



Du dessin a la modelisation 



Comme la majorite des jeux actuels. Ascension necessite le travail d'un concepteur. Celul de Ultima Ascension s'appelle Scott Jones. Passionne de scorpions et du realisateur japonais 
Hayao Miyazaki (le Walt Disney asiatique a qui Ton doit Totoro), il est aussi tres doue pour les dessins qui s'inspirent de I'univers medieval fantastique de la saga des Ultima. 



Papier peint 
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Scott Jones s'occupe de concevoir les dessins 
originaux qui sont ensuite transcrits sous 
forme de modeles 3D. 



Colorisation 



: 



Un simple crayonne en noir et blanc passe d'abord par le stade de la validation dans le bureau 
de Richard Garriot. Ensuite, on passe a la mise en couleur et surtout a la modelisation en 3D, 
pour un resultat redoutable dans le jeu. 
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Live the 



Blaster Live! Player 1024 et FourPointSurround 



la plus avancee sur PC - qui vous emmene au cceur de 
Ecoutez, vous y etes ! 



PREVIEW 



influences par la production ludique sur console. Pour 
etre plus precis, ils ont specialement apprecie le style 
de Final Fantasy VII. Bien que les combats de ce dernier 
ne se deroulent pas en temps reel comme ceux d'Ultima 
Ascension, ils ont trouve assez ingenieuse I'utilisation 
transparente des menus et des commandes. Ultima a 
done ete optimise de la meme maniere. Le curseur 
chanqe aussi de couleur pour indiquer le pourcentaqe 
de reussite d'une commande : vert pour la reussite 
assuree, jaune quand on a une chance et rouge quand il 
ne reste que peu d'espoir. 

Combats, magie et interaction 

Une aire d'entraTnement est eqalement a disposition 
du joueur pour etudier les commandes de combat. 
Chaque arme du jeu possede plusieurs variations au 
niveau des attaques. Pour les executer, des series de 

commandes differentes sont enregistrees en temps 



■ FEU D'ARTIFICE Les sorts de magie beneficient d'effets graphiques 
vraiment impressionnants, exploitant parfaitement les cartes 3D. 

reel. Six parties du corps de I'Avatar sont dorenavant 
gerees independamment : la tete, le torse, les bras 
et les jambes. Reste a savoir pour le joueur quels sont 
les meilleurs objets, parmi des centaines disponibles 
dans le jeu, pour les equiper. Encore plus fou, I'univers 
d'Ultima Ascension recense plus de 200 personnaqes 





E AU CINEMA Cette scene fait partie de ('introduction 
du jeu. Une colonne invoquee par le Gardien est sur le point de 
deranqer ce paysan. 

non joueurs (des personnages controles par 
I'ordinateur). Chacun d'entre eux, meme les gardes, vous 
racontent des histoires differentes et possedent leur 
propre agenda., Ils sont aussi tous dotes de la parole. 
Fini le temps des longs textes « presque » ennuyeux ! 
Afin de mieux communiquer I'aspect emotionnel du 
titre, des artistes ont passe des milliers d'heures 
sur la realisation de superbes cinematiqu.es. 
Elles interviennent systematiquement a des points-cles 
du scenario. A cela s'ajoute une qualite sonore d'enfer. 
En effet, Origin s'est equipe pour I'occasion du premier 
studio THX de I'industrie du jeu video. Grace a cet 
investissement, les bruitaqes sont tres raffines et 
moyennant une installation speciale, il est possible 
de jouer a Ultima Ascension en Surround. 

Ultima Ascension sera le tout 
premier jeu a implementer 
le procede sonore THX. 

L'une des innovations les plus impressionnantes 
d'Ultima Ascension reside aussi dans la gestion des 
conditions climatiques. II pleut, il neige et la Terre 
tourne autour du Soleil de facon logique. On peut 
meme observer ce dernier depuis son lever jusqu'a 
son coucher. Le souci du detail va meme encore plus 
loin puisque chaque goutte d'eau est reellement prise 
en compte par le moteur 3D. Ainsi, lorsque I'Avatar se 
place sous une tole ou un autre abri, il reste au sec. 

Ultima Ascension s'annonce done tout a fait a la 
hauteur des esperances, avec une periode de beta-test 
annoncee sur plusieurs mois. Pour conclure cette epopee 
fantastique, Richard Garriott, alias Lord British, et son 
equipe ont realise un travail tout a fait ULTIME ! ■ 

- Tommy Frangois 



Lapres-UltimalX? 


Vous I'avez compris, Ultima X 


En tout cas, Richard Garriott 


ne verra jamais le jour. Origin 


n'a qu'un regard lointain sur 


estime qu'il n'est plus viable de Hbh'* *^ a 


le projet puisqu'il est charge du 


developper des jeux d'aventure 


deuxieme projet o/]-//ned'Origin. 


Solo. Lorsque ledeveloppement M(L* ^ 


Le concept est top secret mais 


d'Ultima Ascension sera termine, 1 J^^JI 


Richard a eu la gentillesse de 


Origin Systems travaillera 


nous reveler qu'il s'agit d'un 


uniquement sur des litres on-line. 1 ^BflU 


jeu d'aventure futuriste dont 


Tout le monde attend I'inevitable 1 


les costumes s'inspireront de la 


conversion de I'univers Wing 


mode a la sauce Jean-Paul 


Commander sur Internet, mais 


Gaultier. Metropolis est aussi 


pour I'instant, ce nom semble |^k_^HH 


une source de recherches pour 


tabou. En attendant, le premier 


1'architecture du jeu. 


des trois projets annonces sera R^^H 


Bref, Richard elaoore un nouvei 


UltimaOnlineZ.Ce dernier a ete 


univers fantastique. Ouant au 


annonce le ?4 septembre dernier HiWJI^f^Pffl^ff^PI 


troisieme, nous savons tout 
juste qu'il existe_. 






■ Cm- MAGIQUE Chacune des villes dediees a l'une des vertus 
reprend une atmosphere et une architecture specifique. Ici Moonglow, 

!a ville des magiciens. 
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Sound Blaster Live! Platinum 

Prenez les commandes d'un studio professional pour votre PC, avee le DSP EMU 10K1, 
le full duplex materiel, les effete temps reel, un sampler 32Mo, 1024 voix de polyphonie, 
les connecteurs audio numeriques et analogiques sur rack dedie et une suite logicielle signee 
Steinberg (Gubasis VST, Recycle, Wave Lab). Sound Blaster Live! Platinum : 
la solution audio numerique profession nelle pour que jaillisse la musique 



;re'/ tive 
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Montee en altitude 



Flight Simulator 2 OOO I La nouvelle envolee de Microsoft variera les plaisirs.. 



■ EDITEUR Microsoft 

■ DEVEtOPPEUR Microsoft 

■ GENRE 
simulation aerienne 

■ SORTIE decembre 




PRET A ATTERRIR Le Boeing 737-400 affiche dans 
toute la gloire de ses nouvelles textures alors qu'il 
' pprete a s'aligner dans I'axe de la piste d'atterrissage, 






Sfci 



Un simulateur aussi venerable que Flight Simulator ne 
pouvait manquer le tournant du siecle. Aussi Microsoft 
s'apprete a lancer cette nouvelle mouture qui promet 
un eventail d'aeronefs impressionnant, prets 
a s'ebattre dans des paysages encore plus beaux ! 

Une fois encore, Microsoft et son incontournable 
simulateur de vol civil, Flight Simulator, vont nous 
permettre de realiser virtuellement le vieux reve 
d'lcare. Aux huit aeronefs deja presents depuis Flight 
Simulator 98 s'ajouteront deux nouveaux avions 
long-courrier, et non des moindres puisgu'il s'agit du 
Boeing 777-300 et du fameux Concorde. Tous ces 
avions semblent beneficier d'un souci du detail 
largement superieur a ce que nous laissait voir Flight 
Simulator 98, et on remarque en particulier les 



COMMEENVRAI I Obtenez une licence de pilote virtue! 



Apres Flight Safety International 
I'annee derniere. e'est au tour 
de I'Aeroclub de France, en 



partenariat avec Microsoft, de 
reconnaitre les merites du virtuel. 
Ainsi, ce dernier vient de creer un 



AERO CLUB. CO M 




■ SITE POUR PILOTES V1RTUELS Le site Aeroclub.com vous 
permettra d'obtenir une licence virtuelle de pilote. 



site Web, Aeroclub.com 
(http://www.aeroclub.coml, qui 
permettra au* pilotes virtuels de 
recevoir une licence de pilote 
officielle ! Un questionnaire 
a etioix multiples Iportant sur la 
navigation, la meteo. I'histoire, 
elc.) permettra d'obtenir une 
licence tbeorique et une serie 
d'epreuves pratiques, sur CD-ROM, 
permettra quant a elle 1'obtention 
d'une veritable licence. 
Pour motiver tout le monde, 
de nombreux prix seront a gagner 
(des jeux Flight Simulator 2000 
a un veritable avion Aerospatiale- 
Matra TB 20 1). 



surfaces transparentes des verrieres. Vous aurez aussi 
I'occasion de decouvrir I'architecture virtuelle 
de six villes : Paris, Londres, New York, Los Angeles, 
Chicago et San Francisco. Elles se composent 
maintenant de batiments beaucoup plus nombreux, et 
Flight Simulator 2 OOO permettra I'insertion dans 
les paysages d'autres objets 3D varies tels que des 
vehicules, des bateaux, des tours et d'autres encore. 

Destinations de reve 

Mais la vraie difference apportee par Flight 
Simulator 2 OOO tiendra sans doute dans le nombre 
ahurissant d'aeroports que vous pourrez choisir comme 
point de depart, d'escale, ou d'arrivee. En effet, 
des 3 OOO representes dans la precedente version, 
on passe a plus de 20 000 aeroports modelises dans 
celle-ci ! Les paysages seront representes par des jeux 
de texture beaucoup plus varies, que ce soit pour 
illustrer les paysages de campagnes ou urbains. 




■ LES INSTRUMENTS DU CESSNA Cette vue permet d'apprecier 
le travail realise sur les nouveaux tableaux de bord. 
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* L'horizon de Flight 
T Simulator 2 000 affichera enfin un 
agreable degrade de couleurs, et des transitions entre 
le jour et la nuit tres progressives et realistes. 

U pluie et le beau temps 

Les reliefs, jusqu'ici represented par 
desamalgames de polygones assez grossiers, seront 
dessines a I'aide d'un nouveau systeme d'elevation 
en 3D, encore plus sophistique que ceiui que 
I'on pouvait trouver dans le tout dernier simulateur de 
Microsoft, Combat Flight Simulator. Les conditions 
meteoroiogiques ne seront pas en reste, puisque vous 





pourrez animer le ciel a partir de donnees reelles, ou a 
I'aide d'un systeme de menus complet. 

Pour les passionnes qui en veulent toujours plus, la 
cuvee an 2 000 de Flight Simulator se declinera en 
deux versions. En plus des caracteristiques que nous 
venons de decrire, une edition Professionnal 
comprendra de nombreux bonus. Le nombre total 
d'aeronefs sera porte a dix, avec ('addition de 

Flight Simulator 2 OOO 
passe a plus de 20 OOO 
k aeroports modelises ! 

deux avions a helice, le Mooney Bravo et le bimoteur 
Beechcraft King Air 350. Six villes de plus seront 
representees dans le plus grand detail, en I'occurrence 
Boston, Washington, Seattle, Berlin, Tokyo et Rome. 
Pour ceux qui souhaitent s'entramer au vol aux 
instruments, deux tableaux de bord en haute resolution 
seront aussi inclus. Enfin, pour les vrais specialistes, 
I'edition Professionnal comprendra deux editeurs 
permettant de modifier les parametres de dynamique 
de vol de chaque avion et les tableaux de bord. 
Que vous choisissiez, selon votre degre d'expertise, 
la version Standard ou Professionnal, 
Flight Simulator 2 000 s'annonce pret a contenter le 
desir d'evasion de tous les pilotes virtuels. ■ 
- Frederic Letourneau 




■ AU-DESSUS DES MONTAGUES Dans Flight Simulator 2 000, 
les reliefs montagneux meritent enfin leur nom, dessines tout en 
courbe, comme dans la realite. 



■LES GRATTE-CIEL DE CHICAGO Difficile de resister a la tentation 
offerte par tout simulateur civil d'effectuer quelques virages serres 

autour des gratte-ciel d'un centre-ville ! 



Un choix d'envergure 



night Simulator 2 000 ne fait que eonfirmer la suprematie du simulateur de Microsoft en terme de variete d'aeronefs. En effet, a cote des classiques monomoteurs ou bimoteurs que 
Ton classe dans la petite aviation civile, il est le seul simulateur a inclure aussi un helicoptere, le Bell 206B JetRanger, mais aussi un planeur, le Schweizer 2-32. Avec I'addition 
.::: Concorde et du Boeing 777-300, il offrira aussi. en standard, le plus grand choix dans la categorie des long-courrlers, uniquement representee dans Flight Simulator 98 par le Boeing 
737-400. Pour ceux qui veulent apprehender I'aviation dans sa dimension la plus large, on ne peut tout simplement pas trouver mieux ! 



Bell 206B JetRanger Concorde 



Schweizer 2-32 




Flight Simulator 2 000 est le premier simulateur 
de vol civil a proposer des helicopteres. 
En I'occurrence, ce superbe modele Bell. 



Si vous n'avez pas les moyens de vous payer 

un aller-retour Paris-New York en Concorde, vous 

pourrez toujours le piloter ! 



C'est sensationnel, non polluant, c'est 

un planeur et vous pourrez en piloter un dans 

Flight Simulator 2 000 ! 
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I EDITEUR Eldos 

I DEVELOPPEUR 

Core Design 

■ GENRE artion/aventi 

■ SORTIE decembre 



x qui ne connaisseni pas Lara ' 
le doigt. Personne ? Alfez, ne soyez pas timides, il y en 
a forcement qui ne la connaissent pas. Comment ? 
Non, monsieur, ce n'est pas une vendeuse de 
C'est ia belle aventur 

habituelle visite de Noel. Enfin habituelle, La 

~*'i de nouvelles armes, 



■**W 



plus accorte, et tout ca dans un decor eqyptien de 
reve. Que demander de plus ? 



GO Gen4 PC N< 



PREVIEW 



Les belles lilies d'Hollywood 

['adaptation des aventures de Lara Croft an cinema est un feuilleton a rebondissements ! Le choix de I'actrice devant incarner Lara a ete fort difficile. 
On a parle de Catherine Zeta-Jones, de Demi Moore ou de Jennifer Lopez, le nom de Vanessa Demouy await meme ete evoque. II semble que Ton ait 
ectiappe au pire puisque la Paramount, detentrice des droits, a fixe son choix sur Liz Hurley, qui a I'avantaqe d'etre britannique. Le scenario est en cours 
d'ecriture et la sortie prevue pour i'ete 2001. 



EBBBaggEHBiagg 



JENNIFER LOPEZ 

■ Plastique irreprochable, n° 1 au top SO 
US, la belle Jennifer Lopez etait 
peut-etre un rien trap larine pour jouer 
ie5 aristos britanniques... 



VANESSA DEMOUY 

■ Un temps evoquee, la plantureuse 
Vanessa semble avoir ete definitivement 
ecartee. C'est vrai qu'une Franchise pour 
jouer une Anglaise... 



LIZ HURLEY 

■ Belle, british et... amplement pourvue, 
Liz Hurley semble etre le choix 
definitif pour donner vie a notre 
archeologue preferee. 




Soyons francs. Alors que le premier Tomb Raider 
avait ete un immense succes, tant aupres du grand 
public que des joueurs les plus passionnes, et que 
ledeuxieme, en depit d'un scenario un peu faible, n'avait 
faitqu'ajouter a la gloire de la belle archeologue, 
letroisiemejeu consacre aux aventure de Lara avait 
quelque peu decu. Les joueurs « professionnels » lui 
avaient reproche son manque d'innovation. Les autres, 
les fans des deux sexes de 7 a 77 ans qui i'avaient 
attendue avec tant d'impatience, n'avaient en grande 
majorite jamais fini le jeu, decourages par ('extreme 
difficulty de I'aventure. La deception fut telle que 
beaucoup se sont meme demande si Tomb Raider IV 
(qui etait deja en preparation a ce moment) s'imposait 
vraiment. D'autant que de nombreux jeux, dont certains 
excellents, reprenant le principe de Tomb Raider, se sont 
misafoisonnerentre-temps. La belle semblait depassee 
dans le genre qu'elle avait cree. Heureusement, dans un 
sursaut d'orqueil, les developpeurs du jeu (a savoir ceux 
de la societe Core Design, basee en Anqleterre) ont 
decide de ne pas se laisser doubler par la concurrence. 
Au lieu de repondre aux innombrables critiques avec la 
langue de bois et s'endormir sur leurs lauriers, ils ont 
decide d'en tenir tres precisement compte. C'est done 
enquelque sorte un retour aux sources qu'ils ont opere 
avec le quatrieme volet de la saga Lara Croft. 
Retour aux sources pour Lara egalement, qui pour une 
fois n'ira pas au devant des ennuis, ce sont eux qui vont 
venir la trouver. Partie rendre visite a son vieux 
professeur d'archeologie en Eqypte, notre aventuriere 
preferee va tomber sur un mysterieux trafic 
d'anciennes reliques, qui bien sur va la mener a d'encore 
plussombres affaires... 



Alors que les precedents jeux nous avaient habitues 
a des voyages autour du monde aux buts mal definis, 
les sables et villes d'Egypte vont cette fois etre le decor 
unique de I'aventure. Le choix du pays des pharaons 
n'est pas un hasard : la partie egyptienne de Tomb 
Raider I avait ete la preferee des joueurs, et est encore 
la plus souvent citee dans les sondages menes par 
les auteurs du jeu. En fait, ils ont tenu compte de toutes 
les doleances et ont tente d'y remedier. Ainsi, beaucoup 
de joueurs etaient las d'avoir a chaque fois a mener 
un veritable genocide contre la gente animale. Ce sont 
done essentiellement des creatures issues de la 



Tomb 
Raider IV 
s'annonce 
commeun 
rude coup 
pour la 
concurrence 
de Lara. 







m MAIS POURQUOI FAIT-ELLE CA ? Vingt minutes de cinematiques eviteront aux joueurs de se 
perdre dans le scenario. 
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mytholoqie antique que Lara 
devra affronter - en dehors de 
quefque5 animaux locaux fort 
peu sympathiques tels les 
scorpions et les serpents 
venimeux. Autre 
reproche fait a Tomb 
Raider III, le 
caractere 
desuet des 
graphismes. 
L'equipe chargee 
du design n'avait 
tenu aucun compte 
des progres 
effectues en matiere 
de 3D depuis la version 
precedente. D'horribles 
objets en 2D encombraient encore 
le paysage, et les adversaires de 
" Lara etaient d'une laideur 

schematique d'un autre age. Tout cela 
est bien fini. Dans la version que nous 
avons pu admirer, les textures et 
b»_ architectures sont parfaites, 
d'une finesse rare et 
sans aucun soupgon 
de flou, comme c'est 
trop souvent le cas. 
Les temples sont en 
outre superbement 
reconstitutes (et 
imagines), pleins de 



details tres justes, et d'une 
construction tres coherente. 

Mais ce sont les ennemis qui 
impressionnent le plus. 
Graphiquement, ils ne sont plus 
comparables du tout avec ceux des jeux 
precedents. D'une finesse qui met Tomb Raider IV 
a egalite avec les meilleurs jeux du moment, leurs 
mouvements sont si precis et si realistes qu'on jurerait 
qu'ils ont ete realises par motion capture. 
Leur intelligence artificielle est aussi, pour ce que nous 
avons pu en voir, une des meilleures qui existent a ce 
jour. Ils ne se contentent pas de foncer sur Lara, mais 
la suivent quand elle s'enfuie. 

Entre les deux yeux 

La vieille tactique qui consistait a aller se refugier 
en haut d'un objet ne fonctionnera plus non plus. Non 
seulement les monstres contournent les obstacles, mais 
ils sont capables de grimper sur n'importe quelle 
hauteur et ne se genent pas pour le faire. Autre 
nouveaute de taille, comme dans Rogue Spear ou Sin, 
les points d'impact sont geres. Cela signifie que les 
resultats sont differents selon la zone du corps que le 





■ INTERDfT AUX TOURISTES II ne faudra pas perdre trop de temps 
a admirer les decors, desormais les ennemis peuvent sortir de terre. 



Monte Cristo 



Business Simulators 

Rejoignez une Start Up en plein decollage... 
Leader des jeux video de simulation economique destines au grand public, nous recherchons des : 

Ingenieurs 
de Developpement 




Au sein d'equipes de developpement 
jeunes et dynamiques, vous partici- 
pez a la conception et au developpe- 
ment d'un nouveau jeu de 
simulation. 

Age de 25/30 ans, vous justifiez 

d'une experience d'au moins 2 

ans en developpement de jeux et 

\ maltrisez imperativement DIRECT 

| X, le C et C++. 

Votre autonomie et votre dyna- 

159 avenue Achille Peretti 



misme sont vos atouts pour reussir 
dans ce poste. 

Si le monde du jeu vous passionne, 
si I'ambiance "Start Up" vous 
attire et si I'economie vous inte- 
resse, merci d'adresser votre can- 
didature, par e-mail (format word) : 
informatique@michaelpage.com 
ou par courrier, sous la refe- 
rence IG1201085 a Guillaume 
Ibled. 
92522 Neuilly-sur-Seine cedex 



H/F 




Michael Page 

INFORM ATI QUE 



nous cherchons 

de vrais developpeurs/concepfeurs 
aimanr le C++ 

ef si possible la 3D, I'ani'fnation, 
Intelligence artificielle ou le reseau. 

b j E C M f : 

realiser des jeux pour 
I'lnrifner 

P r o f i I s 

demo maker, developpeurs C/C++, 
ingenijeurs grandes ecoles, nerds, geeks, 
ancieqs lecteurs de jeux ef strategie, 
et pouTquoi pas vous? 



I Candidatures et rensei 
\ games@winwise.fr 

ou Winwise, IB rue Gaillon 75002 Paris 



Aurres experiences uMles : 

developpement web, DirectX, 
outils de developpement Microsoft 

Postes en CDI 

Salaires entre 200 et 320 KF brut hors primes. 
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■ MENACES SOURNOISES L'elaboration des ennemis a beneficie d'un grand souci 
d'orjginalite : ils sent partout ! 



joueur atteindra : la tete, le torse ou les jambes. 
Attendez de combattre des squelettes (qui se servent 
en plus tres bien de leurs boucliers) et vous 
comprendrez. D'autres ennemis sont carrement 
invulnerables aux armes classiques, et il faudra faire 
preuve de ruse pour s'en debarrasser. Heureusement, 
pour faire face a ces nouveaux defis, Lara a ete equipee 
en consequence- Son inventaire a completement 
change, et pour cause : desormais, la belle pourra 
combiner deux objets, se fabriquant ainsi un pistoiet a 
visee laser, ou tenant son arme d'une main et une 
torche de I'autre. Cela lui permettra de viser 
soiqneusement ses ennemis pour leur loger une balle 
entre les deux yeux, ou de faire basculer les plus 
resistants dans des abJmes sans fond ! 

Une fille tres expressive 

Elle devra aussi, face a certaines divinites peu 
aimables, se servir d'armes mystiques tres speciales. 
Ainsi, une arbalete lui permettra d'actionner certains 
interrupteurs hors de sa portee ! Car la oil Ton renoue 
egalement avec ce qui avait fait le succes de la serie, 
c'est que ce nouveau Tomb Raider ne sera pas «100 % 
action » avec quelques sauts delicats. Les enigmes 
(generalement de type puzzle, avec des mecanismes a 
completer, des codes a trouver, etc.) font leur grand 
retour, pour le grand plaisir de tous ceux pour qui jeu 
video ne rime pas forcement avec tir a qogo ! Fini aussi 
de deplacer des blocs de plusieurs tonnes d'un coup 
d'epaule, les objets (desormais tous utilisables, vive la 
3D !) etant de taille plus realiste. Le scenario nous sera 
en outre bien explique etape par etape par des scenes 
cinematiques dans lesquelles Lara, telle Rynn, I'heroi'ne 
de Drakan, remuera enfin les levres en parlant I 
En revanche, elle restera toujours desesperement 
muette au cours de I'aventure elle-meme, se contentant 
toujours de ses petits gemissements sexy. Vous vous 
en doutez, j'ai garde le meilleur pour la fin : 
Lara elle-mime. Tres loin du petit tas de pixels qui fit 
fantasmer tout le monde dans le premier jeu, elle est 
plus fine gue jamais. Son visage est enfin expressif et 



Les 

monstres, 
plus 

intelligent 
que jamais, 
irontjusqu'a 
monter sur 
des blocs 
pour vous 
retrouver. 



Des cases et des bulles 



Concours de T-shirts mouilles aux Etats-unis ou belle « bodybuildee » 
en France ? Le premier comics consacre a la belle sortit en 1997 
aux Etats-Unis, et notre aventuriere s'v trouvait en compagnie 
de la belle Witchblade. Dessinee par Michael Turner, star du comics, 
la bande dessinee connut un tel succes qu'une suite lui fut donnee fin 
1998, a la sortie de Tomb Raider III. La version francaise de Lara Croft en 
bande dessinee est sans doute plus interessante. Si le dessin est parfois 
un peu triste, la scenariste a tenu a nous rappeler que la belle est autant 
femme de tete que femme d'action, en la lancant sur les traces de son 
ancien professeur d'archeologie. 




TOMB RAIDER: DARK AEONS 
Frennet Alice 
Ed.Glenat(env.80F). 
Technologic Amazonie et 
theories du complot 
sent au rendez-vous de 
cette BD francaise. 



TOMB RAIDER/WITCHBLADE 
Michael Turner 
Ed.Semic(env.35F) 
Dans ce tres beau comics, 
Lara a une equipiere des 
plus sedidsantes. Vers qui 
votre cteur batance-t-il ? 



harmonieusement dessine, ses rondeurs (mises en 
valeur par sa taille de guepe) n'ont plus rien de carre, 
bref, elle est charmante, craquante, parfaite. Elle sait 
pourtant se faire oublier en cas de besoin, devenant 
transparente par moments pour ne pas cacher des 
elements importants du decor. On a vraiment le 
sentiment que rien n'a ete neglige pour nous faire 
oublier les errements de Tomb Raider III. Et puis, meme 
si elle nous a un peu degus, comment ne pas tout 
pardonner a une fille comme Lara ? ■ 
- Remy Coavec 




■ COUP DE JEUNE Dans Tomb Raider IV, vous pourrez incarner Lara alors qu'elle n'a 

que 16 arts. Regardez ses nattes et son petit short vert, elle n'est pas mignonne comme ca ? 
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La camera peutevoluer librement 
a 36Q degres et meme zoamer 



Entrez dans la nouvelle ere des jeux de strategic ! 

Positionnez vos troupes dans un champs de bataille en 3D 

et explorez-ie sous tous ses angles. 

Les forets brulent, les utiles partent en poussiere, c'est tout 

le champs de bataille qui se modifie sous vos actions. 

Choisissez votre camp (anglo-americain, allemand, et meme francais) 

et preparez-vous a des combats intenses ! 



'iffi *^J ,^pJF 






Des decors et des animations 
fantastiques 







www. panzer genera 1 3 . com 

TLC Edusoft • 53, av. de I'Europe 80080 AMIENS • Til : 803 020 D10 
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L'infiniment petit 

Les Fourtnis I Bernard Werber transmet sa passion des fourmis a Microi'ds. 



■ EDITEUfl Microi'ds 

■ DtVELQPPEUR Microi'ds 

■ GENRE gestian 
strategie/arenture 

I SORTIE fin novembre 




Pres de vingt 

facteurs 

definiront 

■'intelligence 

artificielle 

des fourmis. 



■ VICTOIRE Ma premiere victoire. L'attaque fut aussi 
brouillonne qu'efficace. II faut reconnattre qu'il n'est pas facile 
de suivre correctement le deroulement des combats. 

Bernard Werber a beau vouloir se debarrasser de son 
etiquette « Fourmi », il n'a pas rechione a participer 
au developpement d'un jeu fes mettant en scene. 
J'espere que vous ne les avez pas en horreur car, 
en exterieur comme dans leur fourmiliere, vous allez 
les voir partout ! 

Les Fourmis, on a commence a vous en parler dans 
le dernier numero de Gen4. Dans un univers en 3D 
done, vous vous occupez d'une fourmiliere. A I'interieur 
de cette fourmiliere, vous assurez I'elaboration et le 



Un milliard de milliards 




« Pendant les quelques secondes qui vont vous etre necessaires pour lire ces 
4 llgnes, 40 humalns et 700 millions de fourmis sont en train de naitre stir 
Terre. » Voila la premiere phrase de I'excelient rornan de Bernard Werber qui nous explique pourquoi 
la fourmi est I'espece la plus repandue sur Terre. line fourmiliere de un metre de haut peut comporter 
50 etages souterrains et autant au-dessus du sol. Imaqinez aussi, qu'en un an, ces fourmis peuvent expulser 
quatre tonnes de gravier et creuser 120 kilometres de couloirs praticables. Effarant ! 



developpement de votre cotonie, tandis qu'a I'exterieur, 
vpus vous occupez de sa defense et de son expansion, 
En gros, voila le concept du jeu. Celui-ci commence a 
prendre serieusement forme, comme vous pouvez le 
voir. L'interface est tres riche et se revele a la fois 
simple et complexe. Elle necessite quand meme une 
certaine phase d'apprentissage. Les options du jeu 
sont nombreuses, rien que la construction des salles 
dans votre fourmiliere vous laissera le choix entre 
15 structures differentes (salle d'entrafnement, couvoir, 
chambre nuptiale, etc.), et le meme souci de detail se 
retrouvera a tous les niveaux. Gerer la charge d'une 
fourmiliere entiere n'est pas une mince affaire, vous 
aurez a preciser dans vos preferences les profils 
d'activites de vos fourmis, leurs diverses formations, 
tout en faisant face aux imprevus. 

Cyber fourmiliere 

Au premier abord, I'ensemble du jeu est 
deconcertant. II faut dire qu'il fourmille d'idees 
(humour !). Observez par exemple ces petites icones 
qui se baladent au-dessus de vos diligents insectes et 
sur le bord de I'ecran. Ces icones represented chaque 




■ AU SECOURS ! Cette espece de paire de mandibules sur pattes 
attaque Tune de mes escouades. Mes guerrieres ont la trouille et 
fuient, les laches. 




■ LA FOURMILIERE Void I'aspect gestion du jeu. Ici, vous etes 
a I'interieur de votre fourmiliere et vous devez I'aqencer, un peu 
a la maniere de Dungeon Keeper. 
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formation de 

fourmis (differentes declinaisons 

de guerrieres, exploratrices, etc.). Ainsi, vous savez 

immediatement qui se trouve ou, et les ordres 

sontdonnes rapidement d'un simple die, pour autant 

que le groupe selectionne ne se trouve pas alors a 

I'autre bout de la carte. Les points d'exclamation 

represented quant a eux les predateurs. Vos ennemis 

seront siqnales par des points rouges. De Taction et 

desbatailles, il y en aura, les confrontations devraient 

meme etre assez epiques, voir qrouilfantes. 

Un milliard de mandibules 

Mais attention, vos fourmis ont leur propre 
intelligence et si elles s'apercoivent qu'elles n'ont 
aucune chance contre leurs adversaires, elies fuient. 
intelligence artificielle se veut en effet tres poussee, 
et si vous parvenez a developper la fourmiiiere ideale, 
vous devriez carrement pouvoir I'observer vivre sa vie. 
Une fourmiiiere virtuelle sur ordinateur, decidement, 
onn'arrete pas le progres. 

Mais (a gestion et la strategie ne sont pas tout, 
Les Fourmis comportera egalement sa part d'aventure. 



Et la aussi la profondeur de 
jeu devrait etre consequente. 
Les romans de Werber peuvent 
vous donner une idee de ce qui 
vous attend en la matiere. Esperons 
simplement que ces trois poles 
d'interet (g e st io n /st rat eg ie/a venture) 
trouvent un aussi heureux equilibre 
que celui d'autres softs, comme Dungeon 
Keeper, car pour le moment tout ceci paraTt 
quand meme d'une approche difficile. 

serait dommaqe que par un exces de 
minutie, lejoueur soit perdu dans un 
systeme de gestion trop complexe freinant le rythme 
du jeu. Rendez-vous le mois prochain ! ■ 
- Noel Chanat 



Les combats 
devraient 
etre epiques, 
voire 
grouillants ! 




■ PROMENADE J'ai designe un groupe d'exploratrices pour 
observer les alentours de la fourmiiiere. Les f leurs sont jolies. 





Etes-vous un 
passionne 
d'informatique ? 

j'ai commence avec un 
Oric que je branchais sur 

mon magnetophone et 
monteleviseur afinde 
developper mes propres 
jeux et des traitements 

detexte. J'ai done appris 
laprogrammationpour 
jouer et pour e'erire. 
Les deux n'etant pas tres 
loin au niveau du plaisir 
quej'vprends. Laseule 
fois oil j'ai connuun 
plaisir superieur avec le 
jeu, e'est a la decouverte 
de Civilization gui est. 
a mon avis, une reflexion 
sur I'humanite. 

Pensez-vous que les 
technologies soient 
assez developpees 
pour reproduire 
I'inteiligence 
d'organismes 
simples ? 
Je pense gue cela ne 
peut que s'ameliorer et 
que dans deux ou trois 
ans, nous devrions voir 
des organismes virtuels 
gui reagiront 
pratiguement comme des 
organismes vivants. Nous 
aurons non seulement 
une intelligence 
artificielle a ia hauteur 
mais egalement une 
notion gui me semble 
tres importante : 
la conscience artificielle. 
C'est-a-dire que les 
pieces prendront 
conscience qu'elles 
sont dans un decor. 
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L'attraction terrestre 

Theme Park World I La suite du meilleur simulateur de pares d'attractions. 



■ fDITEUR Electronic Arts 

■ DtVELOPPEUR Bullfrog 

I GENRE 
sim-parc d'attractions 

■ SORTIE decembre 




■ LES ENFANTS D'ABORD Les seuls visrteurs des pares de Theme Park World sont des enfants. Et tout est fait pour leur plaire. Alors qu'une 
bonne paire de claques suffirait largement ! 



Voilci comment les 
enfants ressortiront 



Construire un pare d'attractions au realisme 
epoustouflant. En diriger les employes af in qu'ils 
soient aussi performants que possible. 
Visiter son pare de n'importe quel point de vue et 
essayer ses attractions. C'est tout cela et bien 
plus encore que propose Theme Park World ! 

Au commencement etait Theme Park. Puis 
lonqtemps, bien longtemps apres, apparu 
RollerCoaster Tycoon qui finalement, n'etait qu'une pale 
copie du premier. Bien meilleure, certes, mais une copie 
tout de mime. Eh bien oubliez Theme Park, oubliez 
RolferCoaster Tycoon qui vont bientot faire office de 
reliques d'un autre age. Apres avoir vu comment Theme 
Park World tournait, ma frustration de ne pas avoir la 



version definitive dans mon lecteur CD a ete 
eprouvante. J'ai bien essaye d'attacher mon chat sur ui 
train electrique, pour voir ses petits yeux briller de 
plaisir. Tout ce que j'ai recolte, c'est du vomi sur la 
moquette, et un bon coup de griffes. 

Createur de mondes ludiques 

Non, serieusement, Bullfrog semble avoir eu 
1'illumination qui avait manque aux autres concepteurs 
de $im-like : n'avez-vous jamais reve de visiter votre 
ville ou votre pare d'attractions fraichement 
demoules, de voir la tete des petits bonshommes 
qui deambulent parmi vos creations ? Hum ? Eh bien 
avec ce titre, cela devient possible ! 
Theme Park World est parti pour concilier gestion 



Machines a vomi 
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EN METAL 

Sachez que le plus grand de ces monstres habite 
au Japon. Mesurant 79 metres de haut et 
presentant la chute la plus vertigineuse du monde 
(73 metres), le Fujiyama entraTne ses occupants 
a la vitesse record (sur une montagne russe ) de 
140 km/h ! Bref, votci I'ennemi du gouter I 



EN BOIS 

Ah, le charme desuet des constructions en bois. 
Ne vous y trompez pas, Mean Streak est peut-etre 
une montagne russe de la vieille ecole (1979), 
mais elle vous reserve quelques sueurs froides. 
Remarquez, sur une distance de 1,6 kilometres, 
vous aurez le temps de vous y faire, non ? 



EN HAUTEUR 

Superman The Escape detient aussi un record, 
mais son fonctionnement est un peu different. Ici, 
on vous hisse dans une navette a 145 metres de 
haut avant de vous iacher d'un coup sur 125 
metres pour que vous atteiqniez la vitesse de 160 
km/h. Et dire qu'il y a des fous qui aiment ca. 
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et humour. Pour ceux qui auraient 
rate les episodes precedents, le 
principe est des plus simples. Creer 
un pare detractions, le faire 
tourner, evoluer et engranqer un 
maximum d'argent. Les attractions, 
les boutiques, etc., sont reparties 
sur quatre themes qui en 
contiennent chacun une centaine. Le tout est servi par 
ungraphisme en 3D rotative a tomber a la renverse. 

Essayez vos propres maneges 

Mais la revolution, I'idee geniale, e'est que chaque 
parcpeut etre vu d'en haut ou d'en bas, en vue 
subjective. A n'importe quel moment, il est possible de 
prendre la place d'un gosse dans une montagne russe 
oj dans une file d'attente, ou encore de regarder 
atravers une camera de surveillance, par exemple. 
Etcela impiique bien evidemment une finesse des 
details incroyable. 

Theme Park World n'est pas simplement une belle 
chose dont on se lasserait relativement vite. 
Tout (ou presque) a ete reuni pour amuser autant les 
visiteurs du pare que I'humble joueur qui, devant son 
ecran, aime a gouter, lui aussi, aux joies des maisons 
hantees. Le comportement des enfants, comme le reste 
des acteurs du pare d'ailleurs, beneficie d'une 
intelligence artificielle excellente. A peine debarques de 

I peine debarques de I'airtobus, les sales 
momessepreclpltentversrattractionla 
phis cotes en plaillant a qui-mieux-mJeux. 



Unp'tittour? 



Dans Theme Park World, il n'y en a pas que pour les enfants. Vous aussi, vous allez pouvoir vous eclater 
sur le grand twit et toutes les a litres attractions du pare. 



Le voyage en grand hurt! Dans la peaii d'un enfant 

in 





La grande innovation, dans Theme Park World, e'est qu'on peut enfin visiter son pare 
detractions et cela, a n'importe quel moment du jeu. On bascule alors immediatement 
de la vue generale, dans laquelle on construit et on deveioppe le pare, a la vue 
subjective, II est possible, soft de deambuler dans les allees, ou de voir ies enfants se 
pamer devant les animateurs. Soit d'essayer les attractions. Et ga, e'est tres fun. Surtout 
quand on s'est torture les meninges a construire I'ultime montagne russe ! 



Thydroqlisseur, du bus ou mime de I'avion, les sales 
momes se precipitent vers I'attraction la plus cotee en 
piaillant a qui-mieux-mieux. Ouand un animateur 
entame son numero, quelques-uns le regardent 
meduses ou, au contraire, lui jettent des fruits pourris 
tant le spectacle est mauvais. 

Certains momes, pris de panique, sortent au dernier 
moment de la queue pour echapper a une attraction 
trop impressionnante. Et ['enumeration pourrait 
continuer ainsi pendant tres longtemps. 




IMA SORCIERE BIEN-AIMEE Les squelettes, yeux a pattes et autres sorcieres sont particulierement bien exploites dans Theme Park World. 
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A n'importe 
quel moment, 
il est possible 
de prendre la 
place d'un 
visiteurdans 
une montagne 
russe ou de 
voir par une 
camera de 
surveillance. 



■ LES ZOULIS VOITURES Ce gentil jeu de voitures peut se 
transformer en cauchemar si Ton multiplie les intersections. 

Oui, n'ayons pas peur des mots, Theme Park World 
est beau, drole et complexe. Car, que les puristes se 
rassurent, cette moderation du comportement des 
visiteurs va de paire avec celle de la qestion du pare. 
Le nombre de parametres sur lesquels on peut influer 
est presque deroutant. Outre la construction des divers 
edifices, attractions, boutiques et autres fontaines, 
le joueur a, a sa charqe, I'emploi, I'entraTnement, 
voire le renvoi, de tous les employes du pare. Du prix 
des billets d'entree a la recherche de nouvelles 
technoloqies, tout est parametre. 

La construction des montaqnes russes est d'ailleurs 
une petite perle en la matiere. Les rails peuvent 
etre inclines dans tous les sens, et peuvent passer au 



dessus d'autres attractions, 
par exemple. Vous pourrez 
eqalement decider de I'inclinaison des 
virages, le but etant de trouver un juste 
milieu pour effrayer les enfants assez 
mais pas trop. Et puis, si I'eian que 
prend le train au depart n'est pas 
suffisant, il pourra rester immobilise 
au milieu d'une double boucle. 

Enfin, la qestion d'un pare ne se 
limite pas aux attractions. C'est que 
les enfants, entre les poussees 
d'adrenaline, veulent manger, boire, 
aller aux toilettes, effectuer des 
achats, etc. II faut done pourvoir a 
tout ceta, ce qui enqendre d'autres contraintes. Ainsi, il 
ne suffit pas de creer une ranqee de toilettes, il faut 
aussi les entretenir. 

Finalement, en plus des momes qui sillonnent le 
pare, une fouie d'employes divers et droles se baladent 
un peu partout : des gardiens, des chercheurs, des 
balayeurs, des animateurs, etc. 

Qu'est ce qui veut le mouflet ? 

Mais, me direz vous, comment savoir si son pare est 
bien fait, s'il repond assez aux attentes des visiteurs? 

Tout d'abord, les personnages emettent des bulles, 
fagon bande dessinee, dans lesquelles apparaissent 
des icones. Des icones qui renseiqnent sur les pensees 
(succinctes) de tout un chacun et permettent 
d'anticiper les lacunes de votre pare. Par dessus 
le marche, un conseiller polymorphe vous epaule tout 
au lonq du jeu. Bref, on I'aura compris, sous des dehors 
de jeu simple, voire simpliste, Theme Park World cache 
un simulateur de gestion d'une grande profondeur. 
En revanche, I'interface est d'une simplicity effarante. 




I ATTRACTION MACABRE Un squelette cornu, un liquide vert douteux, une ambiance de cimetiere en folie. Les programmeurs de Bullfrog 
se sont iargement inspire du theme Halloween. 
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I LE BATEAU FANT6ME C'est fou ce que ['on aime se rendre malade quand on est petit. Entrez, entrez les enfants, vous n'allez 



j voyage. 



Une sorte de telecommande a six boutons permet 
de controler ['ensemble des parametres de jeu en 
faisant appel a des menus d'options contextuels. Mais, 
permettez-moi d'insister. 

Ce qui redonne une seconde jeunesse au concept 
des sim-like, vieux comme mes robes, c'est bien cette 
opportunity de visiter son propre pare, d'essayer les 
attractions, et notamment les montagnes russes que 
notre esprit derange s'ingenie a concevoir les plus 
tordues possibles. 



L'extase du directeur de pare 

Theme Park World promet done de tongues parties 
de plaisir (solitaire, on ne voit pas trop comment 
ce type de jeu pourrait se voir dote d'une option 
Multijoueur). On reqrettera seuiement que les 



Sous des 
dehors de jeu 
simple, voire 
simpliste, 
Theme Park 
World cache 
un simulateur 
degestion 
d'une grande 
profondeur. 




concepteurs ne nous aient pas donne I'opportunite de 
faire visiter virtueflement notre pare a nos amis. Mais 
c'est vraiment histoire de montrer que je sais rester 
critique dans l'extase ! ■ 
-Stephane Prince 



Des employes de choc 

Dans Theme Park World, vols alle: devoir gerer un nombre important 
d'employes ayant des fonctions diverses au sein de voire pare. 
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■ SPLISH SPLASH ! Qui n'a jamais draque une copine en montant fierement devant, pour la 

secher ensuite... 




L'HOMME DE LOI 

Ce gardien fera regner I'ordre 
dans votre pare, li evitera la 
fraude (non mais, il ne 
manquerait plus que des 
enfants entrent sans payer !) et 
empechera les bagarres. Eh 
oui, il n'y a pas que de gentils 
visiteurs mais aussi des 
voyous ! 

LETECHNICIEN 

Ces gars-la sont un peu tes 
hommes de I'ombre des pares 
d'attractions. Remarquez, il 
n'est pas vraiment rassurant de 
les voir arriver alors qu'on fait 
ta queue dans I'attraction la 
plus terrible du pare. 
N'empeche qu'en cas de pann 
its sont indispensables ! 

LE BALAYEUR 

il vous faudra enormement de 
techniciens de surface pour 
garden votre pare propre. 
Car entre les momes qui jettent 
leurs barquettes de frites 
n'importe oil et ceux qui 
vomissent en sortant des 
attractions, ce n'est pas 
facile tous les jours ! 
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Pan ! dans la goule 

Nocturne I Atmosphere glauque et creatures diaboliques pour nuits difficiles. 



IEDITEUR 

Take 2 Interactive 
I DEVELOPPEUR 

Terminal Reality 
I GENRE action 
I SORTIE debut 



Une ambiance 
prenante, 
un scenario 
seduisant et 
un graphisme 
reussi sont 
les atouts 
de Nocturne. 



lis ne sont plus un mythe. Us ne sont plus un 
cauchemar. lis sont la realite. lis arrivent dans 
Nocturne, un jeu (Taction a I'ambiance glauque. 
lis doivent retourner d'oii ifs viennent. Us doivent 
subir le feu de vos colts et t'extreme-onction de 
vo5 balles en argent, lis... les morts vivants! 

■h tats-Unis, 1931. Thomas Edison vient de mourir. 
E* C'est dommaqe, nous aurions bien eu besoin de sa 
lumiere. James Dean vient de naTtre. Je pourrais peut- 
etre lui dire d'eviter les Porsche... A part ga, rien a 
signaler. Ah, si, j'allais oublier, j'ai croise Pancho Villa 
dans la rue, hier... Enterre depuis huit ans, ga ne I'a pas 
arrange le pauvre. II m'a gentiment beugle a I'oreille et 
a ensuite tente d'en croquer un bout. Et vous, vous 
n'avez rien vu d'etranqe ces dernieres nuits ? 
Un ancetre n'est pas venu toquer a votre porte en 
reclamant de la viande fraiche ? Votre voisin n'a pas 
hurle a la lune, les poils lui poussant sur le corps et de 
longs crocs apparaissant dans sa gueule ? 

La nuit des morts vivants 

Ne riez pas, les morts vivants, les loups-garous, les 
goules et toute autre monstruosite existent bel et bien. 
C'est pour cela que la Spookhouse a ete creee. C'est 
pour cela qu'elle vous a enqage, vous, celui que Ton 
surnomme I'etranqer. Pas de passe, pas de present, 
quere plus de futur. Vous etes un tueur. Un tueur 
d'atrocites. C'est vous que Ton envoie faire le sale 
boulot pour nettoyer les villages oil les morts sortent 
de leur tombe. Ms en sortent 
parfois pour faire un tour. 
Et le sale bouiot, 
ga se fait 
en nocturne. 





■ LETROISIEME CEIL Rien ne vaut une bonne visee laser pour 
reussir un carton plein. 

Edite par Take 2 Interactive, developpe par 
Terminal Reality, Nocturne est un shoot au pays des 
films d'horreur. Arme de votre pardessus poussiereux 
et de vos lunettes noires, vous arpentez les lieux 
maudits, faisant cracher le feu de vos multiples armes. 
Double flinque, fusil, lance-flammes et autres 
joyeusetes, votre arsenal est a la hauteur de votre 
tache. Trains, villaqes, mines, tout semble touche par 
la malediction. Vous passez a travers ces lieux telle 
une tornade. Le qros probleme, en somme, est 
de trouver des munitions. Car comme chacun sait, 
un loup-garou ne s'abat pas simpiement. II faut 
des balles en argent, finement cisaillees en ieur bout, 
si possible, histoire que ga qicle mieux. 

Meme les refractaires aux jeux d'action purs et 
durs risquent de se laisser seduire par Nocturne, son 
ambiance prenante, son scenario simpliste, certes, 
mais seduisant, le dotant de pas mal d'atouts. 




■ PIEUSES PRALINES De temps en temps, un partenaire viendra 
vous filer un coup de main. 
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■SCREAM Promenez-vous toujours avec une hache et ne fuyez 
lis en tiurlant. Les morts vivants adorent les types qui hurlent... 





■ TERMINATOR Dans les pieces closes, les attaques sont difficiles a repousser. Ne laissez jamais 
le temps a vos flinques de refroidir et faites-leur cracher les douilles a une cadence infernale. 



■C'ESTLAFfTE! Deux loups-garous ripaillentjoyeusement.Qa 
tombe bien, j'ai apporte les spots pour mettre une ambiance d'enfer. 



Tous les moyens sont bons 



Sivous 
croisez un 
mec en train 
de beugler et 
qui veut vous 
croquer un 
bras,ne 
paniquez pas. 
Tirez! 



Toutefois, si Nocturne beneficie d'un graphisme plus 
qu'honorable, ies ecrans sont tres (trop ?) sombres 
et il est conseille d'y jouer toutes lumieres eteintes. 
A eviter fortement, done, pour les sujets a I'epilepsie. 

Pour le moment, la gestion des cameras, des 
deplacements, des collisions 3D ainsi que la difficulty 
du jeu necessitent quelques reglages. II n'empeche 
que son atmosphere glauque extremement bien rendue, 
son ambiance sonore tres reussie et la possibility de 
jouer les nettoyeurs de zombies en font I'un des jeux 
les plus attendus, ici, a la redaction. ■ 

- Cedric Gasperini 



il n'y a aucun doute, pour eiiminer definitivement jn zombie, 
apporte une entiere satisfaction. 



I faut du courage... Plusieurs methodes sort actuellement a I'etude, mais aucune n'a jamais reellement 




Dans La Nuit des morts vivants (Georges 
A. Romero, 1968), il faut exploser la cervelle 
du zombie et surtout, ne pas se faire mordre 
p-ar I'un d'eux. Certains ont essaye mais 
il e fallu recommencer dans Le Retour 
des marts vivants (1978) et Le Jour des 
worts Wvanf5 (1985). 



Dans Re-animator (Stuart Gordon, 1985), 
rien ne vaut une hache, un four crematoire, un 
bon gros fusil ou je ne sais quoi encore, mais 
arretez les piqures... Toutefois, les zombies 
sont tenement coriaces qu'ils reapparaissent 
dans Re-animator 2 (Brian Yuzna, 1990) avec 
la bave aux levres et la mort aux dents. 



Dans Evil Dead (Sam Raimi, 1982), le heros 
a beau tout essayer, il n'arrive a survivre 
que de justesse. Trongonneuse, fusil a pompe, 
fourchette, gasoil, rien n'y fait. La preuve, 
legros mechant revient dans Evil Dead 2 
(1987) et il en remet une couche avec 
Evil Dead 3 (1993). 
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Jeu sur le Nil 

Pharaon I Les developpeurs de Caesar ont choisi I'Egypte comme theatre de simulation. 



I EDITEUR Sierra 
I DF.VELOPPEUR Impressions 
I GENRE simulation 
■ SORTIE decembre 



Apres la Rome antique, c'est I'Egypte ancienne qui est 
a I'honneur dans la nouvelle simulation du studio de 
developpement Impressions. A vous les centaines de 
mifliers d'esclaves. A vous les pyramides sur ies bords 
du Nil. A vous la puissance et la qloire! 



L'Egypte ail coeur de I'ete 




■ 




ii i tqypte et ses 
mysteres vous font rever, 
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ne pas voir le jour avant 
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du temps hyper charge's 
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de Stephen Sommers 




(le realisateur) 
et Brendan Fraser 
(I'acteur principal). 
Peut-etre verrons-nous 
arriveren meme temps 


SS D'EGYPTE Quel est le 
point commun entre le film de I'ete, A 1 
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La Momie, et Pharaon ? ~ 
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La Momie 2 et Pharaon 2 ! 







Dans cette simulation, vous allez pouvoir vous 
plonger dans la fascinante civilisation egyptienne. 
Construire de la plus humble des cahutes au plus 
luxueux des temples, en passant par plus de deux 
cents autres batiments (parmi lesquels pyramides et 
Sphinx sont certainement les plus impressionnants), 
tout cela sera en votre pouvoir. 



Catastrophes 
naturelleset 
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Les pyramides sont les seules des 


utilisant les materiaux des 




sept merveilles du monde antique a 


pyramides de Kheops, Keffren et 




avoir survecu. La plus grande 


Mycerinos, on entourait la France 
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d'un mur d'une hauteur de trois 
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metres ! Grace a Pharaon. vous 
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Elle est constitute de 2,5 millions 


pyramide tranquillement, chez 




de blocs de calcaire d'un poids 
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moyen de 2,5 tonnes chacun. 
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■ AUTRE MERVEILLE Le Sphinx est une autre des teuvres 
titanesques que vous pourrez construire. Dommage que le tourisme 
ne soit pas qere dans Pharaon ! 

Dans un premier temps, il faudra attirer 
votre future population en lui mettant des 
logements a disposition. Votre cite se peuplera alors 
progressivement d'une centaine d'unites differentes, 
representant fidelement les corps de metiers de 
I'epogue, unites qu'il faudra occuper et surveilier a 
I'aide d'une interface intuitive et assez bien realisee. 
Celle-ci permet en effet d'acceder aux differents 
menus de construction, tout en gardant un ceil 
sur vos finances, votre population, bref, sur tout 
ce dont vous avez besoin pour faire fructifier le dur 
labeur de vos concitoyens. 

Les sept plaies d'Egypte 

De nombreux parametres sont pris en compte dans 
Pharaon. La gestion des crues du Nil est le passage 
oblige pour le developpement d'une agriculture digne 
de ce nom. Quant aux calamites, vous en trouverez 
deux sortes : naturelles et surnaturelles. Les calamites 
naturelles sont devastatrices pour votre peuple et une 
excellente gestion est recommandee pour y parer. 
Les calamites surnaturelles quant a elles, sont liees a 
un fort interventionnisme des differents dieux et 




■ SUR LES BORDS DU NIL Le puissant fleuve est la 
grande artere commerciale du coin : cultures, peche et 
echanges sont au programme. 
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■ WBOULOr Quand vous decidez 
i de batir une pyramide, voici les 
1 consequences : des milliers d'esclaves 




1 qui t ravaillent sans relache. 
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I MITES CARRIERE Non, ce n'est pas une fabrique de 

caramels mous mais bel et bien une exploitation de granite 
etautres materiaux pour mes pyramides. 

ajoutent encore un challenge. Pharaon semble done 
disposer d'une grande duree de vie d'autant plus que 
vousvoudrez certainement edifier une pyramide et que 
cela necessite une eternite (presque autant de temps 
qj'en reel, autrement dit, votre descendance finira 
votre ceuvre !), de nombreux materiaux, et beaucoup 
demain-d'eeuvre, ce qui n'est pas a la portee du 
premier venu. N'est pas pharaon qui veut I Et qui plus 
est, il faut pouvoir le rester, e'est-a-dire resister face 
aux hordes de barbares, que votre reussite ne peut 
iaisser indifferents tres longtemps. 

Du point de vue de la realisation, le graphisme est 
au niveau des productions actuelles, les batiments et 
les unites etant plutot reussis. Un petit bemol peut-etre 
en ce qui concerne les cartes, lesquelles se ressemblent 
unpeutoutes, mais e'est sans doute la region qui veut 
ga (le Nil et le desert). Inanimation des unites est 
aqreable, quoique toujours un peu repetitive dans 
ce genre dejeu. Mais voir tout un peuple travailler 
poursoi procure toujours une intense satisfaction. ;/' 

Pharaon proposera 30 missions reparties ■ ^5 

.en trois campagnes plus ou moins 



difficiles, et un mode Tutorial pour une prise en main 
rapide. Semblant d'une facture relativement classique, 
n'oublions pas qu'il possede un petit plus face aux 
autres jeux du meme qenre : la magie de I'Egypte. 
Enfin, puisqu'on est dans les antiquites, un Pentium 133 
devrait suffire pour faire tourner 1'ensemble ! ■ 
- Bertrand Pomart 




■ MONUMENTAL C'est pas mat, mais pourquoi n'y a-t-il pas de statue a mon effigie 
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La mort me va si bier 



Planescape Torment | L'apres-Baldur's Gate nous met dans la peau d'un mort vivantl 



■ EDITEUR Virgin 

■ DEVELOPPEUR Interplay 

■ GENREjeuderole 

I SORTIE decemhre 



Utilisant une evolution du moteur de Baldur's Gate, 
Interplay nous ressert un jeu de role tire d'un des 
univers de Donjons et Dragons : Planescape. Encore 
une bonne occasion pour croiser un tas de creatures, 
toutes plus etranges les unes que les autres, lors 
d'une recherche eperdue de votre identite... 

Apres fe somptueux Baldur's Gate, tire de I'univers 
des Royaumes oublies de Donjons et Dragons (I'un 
des jeux de roles les plus connus cree par Gary Giqax), 
Interplay s'attelle a retranscrire un autre univers : 
Planescape. II serait meme plus juste de dire un 
«multivers», c'est-a-dire un cadre dans lequel plusieurs 
univers coexistent. Ainsi, si Ton croise des personnaqes 
issus des jeux de role traditionnels (elfes, nains, etc.), 
vous pourrez aussi rencontrer des creatures bien plus 
exotiques (tel un crane volant). De plus, dans ce monde, 
certaines personnes disposent de pouvoirs leur 
permettant de passer d'un univers a I'autre 
(peut-etre en aurez-vous la possibility dans le jeu ?) 
et il n'est done pas rare de voir debarquer des 
personnaqes affubles d'un equipement heteroclite, 
butin de nombreux « voyages ». Si Planescape est 
done un monde des plus riches, e'est aussi I'un des 
plus danqereux et bizarres qui soient, du fait de 
ses habitants si imprevisibles et etranges. 




■ AMBIANCE OPPRESSANTE Toute [a premiere partie se deroule 
dans la morgue et aucun detail morbide ne vous sera epargne. 

Pour votre part, vous n'etes pas en reste au niveau 
de la bizarrerie puisque vous incarnez un mort vivant 
amnesique. I! vous faudra done explorer le monde afin 
de comprendre ce qui vous est arrive. La recherche 
de vos souvenirs sera votre quete principale mais de 
nombreuses autres vous seront proposees tout au 
long de I'aventure. Pour vous aider dans votre quete, 
vous pourrez vous allier a differentes creatures toutes 
plus bizarres les unes que les autres. Cependant, ces 
dernieres ne seront pas forcement amicales et parfois, 
il faudra vous defendre. Pour cela, vous disposerez 
de vos aptitudes martiales et d'armes {que vous 
decouvrirez au fur et a mesure de votre proqression) 
ainsi que de sorts. De plus, vous aurez un avantage 
certain sur vos ennemis car vous etes immortel. 
Si par malheur vous veniez a trepasser, vous seriez 
done automatiquement reincarne. Certes, vous 
perdrez votre equipement, mais avec un peu de 
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AD&D et Planescape 



to la iami!le des jeux de role sur plateau, AD&D est I'un des plus connus. 
La gamme de ses supplements est immense et ses univers sont legion. 
Planescape est I'un d'eux et il vous propulse dans la ville de Sigil, point 
de convergence de tous les univers (appeles plans), interconnectes par 
toportails. La variete est done de rnise, d'autant que Sigil est un lieu 
strsteqique pour qui veut decouvrir des choses venant d'autres univers. 
fiiiie ('exploration des plans et la visite de Sigil. nul doute que vous serez 
emerwille par des beautes et terrif ie par des horreurs. 



■ PLANESCAPE lei, peu 
de regies, la majeure partie 
de ce livre s'attaque a la 
description du cadre de jeu 
de Planescape avec ses 
creatures, ses factions, ses 
mondes et bien sur Sigif. 





I LA TAVERKE DE L'AVENTURIER C'est dans la taverne que I'on 
pourra vous confier des missions et que vous obtiendrez des infos. 




■ SOUVENIRS PERDUS Ce fantome, qui etait autrefois votre femme, vous en apprendra un peu 
plus sur vous. Remarquez, vu votre etat, vous ne voulez peut-etre pas en savoir plus ! 



chance, vous retrouverez votre precedent corps 
et recupererez vos biens. 

L'aspect general du jeu ressemble enormement a 
Baldur's Gate, que ce soit au niveau du graphisme ou 
de I'interface. Cela nous donne done un resultat fort 
soigne avec des decors peaufines et tres detailles, 
et une interface quasi intuitive (d'autant que des 
raccourcis clavier existent). Le monde dans lequel vous 
evoluerez semble immense et de nombreux dialogues 
viendront vous renseigner sur les points obscurs du 
scenario. Celui-ci semble riche et touffu, avec ce petit 
cote mysterieux qui donne envie d'en savoir plus. 
L'implication de votre personnage dans le monde 
est immediate, le scenario vous opposant de suite 
a une guilde qui voit en vous une aberration de la 
nature. Bref, Planescape Torment semble bien parti 
pour ravir les aficionados des jeux de role, et nul 
doute qu'il saura aussi conquerir les joueurs voulant 
decouvrir ce type de jeu. ■ 

- Pierrick Bellon 



Un monde 
qui mele 
mystere et 
etrangete 
pour un jeu 
derolea 
('atmosphere 
particuliere. 



Un casting cauchemardesque 



Et si Planecape Torment etait adapte au cinema ? Voiei le trio gagnant de Guido Henkel (chef de projet du jeu) quant aux acteurs qui pourraient tenir le role principal. 



Bruce Campbell 




I GUI : Ash (Bruce Campbell), le heros dejante qui 
affronte L 'armee des tenebres (Evil Dead J). 
IPOUROUOI : Tetu et sarcastique, Ash a une 
Eronconneuse a la place d'un bras et un fusil a pompe 
dans I'autre main! 




■ QUI : Pinehead (Tete d'epingles), le cenobite sadique 
au crane cloute qui hante la serie des films Hellraiser. 

■ POUROUOI : On peut dire qu'il a de la gueule, meme 
s'il s'est peut-etre un peu trap lance dans le piercing. 

A moins qu'il ne soit un adepte secret de ['acupuncture... 




■ QUI : Eric Graven (Vincent Perez), le mort vivant 
qui joue de la guitare et botte quelques posterieurs 
dans Raven. 

U POUROUOI : Que serait un bon film/jeu d'inspiration 
gothique sans un cadavre anirne ? 
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Guerre des gangs 

Urban Chaos I Combats, plates-formes, course, aventure : le chaos organise. 



I EDITEUR Eidos 

I DfVELOPPEUR Mucky Foot 

IGEMaction/aventure 

I SORTIE decembre 



L'un est un homme, I'autre est une femme. 
L'un est puissant, I'autre est agile. Tous deux 
sont policiers et ils vont devoir, avec votre aide, 
faire regner I'ordre dans une ville plongee en 
pleine guerilla urbaine. Attention aux passants, 
a la circulation et aux delinquents. 

Minuit, le 31 decembre 1999. Desole pour les 
messies du dimanche, mais ce n'est pas la fin du 
monde. Pourtant, des forces mystiques sont a I'ceuvre, 
et pas pour le bien de I'humanite, vous vous en doutez. 
Ce sont deux officiers de police, Darci et Roper, qui se 
retrouveront confronted a ces intrigants evenements. 
C'est du moins ce que laisse entendre I'impressionnante 
cinematique introduisant ce jeu. Mais pour decouvrir de 
quoi il en retourne, vous devrez passer par la trentaine 
de missions qui composent Urban Chaos. 

Suivant de dos l'un de nos deux heros, vous 
evoluerez dans une qiqantesque ville en 3D a 
I'ambiance crepusculaire. En fait, chaque niveau se 





■ C'EST A MOI QU'TU PARLES ? Les conversations sont tres 
realistes (bonjour I'arqot). La, nos deux heros s'engueulent. 

deroule dans un quartier different. Et attention, quand 
on parle de quartier, il ne s'aqit pas du pate de maisons 
autour du bar-a-Dede, mais plutot d'un arrondissement 
complet. Cet aspect a son importance puisque lorsque 
vos objectifs ne sont pas limites dans le temps, rien ne 
vous empeche de vous balader un peu. 



■ DE LA DIVERSITE Le jeu n'affiche pas une ville uniforme. 
On y decouvre une grande variete de commerces et de facades. 



Police mu 

Vous aurez la joie de decouvrir une ville vraiment 
vivante. II y a de la circulation et de nombreux pietons. 
Vous pouvez apostropher un passant, histoire d'obtenir 
quelques infos. Et au detour d'une rue, vous tomberez 
sur des evenements particuliers necessitant votre 
intervention : un trafic de drogue, une agression, 
une tentative de suicide- 
Mais il ne s'agit que de petits extras par rapport a 
vos objectifs reels : interpellation, collecte de preuves, 
prise d'otages, enquete pour retrouver un suspect, etc. 
C'est varie, interessant et cela s'inscrit dans un 
veritable scenario. Cette richesse s'explique par les 
nombreuses possibilites d'actions des personnages 
et le degre d'interaction avec I'environnement. 



La bonne recette 



Les developpeurs de Mucky Foot semblent aimer la cuisine et Urban Chaos est certainement leur meilleure composition culinaire. D'ailleurs, quand on joue a Urban Chaos pour la 
premiere fois, on ne peut s'empecher d'y voir un melange d'ingredients, ou plutot un mix de plusieurs jeux. 



Syphon Filter 




De ce hit PlayStation, Urban Chaos reprend les 
fusillades en ville hyper dynamiques alimentees par 
un arsenal varie et la gestion de la perception/ 
discretion permettant une approche plus subtile. 



Les combats a mains nues sont aussi frequents 
dans Urban Chaos que dans ce beafem all d'Eidos. 
Les combos, prises et armes blanches (de la batte 
de base-ball a la canette de soda) sont de la partie. 



I - sn ** > * I 

Urban Chaos reprend de ce celebre jeu la 
possibility d'empmnter n'importe quel vehicule. 
Mais comme vous etes flic, c'est pour la bonne 
cause (pff, on a eu chaud'D. 
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I EN COMBAT Vous affronterez simultanement plusieurs 
adversaires... Le niveau de vos ennemis est variable et 
maltriser prises et enchamements devient une obligation. 

Nos heros peuvent parler, courir, sauter, se deplacer 
disablement, escalader, fouiller, se battre a mains nues 
ol avec des armes, conduire un vehicule ou meme 
porter un corps pour Roper. Concretement, vous 
pojrrez grimper au sommet d'un batiment, 
bondir de toit en toit et vous balancer au bout 
des cables electriques. Un suspect s'echappe : 
sautez sur une camionnette pour le rattraper, 
oumieux, requisitionnez une voiture. 

L'inteliiqence artificielle n'est pas en reste. 
Les officiers presents tirent et se battent, vous 
suivant absolument partout, tout comme les ennemis. 
Les perceptions visuelles et auditives sont gerees : 
ramper derriere un terroriste pour I'assommer 
est possible, mais mettez le pied dans une flaque 
d'eau et I'alerte sera immediatement donnee. 




DISKETT 

Responsable du projet 



Comment decririez- 
vous Urban Chaos ? 

Urban Chaos est un jeu 
de combat, de plates- 
formes, de course et 
d'aventure dans un 
ii/ironnement 3D urbain. 

I Qui sont les heros 
du jeu ? 

Vous dirigerez a 80 % 
Darcy, une femme-flic 
agile et rapide, et Ropper 
a 20 %, beaucoup moms 
I souple mais extremement 
puissant. Celui-ci 
intervient dans les 
missions oil Darcy 
nepeut pasbouger, 
lorsquelle a ete 
kidnappee par exemple. 

Comment est 
decoupe Urban 
| Chaos? 

I En missions. La plupart 
I du temps, chaque fin de 
I mission conduit a la 

suivante. Mais parfois, 
I au milieu de Taction, 
I vous recevrez un 
I message de votre boss 
I qui vous donnera des 
| objectifs secondaires. 
I A vous de voir si vous 
I voulez en tenir compte. 

Lors des missions non 
I limitees dans le temps. 
I vous pourre; egalement 
i remplir votre mission 
* deflicauquotidien. 



IADMIREZ LES DETAILS Reflet de la lune dans I'eau, arabesques 

dues a la pluie, vapeur s'echappant de la bouche d'eqout... 

Esthetiquement, le jeu se defend tres bien. 
Si le look de la ville et des personnages est question 
depreciation personnelle, les effets visuels sont 
eux indeniablement reussis. Reflets des heros 
dans les flaques d'eau troublees par le pied d'un 
passant, feuilles mortes, brume... II y a toujours 
beaucoup de choses a I'ecran et pourtant, le jeu 
secontente d'une configuration moyenne. 
Musiques et bruitages sont eux aussi agreables. 
gref, a ce stade de la production, Urban Chaos 
est deja extremement enthousiasmant, c'est le 
moins que Ton puisse dire. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Agents tres speciaux 

SWAT 3 : Close Quarter Battle I Action au sein d'une equipe de la police de L.A. 



Fort du succes de Rainbow six et de Rogue Spear, la 
vague ties simulations tactiques ne s'arrete pas. 
Preuve en est I'arrivee du troisieme opus de la serie 
des S.W.A.T., editee par Sierra. Prises d'otages et 
protection de personnalites importantes constitueront 
votre lot quotidien. 

Fini le temps des « policiers-detectives » solitaires... 
Le mythe a vecu. Aujourd'hui, les programmeurs et 
les joueurs veulent de I'action de groupe. C'est done 
dans la lignee de remission diffusee I'ete dernier sur 
TF1, ou Ton voyait les flics americains filmer eux-memes 
des arrestations souvent mouvementees, que SWAT 3 
nous plonge. 

Toutefois ici, pas question de brutalite excessive. 
Vous allez vraiment rentrer dans la peau de I'officier en 
chef d'une equipe du S.W.A.T. (Special Weapons And 
Tactics teams), une equipe de choc, composee des 
meilleurs elements de la police. 

Rapts, tueurs fous, mais aussi protection de V.I. P., 
ce sont en tout 16 missions que vous devrez relever, 
dans differents endroits tels qu'une villa, un studio tele 
ou encore une mairie. Ici, la force n'est rien sans 
I'experience. Alors, pas question d'attaquer de front 
les preneurs d'otages ! De (veritables) tactiques sont 
mises en ceuvre pour surprendre ou prendre a revers 
la racaille terroriste. 

Une equipe bien formee 

Au depart, vous composez votre equipe en 
selectionnant les membres du S.W.A.T. les plus 
appropries a chaque mission. Un descriptif des faits 
d'armes de chacun vous y aide. Puis vient le choix de 
I'equipement adequat pour mener a bien la mission en 
evitant, tant que faire se peut, toute effusion de sang. 




I EDITEUR Sierra Studios 
I DEVELOPPEUR 
Sierra Studios 
■ GENRE action/strategic 
I SORTIE decembre 




■ TACTHHJE Une grenade aveuglante, un coup d'ceil dans le miroir et le tour est joue. Des 
touches au clavier permettent de mettre sur pied les strategies d'assaut assez simplement. 



■ EXPIE TES PECHES Les graphismes de cette mission dans une 
eglise sont autant de delices que ne doivent pas pouvoir contempler 
les hommes du S.W.A.T., trop pris par leur mission. 



Les grenades eclairantes ou 
aveuglantes, ainsi que les bombes 
lacrymogenes, font bien sur partie 
de I'equipement de base a cote 
du bon vieux M-16. 

Une fois etudiee votre 
mission lors d'un briefing 
complet, vous partez sur le 
terrain. Et la, les choses 
serieuses peuvent 
commencer... 

Apache ou bourrin ? 

Deux modes d'action s'offrent 
a vous : le dynamique et le furtif 
(modes entre lesquels vous jonglerez 
en cours de mission). Le premier 
permet d'agir dans I'instant, pour 
faire face a une situation chaude ou 
pour prendre par surprise les 
terroristes. Le second est plus 
strategique. II vous permet 
d'arriver sur les lieux dans la 
situation la plus favorable pour 
vos hommes et pour les otages. 
Vous vous positionnez au mieux, 
ouvrez la porte avec 
circonspection et inspectez la piece 
a I'aide du miroir. Une fois rentre (en 
mode Furtif ou Dynamique), certains 
ennemis se rendent, pliant sous vos 
ordres hurles avec conviction, et 
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S.W.A.T., G.I.G.N., R JU.D. : le match 

Achate pays sa force dlnterventlon saof en France oil nous en avons la chance d'en avoir deux ! L'une fait partie integrate de la police nationale et I'autre de la gendarmerie 
nationale. Alors a quand un simulateur de G.I.G.N. ou de R.A.I.D.? 

M ikjjaiMiJ l aiiiJj.i..ii.ui.Jii.iJ.iJJJ.yi.uJJiJ.!HM 




LEG.I.G.N. 

Cree il y plus de vingt ans pour repondre aux 
menaces terroristes pouvant surgir sur le territoire 
national, le Groupe d'lntervention de la 
Gendarmerie Nationale s'est notamment iliustre 
lors de la liberation des otages d'un 
Airbus d'Air France, sur i'aeroport de 
Marseille en decembre 1994. 



LES S.WA.T. 

Les Special Weapons And Tactics teams sont des 
groupes d'officiers de police specialement 
entratnes dans I'utilisatton des armes et des 
tactiques de combat. Des sections de ce genre 
existent dans de tres nombreux etats des 
f_tats-Unis et sont appeles lors des prises d'otages 
ou des affaires a hauts risques. 



LE RAID. 

L'unite de Recherche, Assistance. Intervention 
et Dissuasion est une unite speciale de la police 
nationale, formee pour lutter contre toutes 
les formes de terrorisms de banditisme ou 
d'evenements graves necessitant Intervention 
de personnels specialises, entratnes et equipes 
pour ces missions. 



laissent ainsi partir les otages. Ce n'est 
malheureusement pas toujours le cas et 
certains preferent vous repondre par des 
insultes et surtout par les armes. 
La repression est alors inevitable 
et le realisme au rendez-vous : 
les blesses se vident meme peu 
a peu de Eeur sang. 

, Hyperrealisme 

V La modelisation des 

| decors est bien plus realiste 
que celle de Rogue Spear 
(les theatres d'action sont 



egalement plus communs). En revanche, I'aspect froid, 
voir clinique, de certains lieux fait un peu penser 
a un logiciel d'architecte du genre «visitez votre futur 
appartement en 3D.» 

Un enorme travail reste encore a faire sur la version 
a laquelle nous avons pu jouer puisque qu'on ne pouvait 
ignorer I'absence d'interactivite avec les elements 
du decor (meme si les impacts de balles apparaissaient 
deja sur les murs) et que, surtout, I'intelligence 
artificielle des ennemis etait vraiment peu avancee. 
Mais si ces elements cruciaux sont corriges, SWAT 3 a 
vraiment assez de charme et d'atouts pour venir 
detroner Rogue Spear ! ■ 

-Michel Robert 




I LIBRES, NOUS SOMMES LIBRES L'otage ■ DEFILE DE MODE Casques contre cagoules, salopettes contre 

retrouve la liberte. Couvert par un de vos hommes, il treillis : I'equipement est Tun des points forts du jeu visuellement 
avance prudemment, comme vous le lui avez ordonne. parlant... Mais surement pas de la collection automne-hiver 2 000 ! 



Le realisme 
est an 
rendez- 
vous: 
meme les 
blesses se 
vident peu 
a peu de 
leur sang ! 
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Avec ELSA en 3D... vous 
allez faire des envieux ! 




100 



FTTC 



rem bourses sur 

les lunettes 3D REVELATOR, 
pour I'achat d'une carte 
graphique ELSA. 

Offrevalabledu 15/11/99 au 31/1/2000. 



Voir modalites de I offre sur les boites ELSA. 



Les lunettes ELSA 3D REVELATOR creent une 

perception de Tespace totalement exceptionnelle 

pour les jeux et les applications 3D ! 

Grace a la technologie LCD, et associees a une carte graphique 

ELSA*, ces lunettes 3D transforment les jeux sur ordinateur en 

une experience fascinante et incomparable. Les ecrans standard 

sont capables d'afficher des images avec une qualite 3D stupefiante, 

comparable a l'holographie. Les jeux en 3D inspirent desormais 

un niveau de fascination sans egal et meritent enfin leur nom. 

Vous pourrez sentir le souffle chaud du monstre derriere vous, 

respirer le caoutchouc brule au depart de la course et ressentir 

les vibrations du simulateur de vol. 

Les lunettes 3D REVELATOR materialisent la 3eme dimension 
dans sa forme la plus parfaite ! 




3D REVELATOR 



m 



Disponibles chez votre 



revendeur habituel 



/ 






Prix Public Conseille 

hi I c 




compatibles avec les cartes graphiqucs ELSA VICTORY. WINNER, ERAZOR, 
res TNT, TNT2 et TNT2 Ultra ( voir lisle sur site www.elsa.com. } 




Decouvrez toutes les solutions ELSA 



sur le site www.elsa.com/france 
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Creme de marrons 



Quake III Arena I Affrontez le monde sur Internet dans un jeu de massacre virtuel. 



■ EDITEUR Activision 

■ DEVELOPPEUR 
ID Software 

■ GENRE action 

■ SORTIE decemore 1999 




■ CLINT EASTWOOD Le cigare ne fait pas illusion, ce monsieur n'est pas cool. Mais alors la, pas du tout. La preuve, ce n'est ni une baguette 
de pain ni une carotte qu'il tient dans sa main. Ce serait un de ces psychopathes qui hantent les niveaux que 9a ne m'etonnerait pas. 



Gladiateurs du futur, il est temps pour vous de devenir 
le meilleur combattant du monde. Quake III : Arena va 
vous permettre de defier le monde sur Internet dans 
un jeu sanglant comma les aiment tous les aficionados 
de marrons chauds. Qa tombe bien, ID Software 
prepare sa sortie pour Noel. 




* r* - 
I 



■ ACCUEIL CHALEUREUX Dans Quake III Arena, vous affronterez des joueurs tous aussi 
agreables les uns que les autres. Dites les gars, vous avez fait un B.E.P. d'hotesse d'accueil ? 



■ BEEEELLE Les decors sont vraiment superbes. Bien entendu, pour 
les plus petites machines, il faudra baisser la resolution. 

Un jeu d'action en vue subjective, pour les novices, 
est un jeu dans lequel vous voyez a travers les yeux 
du personnaqe. Entre nous, cela veut dire qu'il va vous 
falloir abattre un maximum d'ennemis, comme si vous y 
etiez. Aujourd'hui, on appelle ce qenre de jeu des quake- 
like. £a vous dit quelque chose ? En son temps, a savoir 
en 1996, Quake avait connu un tel succes que, zou !, 
tout le monde I'avait pris comme reference. Imaqinez 
alors I'attente d'une suite, attente interminable qui dura 
pres de deux ans. En 1998 sort Quake II. Pour voire 
qouverne, c'est encore aujourd'hui I'un des jeux les plus 
joues en reseau. Bref, tout cela pour dire que Quake III 
est I'un des jeux les plus attendus de cette fin d'annee. 
Et il arrive ! Vous I'aurez, a moins d'un contretemps 
chez ID Software, des ie mois de decembre. Pas de 
doute, le pere Noel sera sanqlant cette annee ! 
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Interview : John Carmack, le createur des quake-like 



1 John Carmack a fonde ID Software en 1991 avec John Romero, Tom Hall et Adrian Carmack. De Wolfenstein 3D a Quake III : Arena en passant par Doom ou Heretic. Aujourd'hui. John 
Carmack dirige I'empire 10 Software. I'une des boites de developpement de jeux video les plus respectees. II repond a quelques questions. 




■ JOHN CARMACK 
L'liomme a I'origine de 
tous les quake-like. 



Pensez-vous que sortir 
unjeuexclusivement 
Multijoueur est un pari 
risque ? 

Oui je le pense. C'etait 
d'ailleurs tres etrange quand 
nous avons annonce Quake II! 
pour la premiere fois. Nous 
prenions de gros risques. 
Mais peu apres. tout le monde 
a commence a vouloir farre 
la meme chose. J'espere 
simplement qu'iis savent ce 
qu'ils font et ne nous copient 
pas parce que nous ne savons 
pas du tout si cela va marcher ! 
Quoiqu'il en soit. nous faisions 



jusqu'a maintenant deux jeux en un : un Solo et un Multijoueur. 
Generalement. ils avaient des niveaux differents, ce qui donnait 
beaucoup plus de boulot. Finalement. nous nous sommes dit 
que nous pournons nous focaliser sur un seul aspect du jeu. 

N'etes-vous pas fatigue des quake-like? 
Nous ne ferons plus que ce genre de jeux. Certains se lancent 
dans des quake-like avec quelques doses d'aventure ou de 
strategie. Je ne suis pas convaincu que ce soient de bonnes 
idees. Nous, nous sommes faits pour les quake-like purs et durs. 

Le prochain jeu d'lD Software, apres Ouake III, sera-Hi 
developpe pour le Multijoueur ou pour le jeu en Solo ? 

Pour le jeu en Solo. II est d'ailleurs tort probable que nous ne 
developperons pas de mode Multijoueur. Mais pour le moment, 
nous preparons deja le developpement de Quake III apres sa 
sortie : plus d'arenes, plus d'armes, etc. 



Ce prochain jeu aura-t-il enfin un scenario moms bade ? 
Nous partons dans I'idee de faire un grand jeu. 
Mais il comportera un scenario 1in£aire. Dans Ouake II, vous 
n'etiez pas oblige de toul faire dans 1'ordre pour passer un 
niveau. Je ne crais pas que ce soit une bonne chose. Je pense 
qu'un bon jeu n'a pas besoin de ca. Meme si le scenario du 
prochain jeu devrait etre profond et tres developpe, je reste 
persuade que cela reste un surplus. D'ailleurs, que vous 
rappelez-vous de Doom ou de Ouake ? Vous souvenez-vous 
ne serait-ce qu'un peu du scenario ? Non, les gens ne se 
souviennent que de I'ambiance du jeu et des monstres qui 
arrivent de partout. 

Quel regard portez-vous sur vos anciens jeux ? 

Ouake II etait bien, avec un bon design et quelques bonnes 
idees que nous garderons pour nos futurs jeux. En revanche, 
Ouake etait juste pathetique. 



Quake et Ouake II etaient developpes pour ie jeu en 
Solo, le mode Multijoueur n'etant qu'une sorte de bonus. 
Suivant un scenario (tres) leger, vous parcouriez tout 
untas de salles et de couloirs a la recherche de 
I'envahisseur extraterrestre. Le but etant bien 
Svidemment de lui faire passer I'envie de detruire notre 
belle planete. Pour Ouake III : Arena, les developpeurs 
ont pris le parti d'axer leur produit sur le jeu en reseau 
(surement suite au succes de Ouake II sur le Net). 
Connexion Internet, directe entre les machines ou 
reseau local, vous pourrez affronter tout aussi bien vos 
amis du bout du monde que votre petit frere situe dans 




Quake III 
devrait a lui 
seul decider 
de I'avenir 
des jeux 
uniquement 
Multijoueur. 



(la femme-soldat de Ouake II), le marine (celui de Ouake 
mais relooke) et meme le soldat de Doom ! Une variete 
appreciable qui a un petit gout de best-of. 

ID Software a porte une attention toute particuliere 
aux armes et a leur design. A ce jour, on parle, pour 
la liste finale des joyeusetes, d'un gant cloute, d'une 
mitrailleuse, d'un lance-grenades, d'un lance-roquettes, 
d'un grappin, d'un fusil laser, d'une mitrailleuse a 
plasma, d'une mitrailleuse lourde et d'une autre arme 
de poing gui serait actuellement en developpement. 

Arsenal complet 

II pourrait s'agir d'un flingue du genre Heckler & 
Koch 40 mm, bref, le genre a arreter net non pas un 
seul elephant en charge mais tout un troupeau. Toutes 
ces armes ont leurs avantages et leurs inconvenients. 
Le gant cloute est puissant mais necessite une 
approche au corps a corps qui peut s'averer delicate. 
La mitrailleuse permet de se defendre plus que 
d'attaquer. Le lance-grenades a les effets que Ton 
imagine mais sa portee est reduite. Le grappin peut 
permettre d'atteindre des plates-formes eloignees 
tout en priant pour que personne ne vous voie ainsi 
desarme (les joueurs de Ouake II connaissent tres bien 



I FORMES NON PLATES Quake III se deroulera toujours sur 
plusieurs niveaux. Vous devrez avoir des yeux partout. 

lachambre a cote. Les niveaux seront, comme I'indique 
le fiom du jeu, des arenes remplies de plates-formes, 
trampolines, portes de teleportation et bien d'autres 
surprises encore. Elles seront une trentaine dans la 
version finale, orientees soit pour le Deathmatch (plus 
ontued'adversaires, plus on a de points), soit pour le 
Capture the Flag (capturez le drapeau ennemi). Vous y 
jncarnerez divers personnages, au choix. Le plus bizarre 
est une sorte d'ceil muni de deux mains. II y aura aussi 
unenouvelle guerriere.'une gargouille, Artemis 




■ TRAiTRE ? Oui ! Dans Quake III Arena, absolument tous les coups sort permis, meme arriver 
dans le dos de quelqu'un et le s/jooferfrotdement. 
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Beau, rapide, 
devastateur, 
Quake III 
cumule les 
atouts. Un 
mega-hit en 
puissance. 



le qrappin !). Pour ce qui est du fusil laser, sa puissance 
est limitee par sa faible cadence. Le lance-roquettes, 
arme favorite de bien des qens, ne sera pourtant pas 
la plus puissante. Restent les lourdes mitrailleuses a 
plasma, qui seront plus difficiles a trouver, mais une 
fois en main, vous aurez de quoi faire reqner votre 
loi. Mais les developpeurs ne se sont pas arretes 
au classicisme de ces armes. En effet, vous devriez 
pouvoir gerer leur cadence et le nombre de munitions 
iancees a chaque tin Du moins c'est ce qu'ils 
aimeraient inclure... 

Petit PC, grand plaisir 

Depuis quelques mois, des versions beta du jeu sont 
telecharqeables sur le Net et permettent a ID Software 
de recueillir les impressions des joueurs pour 
I'ameliorer encore et toujours. Si vous voulez profiter 
des dernieres semaines, allez jeter un coup d'ceil 
sur http://www.quake-arena.com, tout en sachant 
qu'il s'aqit d'une quarantaine de Mo a telecharger ! 

La grande force de Quake III Arena par rapport a 
ses concurrents (Unreal Tournament et bientot Team 
Fortress 2) sera de pouvoir se jouer sur des machines 
modestes (Pentium 166, 32 Mo de RAM). Aussi, le 



Quel « quaker » serez-vous ? 




■ PAS COOL Cette forme bizarroi'de siqnifie que le monsieur vient 
de prendre un bonus qui muitiplie les dommages. 

veritable challenge des joueurs est de se lancer a 
I'assaut de professionnels qui ont grandi avec Quake 
et Quake III et sont done naturellement avantages au 
niveau des commandes et des reflexes. Mais ce sera a 
vous de vous faire I'idee finale, entre la dinde de Noel 
et les marrons chauds. Surtout les marrons. ■ 
- Cedric Gasperini 



Grossi ere merit, vous pouvez jouer de trois manieres a Quake III Arena. C'est a v 
en decouvrir de nouvelles tout aussi efficaces. 



is de decider de celle qui vous convient le mieux. Vous pouvez egalement les combiner ou, i 




Jouer facon « gros Bill » est sans doute le plus 
simple. Encore faut-il avoir des reflexes suffisants 
et une adresse a tout casser. La methode est 
enfantine: reperez ou sont les meitleures armes et 
armures et allez-y constamment. Ensuite, foncez 
dans le tas en poussant votre cri de guerre. 



Jouer fagon sniper necessite une excellente 
adresse. Que ce soit au lance-roquettes ou au 
fusil laser, il faut prevoir les mouvements de vos 
adversaires. Eloignez-vous le plus possible pour 
voir sans §tre vu. Alignez la cible et pressez 
la detente. Vous n'aurez droit qu'a un coup. 



La trolsieme fagon est sans doute la plus efficace 
mais la plus deplaisante pour les autres. C'est la 
fagon « charocjnard ». Elle est extremement 
simple. II suffit d'observer deux adversaires 
en train de combattre et, soit de tirer sur les 
deux, soit de tuer le vainqueur affaibli. 
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Force Wheel 
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Cyborg 3D 

Digital Stick 



SP550 






Hub USB 



P2000 






lion/ccom . saitek 

ements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr ou http:/A 



# 
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-DES-SUPPORTERS-HURLEURS-DE-SLOGANS- 
SANS-PITIE-DES-TETES-CHERCHEUSES-DES-TACLES-QUI- 
RACLENT-LE-SOL-ET-DES-BUTS-QUI-BRULENT-LES- 
FILETS. DONNE-MOI-LA-TOTALE-LA-GLOBALE-LE- 
MONDE-A-MES-PIEDS. DONNE-MOI-DU-FIFA ! 




it's in the gamer 



PREVIEW 



Femme fatale 

La Roue du temps I Dirigez une magicienne determinee dans I'univers de R. Jordan. 



■ EOITEUR GT Interactive 

■ DEVELOPPEUR Legend 
Entertainment Co. 

■ GENRE quake-like 
fantastique 

■ SORTIE decembre 



Depuis Doom, les jeux de massacre virtuel en vue 
subjective ont connu un succes grandissant. 
Le dernier-ne de la categorie, et que GT Interactive 
prevoit de lancer sur le marche, se prenomme 
La Roue du temps et s'inspire du monde medieval 
fantastique cree par Robert Jordan. 

II y a bien longtemps, durant I'Age des legendes, 
le Seigneur de I'ombre a tente de conquerir le monde. 
De puissants mages ont reussi a 1'emprisonner 
au moyens de sceaux magiques. Mais avec le temps... 
Aujourd'hui, il est sur le point d'etre libere par les forces 
obscures (rien a voir avec Star Wars). Et bien entendu, 
il va vous falloir remettre de I'ordre dans ce monde 
particulier ! Non seulement la magie y regne 
en maTtresse {a tel point qu'il n'est pas rare de croiser 
un stock de boules de feu au detour d'un chemin), mais 
en plus, c'est une magie selective et completement 
feministe. Imaginez que les seuls hommes qui ont 
eu le plaisir de gouter au pouvoir sont tous devenus 
irremediablement fous a Her. Seules les donzelles ont 
acces a ce formidable pouvoir. 




■ MA PROF DE MATHS Cette tite-la doit vous dire quelgue chose. Oui, eh bien pour la reduire 
en lambeaux, il va falloir sortir ses plus beaux sorts. 



Ca roule pour Jordan 




Robert Jordan (alias James Oliver Rigney) 
est ne en 1943. Originate de Charleston en 
Caroline du Sud (Etats-Unis), il s'est lance" 
dans I'ecriture sous divers pseudonymes a 
partir de 1977. Mais c'est en 1986 que tout 
s'accelere pour lui avec le debut de son 
epopee medievale fantastique qui I'a conduit 
a devenir aujourd'hui I'un des plus grands 
ecrivains du genre. La Roue du temps, dont 
est issu lejeu video, est une saga qui compte 
sept livres disponibles soit aux editions 
Pocket SF soil aux editions Rivages. 




Les seuls 
hommes qui 
ont goute 
au pouvoir 
sont tous 
devenus 
fous a lier. 



■ FEU AUX TROUSSES lis ont beau etre grands, laids, mediants et i 
tres hargneux, ils ne sont pas insensibles aux sorts de feu. 

C'est done I'une d'elles que vous allez incarner, 
sachant que toutes les maqiciennes sont regroupees 
sous la banniere d'un ordre, passant leurs journees a 
etudier les sorts, le monde, I'influence du monde sur les 
sorts et I'influence des sorts sur le monde. Pass ion riant, 
en somme, jusqu'a ce jour maudit d'entre tous oil Ils I 
sont arrives. En effet, I'invasion des forces des tenebres 
dans votre confrerie de nanas vous obliqe a mettre la 
main a la pate et zigouiller de I'orc et du troll a tour 
de bras. 

Des dizaines de sorts magiques 

Le moteur utilise est celui d'Unreal, revu a la hausse 
bien entendu, et il faut avouer que les decors sont tout 
bonnement somptueux. Bibliotheques, exterieurs, 
palais ou meme eqouts, les graphistes semblent avoir 
soigne le moindre recoin du moindre caillou. 
Les niveaux, une vingtaine environ, sont plutot vastes 
et bien fournis, non seulement en ennemis mais aussi 
en ressources magiques. 




■ TU TOUCHES COMBIEN ? Pour selectionner un sort, tapez sur is 
touche correspondante et trouvez le plus adequat a la situation. 
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Connecte-toi sur 
www*rueducommerce*fr 



CEST DE LA BOMBE ! 



Achetez 

24 H 

sur 

24! 




Achetez en ligne www.rueducommerce.fr 



ptage SS 



jancaire sur le site (paiement si 
Par Telephone au 825 019 029 (ow/mim 
Par Fax au 01 46 94 07 22 ou Par Cheque a I'ordre de RueDuCommerce 




Rue du 
ommerce 

• fr 



I 



PREVIEW 




II voulait toucher a la coupe, il n'avait pas le cceur pur, il ne connaissait pas le mot de passe, elle va le lui faire regretter. 



Au total, ce sont 40 sorts qui vous attendent 
afin de faire rendre Tame a ces creatures infernales. 
De la classique boule de feu au missile magique 
teleguide, en passant par ['immobilisation, le bouclier, 
le tourbillon, le regain de points de vie et j'en passe, 
vous aurez fort a faire pour jongler avec les touches 
du clavier et choisir le sort approprie. Le tout 
renferme un vrai scenario qui evoluera au fur et a 
mesure de votre progression, un peu comme si vous 
viviez un bouquin de Jordan dans son integralite. 
Le Multijoueur, lui, s'oriente vers une innovation 



Exterieurs, 
palais ou 
meme 
egouts, les 
graphistes 
ont soigne 
le moindre 
detail. 





■ ZEN Parfois, pour atteindre la plenitude de I'ame, il faut dominer la situation et regarder 
le monde d'en haut. De tres tres haut. 



■ MONSIEUR PROPRE Elle a beau etre blanche ma tornade, il ne fait 
pas bon rester au beau milieu ! 

plutot agreable. Outre le classique Deathmatch 
(gagner des points en tuant un maximum d'adversaires), 
vous pourrez jouer a un Capture the Flag (gagner des 
points en capturant le drapeau ennemi) particulier. En 
effet, vous aurez a votre disposition quelques pieges, 
quelques monstres et autres joyeusetes a disposer dans 
votre territoire pour le proteger, alliant ainsi un petit 
cote Dungeon Keeper bien agreable a la chose. 

C'est done de pied ferme que nous attendons les 
aventures de La Roue du temps, en esperant toutefois 
que le jeu pourra tourner correctement sur une machine 
de capacite moyenne, a savoir un modeste Pentium 233 
avec 32 Mo de RAM. Pour le moment, ce n'est pas tout 
a fait le cas. ■ 

- Cedric Gasperini 
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yezle 




x>mmest 



F-68200 Mulhouse 

lei. 03 89 32 96 32 
Fax03 89 42 69 19 

mail : info@commest.com 



m pouvez tester 
naissances en anglais 
ur notre site... 

v.commest.com 



ne subtile association des techniques multimedias /■ 
de pointe et de la celebre methode REWARD de 
Macmillan Heinemann ELT d'Oxtord 

Reconnaissance vocale multiple integrant le tres - 

pertormant module Viavoice® d'lBM p 

Plus de 5 heures d'excellentes video MPEG plein ecran ***** 

r^ ». SVM 

Dictionnaire sonore, Prononciation, Grammaire ... l Bn 

... et pour la premiere fois rcy 

4 Services Internet integres (Jeux, Forum, Professeur, 

Nouvelles) pour pratiquer immediatement votre note ►10/10 

anglais avec d'autres utilisateurs du monde entier. "Leprixd'exceiknce" 

Vous n'apprendrez plus jamais seul ! ^ 




SUJET 



Zero franc, zero souci ? 

Internet a Fceil | Les fournisseurs d'acces gratuits, cadeau ou arnaque ? 




■ SERVICE COMPRIS France Explorer offre un service complet mais qui se paye par 
les connexions les plus cheres du marche. 



Avant de 
choisirvotre 
fournisseur, 
demandez- 
vous quel 
intern aute 
vous 
allez etre. 



Vous connaissez forcement les 
fournisseurs d'acces gratuits 
a Internet. Je parie meme qu'en 
lisant vos journaux preferes 
(comme Cen4 PO ou en relevant 
votre courrier, vous avez accumule 
des dizaines de CD-ROM qui vous 
font tous des off res plus 
allechantes les unes que les autres. 
Comment se retrouver dans 
cette jungle impenetrable ? 
En lisant ce dossier, bien sur ! 



n France, personne n'avait vu 
venir fes fournisseurs d'acces 
gratuits. Seul France Explorer avait 
suivi I'exemple de ['anglais World 
Online, inventeur britannique du 
concept, et offrait un acces gratuit 
a Internet. Mais lorsque le petit 
monde de I'lnternet payant a appris 
la nouvelle (le premier avril dernier, 
qui plus est !), du lancement d'un 
World Online francos (filiale de 
Bouygues), un vent de panique 
commenca a souffler sur le petit 
monde des fournisseurs d'acces. 
D'autant que tres vite, I'offre s'est 
faite plethorique. Lokace 
(filiale d'lnfonie), Freesurf et Free 
arriverent a leur tour en morns d'un 
mois sur le marche, suivis de pres 



Cinq choses a ne pas oublier 
avant des'abonner 



1 1 - Votre providervous offre-t-il 

une connexion en tar if local (eventuellemem 

un forfait) ? 
I 2 - Quelle est la vitesse de connexion ? 

1 3 - Quel espace avez-vous pour vos 
pages personnels ? 

1 4 - Quels sont les horaires et les tarifs 
de I 'assistance telephonique ? 

I 5 - Vous offre-t-il un contenu redactionnel 



Gratuite, oui mais... 



|i|'ii'|.. | '.viiiHi ll 'i'|-T^li'V|H l ^l4 L rtH l ii'lii" l il- i i'l J 'Hi"^l 




Jerome Rigaud. president de Lokace Online: « Noire objectif est de proposer un service veritablement 
gratuit, [...] mais toute personne qui ne se connecte pas pendant un mois estrayee des lichiers clients de 
Lokace Online. Et [...] la page d'accueit af lichee systematiquement a la connexion est celte de Lokace. 
Et on ne petit pas la modifier. » 



par Liberty5urf (cree par Darty). 
Le paysage frangais de I'lnternet 
commengait a changer 
radicalement. En effet, lorsque 
regulierement des « specialistes » 
se plaignaient du retard accumule 
par la France en matiere 
de connexions au reseau mondial, 
c'est le prix des acces qui etait 
generalement mis en cause. L'un 
des principaux verrous parut alors 
sur le point de sauter. Du moins 
partiellement. En effet, sur ce sujet, 
il faut etre bien clair. Lorsque la 
publicite vous parle de « I'lnternet 
gratuit » ou de « I'lnternet 
a franc », comprenez bien qu'il ne 
s'agit que de I'acces a la Toile. 
En aucun cas, ces fournisseurs ne 
vont vous faire cadeau de vos notes 
de telephone ni du modem ! 
II vous faudra toujours vous 
acquitter de vos factures aupres 
de France Telecom, ce qui reclame 
une certaine prudence (d'ailleurs, 
j'attends la mienne...). J'entends 
d'ici la question qui vous taraude : 
mais comment vont-ils pouvoir 
gagner de I'argent si on ne leur en 
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donne pas ? Rassurez-vous, ces 
gros ruses ne donnent pas vraiment 
dans la charite publique ! En fait, 
ilsconservent deux sources 
derevenus possibles. Tout d'abord, 
suite a une decision prise en juin 
par I'A.R.T. (Autorite de regulation 
des telecommunications), France 
Telecom reverse aux fournisseurs 
d'acces un pourcentage de ce 
que lui fait gagner chaque minute 
de connexion. Done, plus vous etes 



Lesforfaits 

grignotent 

grignotent... 

Suitsaunedecision de I'A.R.T. au printemps 
I dernier, les fournisseurs d'acces Internet 

■ ort eolin le droit de vous off rir des forfaits de 
mraion. Comment ca marche ? Comme avec 
jr Telephone portable, vous vous connectez 
surun numero qui n'est pas gere par France 
(Scorn : wk appels vers le serveur 
I n'sn^araissent done pas sur la facture du 
tefet« de la maison. Les plus rapides a reagir 
ort ete Club Internet. Apres un essai cet eti 
upres d'un panel d'abonnes. ils ont lance fin 
septembre, a grand renfort de publicity 
taforfait «20h pour 20 F», ce qui revient 
hi (ail a 97 francs puisque vous devez y ajouter 

' 77francs d'abonnement. Un fournisseur d'acces 
graCiiil vient a son tour de se positionner 
so: :e marche prometteur : Freesbee, filiale de 
None Networks. Curieusement, au lieu de casser 
les prix, il nous fait presque exactement la meme 
offre, 20h pour 90 francs par mois, sans frais 

I ffabonneirienl. 90 francs serait-iluncout 
nc:n press ible pour une connexion Internet ? 
On verra ce que la concurrence aura a en dire. 



nombreux a surfer par 
I'intermediaire de Free, Freesurf 
ou un de leurs confreres, plus 
ils gagnent d'argent ! Autre source 
possible de revenus, la publicite. 
Comme les chames de television, 
les fournisseurs d'acces a Internet 
vendent de I'espace publicitaire a 
des annonceurs (les payants comme 
les gratuits d'ailleurs...). Vous allez 
done voir apparaitre, en vous 
connectant a Libertysurf ou a 
France Explorer, des bandeaux 



publicitaires en haut et en bas de 
I'ecran. Vous pourrez aussi recevoir 
des offres promotionnelles avec 
telle ou telle grande marque de 
voyages. En revanche, vous n'avez 
pas a craindre d'etre assailli de 
courriers publicitaires et de coups 
de telephone « telemarketing » : 
la plupart des serveurs s'engagent 
dans le « contrat » que vous allez 
signer avec eux a ne pas vendre 
votre adresse a leurs partenaires. 
Ceux qui ne s'y engagent pas 



Liberty 



Bienvenue ' I Vot«1 er MOISde«>urtag« 

, OFFERT 



OF a nternet clique* ici! 



nes le vendredi 8 octobre. 

Le compte est bon - 

Votre numero de carte bieu 
a ete utilise 

fraurjuleusement? Pas de 
paniquevous avez120 
jours pour le signaler a votre banque... 

.flccueil > Me pratique 



«Acces 
gratuit a 
Internet »ne 
veut pas dire 
«onpayevos 
factures de 
telephone. » 



■ Actualites 

• Bourse 

• Meteo 

• Tele 

- Astroloqie 



^Llbertyj^ 

Nouveau! Le porlail Libertysurf senrichft. 



Envoyu 

orte c 



Ik... 



Ub-t, 



Result 3Es. comment aires, 
classemerts, calendrier 



1Q OOGF de cheque 0K | 
cadeaux a gagner — _J 



■ Pages Blanches 
- Adresses e-mail 

■ Newsgroups 



R«rouvei unfe) aml(e) de 
lycee sur les 

Pages blanche; | 




iRaccourcis 

■ Petites annonces 

■ Rencontres 

■ ResultatsdeDI 

■ Films, salleset 
billets 

■ Materiel PC 

■ La Tribune, info 
econornique 
Viilew 



Shopping 

■ Automobile 

■ Livres 

■ Musigue 

■ Voyage 
Alimentation 

Viiiteiiiet 




■ PUB ET LIBERTE Liberty Surf, lie a Darty, finance une veritable redaction grace aux bandeaux et aux envois 
publicitaires. Avis aux publiphobes! 
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L'avenir d'lnternet : 

les surfeurs professionnels ? 



«Gagnezde I'argent en restantassis sue voire derriere. » Tel est le slogan allechant graceauguelAlladvantage.com s'est 
fait connaTtre cet ete. Fonctionnant pour I'instant uniguement ajx Etats-Unis et au Canada, ce site vous permet de gagner 
de I'argent rien gu'en surfant sur le Net. Comment ? Vous devez commencer par telecharger un petit bandeau. 
Au fur et a mesure de vos deplacements, ce bandeau affichera les messages publkitaires des differents annonceurs 
travaillant avec Alladvantage. Lesguels sont si contents qu'ils vous reversent 50 cents (3,50 F) par heure de navigation. 
Mieux encore, si Alladvantage prevoit d'arriver bientot en France, un provider francos, Acces Internet Gratuit, ledevance. 
Le systeme, qui vous oblige pour I'instant a verser une caution puis a epuiser un forfait de 30 heures avant de commencer 
a toucher 50 centimes de I'heure devra sans doute etre ameliore, pour seduire un large public mais gageons qu'il va 
bientot faire des emules ! 




rnTOTTTT? 



I LEbertySurf : 110 000 -130 000 

■ Free : 80 000 - 100 000 

I World Online : 60 000 - 70 000 

■ Freesurf : 30 000 -40 000 
I VNU.net: 15 000 -20 000 

■ Lohace Online : 10 000 - 20 000 



Pour vous, la 
philosophie du 
gratuit, c'est quoi ? 
C'est avant tout fournir 

un service complet 
et des connexions de 
qualite a nos utilisateurs. 
Comment voyez- 
vous l'avenir 
d'lnternet ? 
II passe par I'A.D.S.L., que 
noustestonsdepuis 
septembre. et bien sur 
par le commerce 
elect ronique. 
Vos concurrents 
payants disent que 
ie gratuit n'a pas 
d'avenir ? 
Au contraire, il va 
s'amplifier pour devenir 
le standard de I'acces 
Internet, la difference se 
fera sur les services 
complementaires. 
Le risque est bien sur 
que l'offre devienne trap 
complexepourle 
consommateur.Seulsles 
meilleurs survivront. 



spontanement vous demanderont si 
oui ou non vous voulez que votre 
nom apparaisse sur des fichiers, ou 
si vous voulez recevoir leur mailing 
list (inscription pour recevoir toutes 
sortes de publicites). Votre refus 
ne vous empechera en rien de vous 
abonner. En compensation, ceux 
qui ont recours aux bandeaux 
de pub vous offrent un contenu 
redactionnel sur leur site. Vous 
allez y trouver des informations, 
mises a jour en continu par leur 



redaction, des petites annonces, 
des interviews on-line, des liens 
vers des sujets de loisir et 
d'actualite. A vous done de savoir si 
une simple connexion a Internet 
vous suffit ou si vous voulez plus 
- et si vous etes pret a subir un peu 
de pub en contrepartie. En fait, 
ces services sont surtout utiles 
pour les internautes debutants qui 
ont peur de naviquer seuls sur le 
Net. Deuxieme question importante, 
comment allez-vous vous servir 



d'lnternet ? II faut savoir que tous 
les serveurs ne vous offrent pas 
des connexions en appel local. Ainsi, 
France Explorer propose a tous 
ses abonnes, ou qu'ils soient, 
un numero national indigo qui, s'il 
n'est que de 45 centimes la minute 
entre 20h et 6h heures du matin, 
vous coutera 1,23 franc la minute 
les apres-midi de semaine ! D'autres 
services n'offrent I'acces local que 
sur la region parisienne. Si vous 
vous contentez de lire vos mails 
tous les matins, pas de probleme. 
En revanche, vos parties 
de The Age of Kings risquent de 
tres rapidement vous couter cher ! 
Contrairement aux payants qui 




■ SIMPLE ET EFFICACE Free Surf offre peu de services mais la connexion est d'une qualite 
appreciable. Comme Free, ce site a renonce a la marine pubiicitaire. 



■ CHERS MODEMS' L'investissement 
technique tourne autour de 20 millions de F. 
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Logiciels 

complets et 

gratuits I 



remmrm 

fyaphisme, Musique, Bureautique, Educatifs, 
teux, Loisirs, Programmation, Internet, 
ntivirus, Themes, Outils PC, Multimedia... 

[pour TOUT FAIRE OU PRESQUE 

: 300 

|j freeware 




10 

_i CO 




1 CD-ROM 

+ son livret 



Je souhaite recevoir le CD-ROM 300 FREEWARES et son livret explicatif au prix de 35 francs port compris . 

Je joins mon reglement a ce bon ou sa copie et j'adresse le tout a : 
DP Presse, 159 bd Henri Barnier, Locaux d'Entreprises G.239, 13015 MARSEILLE 

GPC10/99 

Nom : 



Prenom : 
Adresse : 



Code Postal: Ville : 

J 
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Prudence... 



NUMEftUSf World Online limitelen 




Chez World Online, I'offre est limitee a 200 000 abonnes. Ceci afin de (.-.) 

« se donner la possibilite d'arreter si le marche n 'evolue pas dans le bon sens » 

nous explique Jean-Michel Soulier, Directeur General de provider. 



Refuser de 
voir vos 
informations 
vendues aux 
annonceurs 
ne peut pas 
empecher 
votre 
abonnement ! 



essaient de ratisser large, les 
fournisseurs d'acces gratuits visent 
une clientele tres ciblee. Ceux qui 
ont recours a la publicite 
s'interessent surtout a un public 
familial et provincial qui se 
connecte peu - en moyenne deux 
heures par mois. Si vous depassez 
cette moyenne et si vous n'avez pas 
des horaires de bureau, privilegiez 
done les serveurs a appel local - 
a moins que vous ne preferiez faire 
placer un numero indiqo en 
Primaliste Internet. D'autres, 
comme World Online ou Freesbee, 




E2C 



as 



r - 



csn 



lOOO MHz 



Intel passe it la wifesse supeneure 
avec le lancement le 25 octoiire de 
sa premiere puce Pentium III qravee 
avec une tecFinologie culvre, ou les 
connexions atteignent une finesse de 
0,18 micron. Cadencee a 700 MHz, 
elle ouvre la vole au processeur a 1 
GHz et plus. 



• Cisco et Sun s'allient pour unifier la messagerie 

• iMovle, la video numerigue selon Apple 
I • Un caisson de basse ISub pour le nouvel iMac 
I ■ Faltes passer votre Mac du PCI au FireWire... 
| ■ France Telecom s'attaque aux mobiles 

allemands 

i ConfigSafe 2.0, pour ressusclter Windows 

■ Know All fait des recherches en iangage courant 



*m 



■ TRES PROS Issu de magazines specialises, vnunet s'adresse en priorite aux mordus 
d'informatique personnel^. 



commencent a s'interesser aux 
joueurs en proposant leurs propres 
serveurs de jeux. Autre parametre 
a prendre en compte, la hot line, 
e'est-a-dire le service d'aide 
par telephone a I'internaute perdu. 
Certains fournisseurs ne vous 
repondront que par e-mail, ce qui, 
quand votre connexion est 
totalement plantee, peut poser 
probleme... D'autres ne sont 
disponibles que cinq jours sur sept 
(alors que les ordinateurs ont 
une facheuse tendance a planter 
tard le vendredi soir...), et ceux qui 
fonctionnent 24h/24 y compris le 
week-end vous font qeneralement 
payer les communications 
2,23 francs la minute - et si vous 



etes un debutant total, la 
conversation peut durer longtempsl 
Autre souci majeur, peut-etre 
le plus important, la qualite 
de la connexion. Non seulement 
une connexion trop lente va 
accroTtre le temps d'affichage des 
pages Web, et done alourdir votre 
facture telephonique, mais en plus, 
etre deconnecte en pleine partie de 
Ouake II donnefurieusement envie 
de balancer son modem par 
la fenetre (vous avez remarque, 
je parle d'experience, la) ! La bonne 
nouvelle, e'est que les fournisseurs 
d'acces gratuits pratiquent 
une politique de transparence a peu 
pres totale, publiant tres fierement 
les chiffres de leur bande passante 



Lokace online 

votre acces 
Internet GRATUIT 
Partout en France 

Inscrivez-vous 



toutes vos envies, tous vos week-end: 




*' 



Vous recherchez sur : ] Le web francophone 



Rechercheri 




Optimlser votre recherche en combinant plusieurs mots, par example : oartir au ^oleil 



Actu Finance Best of Web Sport Votre Ville Tourisme 



Meteo Boutique Petites Annonces Annurnobile Lokaplan 
Horoscope Carte Postals Loktiotel Teleshoner moms cher 



alapafte.com 

Toute la culture 
francophone 



Loisirs-Passions 
Inf ormatigua- Internet 
V4e ouotidienns-SQciete 
Efflreprises 

Du neirf sur Lokace : 



Le guide web 

\fovaq&s-Toiirisroe 
Ats- Culture-Madias 
Jewries- Education 
Infcs-Metao 



Sports 

Finances- Bourse- Eco 
Sciences- Te o h n i g u a s 
Jeux- Consoles 



affinervotre domains de recherche, recherchez oar pays 
p erdu dans la ville ? lokaplan vous guide 



■ GRATUIT OU PRESOUE Lokace a I'originalite de demander un euro symbolique (qui n'est bien sur j< 
Attention ! Si vous restez trop longtemps sans vous connecter, vous serez radie du fichier. 



5 verse) a ses nouveaux abonnes. 
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■ PREMIER DE CORDEE Outre des liens vers ses partenaires, Freesbee innove en etant le premier fournisseur gratuit a proposer un forfait 
^= connexion hors facture France Telecom. 



(engros, la taille du tuyau qui 
transmet les donnees : plus c'est 
qros, mieux c'est). La mauvaise 
nouvelle, c'est que ces chiffres ne 
wulent rien dire ! Non pas que nous 
sessions ces braves gens 
depublicite mensongere, mais 
leresultat chez vous va dependre 
d'enormement de parametres. 
La vitesse de votre modem bien sur, 
T-aissussi la qualite de votre 
Installation telephonique, le lieu 
oil vous vous trouvez, etc. 
D'oiil'interet d'avoir un fournisseur 
gratuit : si vous constatez que la 
liaison est mauvaise sur le premier 
que vous avez choisi, vous pouvez 
en changer sans avoir a remplir de 
fatigantes formalites de resiliation 
puisque vous n'avez aucun 
engagement ! Les autres 
parametres a prendre en compte 
sont les adresses e-mail. 



Actuellement, en matiere d'e-mafi, 
c'est un peu la surenchere. France 
Explorer et Fressurf, par exemple, 
en offrent un nombre illimite ! C'est 
utile pour les families nombreuses. 
En revanche, si vous etes le seul 
utilisateur de votre modem, n'en 
faites pas un critere de choix. 
Mime chose pour ce qui est des 
pages personnelles qui vous sont 
offertes : si vous ne savez ni 
programmer en H.T.M.L. ni en Java, 
n'y accordez pas une attention 
excessive. En fait, choisir un 
fournisseur, c'est decider quel genre 
d'internaute vous allez etre. Un 
utilisateur prudent, un joueur 
fanatique ou un accro du bavardage 
enligne ? Du bon choix dependent 
aussi bien vos bonnes relations 
avec votre banquier que votre futur 
niveau a Diablo II ! ■ 
- Remy Goavec 



L EVOLUTION 

D INTERNET 

EN FRANCE DEPUIS 

L'APPARITiON 

DES PROVIDERS GRATUITS 



Coincidence ou veritable effet de masse ? 
Depuis I'apparition des acces gratuits 
le 1" avril, la diffusion d'Enternet dans 
les foyers francais s'est nettement acceleree. 




Source Mediametrie/ISL 



La qualite 
de votre 
connexion 
depend en 
grande partie 
de votre 
propre 
installation. 



Une of f re plethorique 


I Comrne le font les grandes surfaces avec les ordinateurs, les fournisseurs d 


acces se donnent beaucoup de mal pour 


rendre la comparison difficile entre eux. Le cout de la minute 


Vest pas tout. 


'oubiiez pas de comparer 


tes services ! 
















Ecuraisseur 
pieces 


Adresse 
Web 


Prix 


Duree de 

I'abonnement 


Coflt 
connexion 


Regions couvertes 
en local 


Bande 
passante 


Inscription 

on-line 


Nombre Hotline 
i'e-mails 


Pages perso 


■ V. 


www. trpe.tr 


Gratuit 


Illimite 


Q.21F/mn 


65% du territoire 


200 Mb 


Non 


Illimite 


6j/7delOha22ii2,23F/mn''' 


50 Mo 


MKsurf 


wniw.freesurf.fr 


Gratuit 


II limit e 


0,21F/mn 


Grandes villes 


200 Mb 


Oui 


Illimite 


Par e-mdil 


De 12 a 20 Mo 




ftHrt.liDertyijrf.com 


Gratuit 


Illimite 


0,21F/mn 


Toute la France 


300 Mb 


Non 


Illimite 


7j77.10ha22h.223/mn 


20 Mo 


- 


wwwJok3CC.fi 


1 euro 


Illimite 


0,ZlF/mn 


Reqion parisienne- 


N.C. 


Oui 


Illimite 


Sj/7, 14li a 18h, 0,99F/Mn 


Non 


•:.'■: 


m**-. net.!: 


Gratuit 


Illimite 


O.ZlF/mn 


Grandes villes 


N.C. 


Oui 


1 


e-mdil 


50 Mo 


fttiriirf b?;te wimvmr ldonhne.fr 


Gratuit 


Unan 


0.21F/mn 


France Melropolitaine 


N.C. 


Oui 


1 


7j/7, Bh a 22b, 2,23F/mn 


25 Mo 


■':-:■■;■ 


wwwfreeshee.fr 


Gratuit" 


Illimite 


0,21F/mn 


Toute la France 


295 Mb 


Oui 


5 


7j/7.1,95F/mn 


20 Mo 


Ltttipow 


wwwfranceexplorer.com 


Gratuit 


Illimite 


n° indigo'- 1 


Numero national Indigo 


0,1 Mb parabonne Non 


Illimite 


6j/7, 8h30-21ti, numero Indigo 


Wimitees 
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Petites config' 

UNISSEZ-VOUS ! 



Vous etes demoralise devant les configurations 
demandees par les derniers hits? Votre banquier 
vous a refuse un pret pour votre nouveau PIII-650? 
Courage, Gen4 PC vous presente dix jeux superbes 
et passionnants tournant sur un P166! Merci qui? 



Une carte 
acceleratrice 
3D reste 
totijours 
le meilleur 
moyen de 
stimuler 
un petit PC. 



Laissez-moi deviner. Vous etes 
encore en train de payer votre 
Pentium 166, le must des plates- 
formes de jeux il y a trois ans ! Et je 
suis pret a parier que le vendeur 
qui vous a refourgue cette superbe 
machine (en vous qarantissant 
que vous alliez etre au top pour 
au moins cinq ans, promis-jure) 
vous dit aujourd'hui de passer au 
Pentium Hl-500 MHz, indispensable 
selon tous les magazines de jeux 
video, pour pouvoir vraiment 
profiter des derniers meqa- hits. 
Courage, valeureux lecteur 
impecunieux ! Nous avons trouve un 
moyen d'echapper a la course au 
surarmement informatique ! Meme 
si vous n'avez pas gagne au Loto, 
vous ne serez plus condamne a 
jouer a Civilization premier du nom 
ou a Warcraft II. Voila dix super jeux 
qui tourneront parfaitement sur 
votre « petit » Pentium 166. 



1. Command and Conquer 
Soleil de Tiberiutn 

Prix : environ 350 F 

Editeur : Electronic Arts 

Teste dans Gen4 n° 126 (6 etoiles) 

Configuration minimum : 

P166 60 Mode RAM 



Lecteur CD-ROM 8x 



40 Mo sur le disque dur 

Pourquoi vous devez y jouer : 
Dernier en date de la serie des 
Command and Conquer, Soieit de 
Tiberium nous a fait la bonne 
surprise d'etre jouable sur les PC 
les plus modestes, grace a des 
graphismes un peu depasses. 
Scenario d'enfer, mechants 
d'anthologie, strategie de haut vol 
grace a une intelligence artificielle 
hors du commun, ce jeu est un 
must, sans doute le dernier a 
suivre le modele classique fonde 
par Dune II et Warcraft. 



j% 



SSII 

i 



;l*> rf 



■ BADABOUM ! Vous pensiez ne plus jamais 
voir de si belles explosions sur votre P166? 
Eh bien, vous vous trompiez ! 



2. Alpha Centauri 

Prix : environ 350 F 

Editeur : Electronic Arts 

Teste dans Gen4 n° 119 (5 etoiles) 

Configuration minimum : 

P133 16 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x 

60 Mo sur le disque dur 

Pourquoi vous devez y jouer : 

Alpha Centauri est le dernier 
bebe de Sid Meier et de Brian 
Reynolds, les deux createurs de 
Civilization II, le plus connu des 
jeux de strategie au tour par 
tour. Alpha Centauri reprend le 
flambeau et vous emmene encore 
plus loin. Vous commencerez le 
jeu en dirigeant de vaillants colons 




■ ESPACE INFINI Dites au revoir a vos 
proches avant de vous envoler vers Alpha 
du Centaure! Vous ne les reverrez pas. 

perdus dans le systeme d'Alpha 
du Centaure. Et vous le finirez 
completement epuise, celibataire 
et insomniaque, mais ravi par 
une experience absolument 
unique. D'accord, Alpha Centauri 
n'est pas tres beau, mais... 
quel pied ! 

3. Stare raft 

Prix : environ 270 F 

Editeur : Ubi Soft 

Teste dans Gen4 n° 110 (5 etoiles) 
Configuration minimum : 

P75 16 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 2x 

80 Mo sur le disque dur 
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Pourquoi vous devez y jouer : 

Considere par beaucoup comme la 
reference du jeu de strategie en 
temps reel, Starcraft a engendre 
un veritable culte parmi les joueurs. 
Dans ce jeu, vous pourrez diriger 
trots races: les Humains, les Zergs 
ou les Protoss (des aliens aux 
pouvoirs psioniques). 
Interface irreprochable, scenario 
passionnant, intelligence artificielle 
-edoutable, Starcraft est 
incontournable pour votre « petit » 
PC. Et lorsque vous I'aurez fini, vous 
oourrez continuer I'aventure avec 




■SAKS ALCOOL... Les Zergs ont le don de 
ravettre une sacree ambiance dans votre base. 
D'jne maniere un peu expeditive peut-etre... 

son add-on, Brood Wars. La 
qualification de « add-on » est meme 
mjuste: Brood War est si riche que 
:estquasiment un Starcraft II ! 

4. Sanitarium 

Prix: environ 200 F 

fediteur : ASC Games 

Teste dans Gen4 n° 116 (5 etoiles) 

Configuration minimum : 

P90 16 Mode RAM 



Lerteur CD-ROM 2x 



30 Mo sur le disque dur 



Pourquoi vous devez y jouer : 

Voici I'un des titres majeurs qui a 
contribue a maintenir en vie le jeu 



d'aventure, fort neglige par les 
developpeurs ces dernieres annees. 
Sombre histoire de complot, univers 
hallucinant tournant autour d'un 
hopital psychiatrique et d'enfants 
etranges, Sanitarium est bourre de 
mysteres, d'intrigues et de scenes 
d'un autre monde qui hanteront 
longtemps votre imagination. 
Ne vous laissez pas arreter par 
la censure imbecile de certaines 
grandes surfaces, Sanitarium est 
un chef-d'oeuvre du jeu sur PC 
comme Shining Test au cinema ! 

5. Grim Fandango 

Prix : environ 350 F 

Editeur : Ubi Soft 

Teste dans Cen4 n° 115 (4 etoiles) 
Configuration minimum : 

P133 32 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x 

30 Mo sur le disque dur 

Pourquoi vous devez y jouer : 

Ce grand jeu d'aventure situe dans 
I'au-dela du folklore mexicain et 
signe LucasArts (excusez du peu) 
va vous offrir, outre de superbes 
graphismes (attention, mieux vaut 
avoir une carte 3D), des enigmes 
passionnantes pour vous torturer 
les meninges pendant des heures. 
Ajoutez-y un humour omnipresent 
et des dialogues ciseles au rasoir, 
et il ne me reste plus gu'a vous 
demander pourquoi vous n'etes pas 
deja en train d'y jouer ! 

G. Quake II 

Prix : environ 300 F 

Editeur : Activision (4 etoiles) 

Teste dans Cen4 n° 106 

Configuration minimum : 

P90 32 Mo de RAM _ 

Lecteur CD-ROM 4x 

400 Mo sur le disque dur 




■ FRISSONS GARANTIS Sanitarium est un jeu d'aventure pas comme les autres. Ambiance 
oppressante, flash-back angoissants, monstres effrayants... Voici ce qui vous attend! 




■ Y A UN OS Manny, le heros de Grim Fandango, ne serait-il pas 
le squeiette de Humphrey Bogart ? 



On peut 

aujourd'hui 

profKer 

d'excellents 

jeux avec un 

PCmodeste. 



Oil tr Oliver 
tout 9a? 

Si vous ne voulez pas vous deplacer, 
vous pouvez toujours commander 
ces petites perles via Internet. 
Voici quelques adresses : 



FNAC 


www.lnac.fr 


Boxman 


www.boxman.ir 


Sierra 


www.sierra.fr 


CDS. Co 


www.cdandco.com 
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■ TETE-A-OUEUE Vtper Racing est certainement Pun des seuls jeux de course a pouvoir tourner sur un petit PC. 
Et c'est une bonne nouvelle puisque c'est une exceliente simulation dans laquelle vous pitoterez la Dodge Viper. 



La course a 
la puissance 
a ralenti ces 
derniers 
mois, c'est le 
moment d'en 
prof iter ! 



Pourquoi vous devez y jouer : 

Quake II est considere par certains 
comme le meilleur quake-like de 
tous les temps ! Lancez-vous avec 
les space marines dans I'invasion 
de Stroqq, monde cybernetique 
cauchemardesque peuple de 
cyborqs, crees avec les restes de 
vos camarades tombes au combat. 
Sorti en Janvier 98, ses graphismes 
et I'inteiligence de ses monstres 
font encore rever bien des auteurs 
du jeux ! D'accord, il vaut mieux 
avoir une carte acceleratrice 3D 
pour en profiler a fond, mais 
d'abord ca n'est pas cher, et en 
plus, les connectes pourront 
rejoindre les dizaines de milliers 
de duellistes qui s'affrontent 
quotidiennement sur Internet ! 




■ OUATRE-OUARTS Meme en scindant I'image pour avoir quatre points 
de vue differents, Commandos tournera parfaitement. Le reve ! 



7. Heroes of Might and 
Magic III 

Prix : environ 380 F 

Editeur : Ubl Soft . 

Teste dans Gen4 n° 123 (5 etoiles) 
Configuration minimum : 

P133 64 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x 

120 Mo sur le disque dur 



Pourquoi vous devez y jouer: 
Might and Magic et Heroes of Miqht 
and Magic font partie des series les 
plus celebres du monde des jeux 
video. Jeu de strategie au tour par 
tour additionne d'un petit cote jeu 
de role (grace a des personnages 
evolutifs et des objets magiques), 
Heroes of Might & Magic III nous 
entralne dans un monde fantastique 
de sorcellerie, de monstres et de 
morts vivants d'ou on ne ressort 
que mort ou victorieux. Un grand 
voyage de reve. 

8. Commandos, derriere 
les lignes ennemies 

Prix : environ 300 F 

Editeur : Eidos . 

Teste dans GenA n° 112 (5 etoiles) 
Configuration minimum : 

PI 00 32 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x 

80 Mo sur le disque dur 

Pourquoi vous devez y jouer: 
Commandos fait partie de ces jeux 
qui ont pratiquement invente un 
genre, en I'occurrence la simulation 
de commando infiltre. Pendant la 
Seconde Guerre mondiale, vous 



dirigez une equipe de saboteurs 
allies charges de s'infiltrer au sein 
des lignes nazies pour y semer 
desordre et destruction. Au lieu de 
tirer sur tout ce qui bouge, vous 
devrez faire preuve d'une sacree 
habilete pour mener vos missions 
a bien. Suspense a couper au 
couteau, personnages aux 
caracteristiques bien distinctes, 
rien n'a ete laisse au hasard pour 
faire de Commandos un jeu 
palpitant. Son add-on, Commandos, 
le Sens du devoir, ne demerite 
pas et prolonge une duree de vie 
deja exceptionnelle ! 

9. Viper Racing 

Prix : environ 100 F 

Editeur : Sierra 

Teste dans GenA n° 118 (4 etoiles) 
Configuration minimum : 

P90 16 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x 

50 Mo sur le disque dur 

Pourquoi vous devez y jouer : 

Parmi les softs les plus gourmands 
en puissance de processeur et 
cartes graphiques, les courses de 
voiture ont toujours tenu le haut 
du pave ! Heureusement, certaines 
petites merveilles comme Viper 
Racing sont venues inverser la 
tendance. D'accord, les graphismes 
ne sont pas les plus beaux du 
marche (mais pas desagreables) 
et c'est plus une simulation qu'un 
jeu d'arcade, mais le fun est au 
rendez-vous. En outre, si vous 
avez une connexion Internet, Viper 
Racing vous offre des milliers de 
parties contre des joueurs du 
monde entier et une duree de vie 
presque infinie. Foncez ! 

10. RoIlerCoaster Tycoon 

Prix : environ 300 francs 
Editeur : Ubi Soft 
Teste dans GenA n° 122 (3 etoiles) 
Configuration minimum : 

P133 16 Mo de RAM 

Lecteur CD-ROM 4x . 

50 Mo sur le disque dur 



Pourquoi vous devez y jouer: 

Faites vos montagnes russes et 
regardez les gens vomir ! Avec 
RoIlerCoaster Tycoon, realisez le 
pare detractions de vos rives de 
toutes pieces. Vous pourrez utiliser 
les maneges existants dans le jeu 
ou les « designer » vous-meme. 
Attendez-vous a passer des heures 
et des heures immerge dans un 
univers de fete foraine delirante. I 
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Genese d'un mythe 

Richard Garriott | Le createur de la saga legendaire des Ultima devoile ses secrets. 



urn : Gariott 
■enom : Richard 
R«:Lord British, 
aisaussiShamino 



lis se comptent sur les doigts 
de la main les celebrites du monde 
du jeu video qui, depuis pres de 
vingt ans, ont resiste aux 
attaques des jeunes loups. 
Richard Garriott, initiateur de la 
saga des Ultima, fait resolument 
partie de ce pantheon numerique. 
Un personnage baroque et haut en 
couleur, qui melange adroitement 
passions personnelles et jeux 
video, pour notre plus grand plaisir. 



cartes, etc.) 




Main dans la main avec son pere 
astronaute, un jeune 
Americain admire la voie lactee, 
allonge sur le doux gazon de son 
j'ardin, a Clear Creek dans le Texas. 
Pris de frissons en ecoutant le recit 
des exploits de son pere, Owen 
Garriott, I'enfant decolle pour ne 
plus jamais redescendre de son 
nuage. Comme des millions d'autres, 
ce bambin 
a tout 




simplement succombe au syndrome 
de I'espace. Les etoiles, les sciences 
et toutes les passions qui en 
derivent constituent depuis lors 
son univers. Mais sa plus grande 
aspiration est de partager sa 
passion avec tous. Cet enfant, 
c'est Richard Garriott, et quelques 
decennies apres ce coup de foudre, 
cette personnalite aux mille et une 
facettes reste un mystere absolu. 

Au commencement... 

La creativite fut ! Dote d'un 
esprit artistique des son plus 
jeune age, Richard fabrique 
ainsi ses propres bijoux a onze 
ans. Sa passion est si forte 
qu'il porte d'ailleurs encore 
aujourd'hui des bagues et un 
collier de I'epoque. Ce dernier 
joue une telle importance dans 
sa vie qu'il ne I'a jamais quitte, 
sauf a une occasion : il s'en est 
separe quelques jours pour le 
preter a son pere, Owen, qui I'a 
tout simplement emmene dans 
I'une de ses excursions spatiales. 
L'objet en question est 



■ EN PLEIN DANS LE MILLE Le franc- 
Hreur d'Origin System reste toujours 
aussi passionne, plus de 20 ans apres 
ses premieres incursions dans le monde 
du jeu video. 
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■ TUEUR DE VAMPIRES Incroyable mais vrai ! Un kit de chasseur de 

vampires date du siecle dernier. 



Robert 
Garriott, le 
grand frere 
de Richard, 
travaille 
aussi chez 
Origin 

depuis 1983, 
apparaissant 
dans certains 
Ultima sous 
le pseudo 
Lord Robert. 



constitue de petites mailles 
metalliques et orne d'un serpent. 
Pour etre certain de ne plus jamais 
s'en separer, Richard I'a depuis fait 
souder autour de son cou. J'en 
veux pour preuve la couronne de 
Lord British, son alter ego dans 
ses jeux Ultima, qui est, elle aussi, 
estampillee du meme serpent. 

Premiers pas 

Le deuxieme jour, Richard crea 
Alakabeth sur Apple II. Pendant ses 
annees de lycee, Richard exprima 
sa creativite en jouant a divers jeux 
de role dont I'illustre Donjons et 
Dragons. C'est d'ailleurs de cet 
univers qu'il s'est inspire pour 
commencer son premier jeu 
d'aventure sous format texte, 
D&D 28. Lorsque que I'Applell voit 
le jour, Richard travaille comme 
simple vendeur dans une boutique 
d'informatique, Computerland. 
Passionne par ce nouveau media, 
il decide d'y convertir D&D 28 en 
y ajoutant des graphismes et en 
changeant son nom en D&D 28b, 
puis en Alakabeth. Le patron de la 
boutique lui suggere aiors d'en faire 



■ LE PROF VOUS D1T Richard Garriott a toujours mis en avant un scenario riche et des 
personnages attachants. Ici avec son premier jeu: Akalabeth, sur Apple II. 



des copies pour les mettre en vente. 
C'est ainsi que Richard commence 
son epopee fantastique dans le 
jeu video. Moyennant 200 dollars 
de sachets en plastique, de 
photocopies et de cassettes, 
Richard met quelques exemplaires 
en vente. Bien decide a faire 
connaTtre le jeune talent qu'il 
embauche, son patron decide d'en 
envoyer une copie a California 
Pacific Computer Company. 

Resultat des courses : Richard 
signe son premier contrat, sort 
son premier titre en 1979 et en 
vend 30 000 exemplaires. L'annee 
suivante, il collabore avec Ken 
Arnold pour realiser le premier 
Ultima dans sa propre chambre. 
Ce dernier voit le jour en aout 
1980. Neuf episodes et presque 
vingt ans plus tard, Richard 
Garriott est vice president d'Origin 
Systems, actionnaire d'Electronic 
Arts et, surtout, il contribue 
aux loisirs de millions de joueurs 
dans le monde. 



Le troisieme jour, Richard crea 
sa maison. Meme s'il y demeure, 
il n'est pas evident de parler d'une 
habitation au sens conventionnel 
du terme. Derriere le portail en fer, 
se cachent en effet les arcanes et 
objets bi2arres issus de nombreuses 
civilisations. Entre la « simple » 
combinaison d'astronaute, les 
armures medievales, le morceau 
vole de la muraille de Chine, 
le squelette qui repond au nom 
de Pedro et toutes les autres 
bizarreries, deambuler dans la 
batisse de Richard est un veritable 
voyage dans I'imaginaire. 



s ascension... 

Sa maison est d'ailleurs situee 
sur le point le plus haut d'Austin, 
dans le Texas, pour qu'il dorme 
plus pres des etoiles (non, rien 
a voir avec le qroupe Gold !). 
Mais s'il veut veritablement y 
faire un tour, il lui suffit de monter 
dans son observatoire, dote d'un 
telescope professionnel, qui 



Les tribulations d'un Texan 




■ ENVOLE-MOI Afin de se rapprocher des etoiles, 
Richard a pris les commandes d'un Mig. 



Si Richard Garriott coliectionne 
une myriade de bizarreries, il ne 
rests pas assis a la maison a les 
admirer toute la journee. 
Bien au contraire, Richard est un 
explorateur contemporain au sens 
propre du terme. Avec un cercle 
prive d'amis, Richard joue a 
I'lndiana Jones. En leur compagnie, 
il a visite les deux poles, pilote un 
Mig, traverse I'Amazonie, une bonne 
partie de I'Afrique, brave les 
autorites chinoises en chapardant 
un pros morceau de la muraille 
de Chine et tout recemment !oue 
un sous-marin pour visiter le 
Titanic. Pour la modique somme de 
200 000 francs, Richard a plonge 




I JE SUIS LE MAJTRE DU MONDE! Richard a visite I'epave du Titanic. 



au fond de I'ocean pour explorer 
une des epaves les plus connues de 
la planete. Lors de son periple, son 
cfite petit scientif ique I'a pousse a 



attacher un grand gobelet en 
polystyrene a I'exterieur du 
submersible pour observer I'effet 
de la compression. 
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constitue le toit de sa structure. 
Bref, il est difficile de trouver les 
frontieres du reel dans ce manoir 
qui regorge de passages secrets... 
Le quatrieme jour, Richard 

1 explora ! Son autre passion est sans 
aucun doute ('extreme puisque cet 
mformaticien a loue un sous-marin 

'■ pour visiter le Titanic, foule les deux 
poles terrestres et est monte a bord 

I d'un Miq... II a surtout fait travailler, 
via ses jeux de role Ultima, 
I'imaginaire de tous, avec des jeux 
qui ont constamment cherche a 
faire voyager les joueurs dans des 
aventures fabuleuses, dans un 
rayaume ou magie, dragons, 
demons et chevaliers en armures 
sont monnaie courante. 

Mon petit royaumc... 

I La saga Ultima se demarque 

surtout par la richesse de ses 
I scenarios, les personnages et son 

univers, la priorite de Richard etant 

bien entendu de rendre son 
| royaume le plus credible possible. 

II envisage depuis de nombreuses 




Owen 
Garriott, 
le pere 
astronaute 
de la NASA 
de Richard, 
est surtout 
coniui pour 
ses exploits 
surSkyiah3. 



■ EN GARDE Ayant toujours vecu entre 
la realite et I'univers d'Ultima, il n'hesite 
pas a s'tiabiller a la mode Britannia. 




Un architecte 
dans I'ame 



Si les multiples passages secrets, 
le telescope et d'autres petits details 
du genre font de la maison actuelle 
de Richard une des petites merveilles 
d'Austin, aussi connue pour sa 
transformation annuelle en maison 
hantee ouverte au public pendant la 
fete americaine de Halloween, Richard 
travaille maintenant sur un enorme 
projet depuis bientot trois ans. 
Sa nouvelle batisse s'etend sur 
45 hectares. Dotee de pont-levis, de 
grottes, d'un port medieval qui donne 
sur un lac. d'autres passages secrets 
et d'une salle de bal, elle promet 
vraiment d'etre encore plus loufoque. 
Richard s'est meme fait construire une 
chambre avec un plafond qui s'eclipse 
a I'aide d'un bouton. Son lit s'&eve 
alors en dehors de la piece pour qu'il 
puisse dormir sous les etoiles. Dixit 
Richard : « C'est une fagon pratique de 
faire du camping ! ». Encore deux 
annees de construction sont prevues 
pour accomplir cette petite merveille. 




■ MAISON TELESCOPIQUE Sademeure 
a ete entierement construite autour 
d'une armature metallique, sur laquelle 
repose un telescope. 



annees des solutions pour 
immerger encore un peu plus le 
joueur dans la realite virtuelle. Mais 
le point culminant de sa vie pourrait 
se situer ailleurs... 

Les cinquieme, sixieme et 
septieme jours, Richard realisera son 
reve de jeunesse ! II ira sans doute 
dans les etoiles puisqu'il a deja 
reserve ses places pour deux 
voyages aupres d'organismes 
organisant des excursions dans 
I'espace. II negocie egalement la 
place de troisieme passager pour un 
voyage spatial russe... Neanmoins, 
ce grand reveur semble avoir 
encore les pieds sur terre puisqu'il 
s'avoue bien decide a continuer ses 
ceuvres sur PC, mais dans de 
nouvelles directions... 

Attendons done Ascension, en 
preview exclusive ce mois-ci et en 
test le mois prochain, dernier volet 
de la saga des jeux de role Ultima. ■ 

- Tommy Frangois 
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TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Le coup d'envoi de la nouvelle formule de Gen-4 PC a donne lieu 
a mille peripeties au sein de la redaction. Heureusement, au milieu 
de ce malstrom de disorganisation, quelqu'un a pris des notes ! 




27 septembre 

La nouvelle est finafement confirmee 
alors que personne n'y croyait plus : Ger>4 
devient Gen4 PC CD-ROM. « Ah ? On parte 
plus desjeux sur disquettes alors ?», 
demande benoTtement Cedric. 

28 septembre 

Apres une semaine de liesse qenerale, 
I'equipe realise I'ampleur de la tache a 
accomplir : boucler un maqazine nouvelle 
formule en dix jours. Julio, notre secretaire 
de redaction propose saqement a tout 
le monde un hara-kiri qeneral dans le bureau 
de OTivier-notre-(redac) chef. Ce dernier 
donne le feu vert. 

29 septembre 

Une premiere reunion est organisee 
pour decider des news a traiter. Devant ce 
travail titanesque (mais surtout devant les 
1 256 paqes de news que Seb veut faire 
ecrire au reste de I'equipe, Cedric compris), 
la redaction s'autodetruit. 



30 septembre 

Luc propose un nouveau systeme de 
classement de jeux a base de corps humain. 
Seb appelle I'hopital Sainte-Anne en leur 
annongant qu'il leur a trouve un client. 

1" octobre 

Les habitants de Montreuil connaissent 
desormais tres bien Regis, notre maquettiste 
cycliste, et I'ont meme surnomme le Roi 
de la pedale (en raison de ses accelerations 
surnatureiles, pas de sa vie sexuelle). 

2 octobre 

Alors que les paqes a monter 
s'accumulent danqereusement, i'annonce 
tombe comme un couperet : Johnny, notre 
maquettiste motard (decidement), est 
kidnappe par un autre titre du qroupe. 
Le pire, c'est qu'aucune demande de rangon 
n'est adressee a la redaction. 

3 octobre 

Apres un dejeuner relativement arrose, 



Luc declare solennellement a Seb : 
« Sebasti&n, j'ai une revelation a te faire : 
je suis ton pere .'» Ce dernier, egare, 
se tourne vers Sophie, notre correctrice, 
qui a son tour lui affirme « Et moije suis 
la mere de Luc, done ta grand-mere. » 
Seb s'evanouit. 

4 octobre 

Gody, notre maquettiste zen, parle 
d'incorporer des etres humains a la 
maquette pour la rendre «pius vivante». 
L'equipe comprend avec effroi I'litilite du 
demonte-pneus qui traTne sur son bureau. 

5 octobre 

Electronic Arts vient presenter Theme 
Park World a la redaction. Stephane est 
I'heureux elu pour y assister. Apres avoir 
genereusement retapisse la moquette, 
et crie comme un fou furieux en s'agrippant 
a sa chaise, il declare que les modelisations 
de grands huit en 3D sont «vraiment (burps) 
tres reussies.» 



Jeux f avoris : 

System Shock 
et The Nomad Soul 



Jeux f avoris : 

Asheron's Call 
et The Nomad Soul 




Jeux f avoris : 

The Nomad Soul 
et Rayman 2 



Jeux f avoris : 

The Age of Kings 
et The Nomad Soul 




Jeux f avoris : 

The Nomad Soul 
et NHL 2000 



Jeux f avoris : 

The Nomad Soul, The Age 
of Kings et Homeworld 
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ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
It pave eccompaqnant chaque test 
etvous faisant part de la version 
testee et ties problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, sont 
bleu entendu parfaites... non ? 

Drakan 

Visiblement, tout le monde a apprecie 
ce bon jeu d'action. Toutefois, les 
collisions 3D sont encore defailiantes 
et les cameras ne sont pas toujours 
bien gerees. Heureusement, Rynn est 
toujours en pleine forme ! 

C&C 2 : Soleil cfe Tfbernim 

C'etait prevu : le jeu rencontre un 
gros succes au niveau des ventes. 
En plus, ce nouveau volet de la guerre 
NOD contre GDI ne presente toujours 
pasdeOuget nous n'allons pas 
nous en plaindre. C'est trop rare pour 
EG oas etre salue. 

CP500 

Pas de gros probleme avec cette 
bonne course de motos : les joysticks 
et volants Force Feedback sont 
besormais geres (mais mollement) 
etla gestion des collisions est 
honnete mais pas transcendante. 

Kzza Syndicate 

His a part le jeu en lui-meme et sa 
conception, toujours pas de problerne 
sur Pizza Syndicate. 

Soui Reaver 

Avec une tete pareille, pas etonnant 
que le fieros ait du mal a aligner 
trois mots d'affilee coherents. 
Pourtant, les sons ont ete corriges 
dans la version finale. Par contre, pour 
ce qui est des bugs dans la 3D, 
il en reste encore. Dommage. 

Homeworld 

Encore quelques bugs graphiques, 
mais ceux qui affectaient le son ont 
ete corriges, Le mode Multijoueur est 
bien sur present mais demande deja 
letelechargement d'un patch pour 
jouer sur le Won. Avis i 

Pavilion noir 

Plus de bateaux qui grimpent sur les 
cotes et pas de plantages. 
En revanche, le jeu reste toujours peu 
interessant et gonfle a bloc d'options. 
Toujours conseille aux pirates 
gestionnaires qui aiment les prises 
de tete. 
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PERFORMANCES GR APHIQUES 
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Logic i el booh«oo 



MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes sur 
6, exactement comme 
la note finale. 1 etoile : tres 
mauvais. 2 etoiles : mauvais. 
3 etoiles : moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : 
tres bon. 6 etoiles : excellent. Les Pour et les 
Contre detaillent les points essentiels qui 
nous ont plu ou deplu. 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type de 

machine demande et 

recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les libraries 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportees selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty etc). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux favoris : 

Say man 2et 
Dungeon Keeper 2 



Jeux favoris : 

The Age of Kings 
et Baldur's Gate 



Jeux favoris : 

Dracula et 

C&C2: Solc-il de Tiberium 



Jeux favoris : 

T.A. Kingdoms 
et GP 500 



Jeux favoris : 

T.A. Kingdoms et 
CSC2: Soleii cie Tiber ium 



Jeux favoris : 

Atlantis II et 
Theme Park World 
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— — — CORSAIRS GOLD 

Cj§tSI8ife§> Editeur : Codemastens 
Genre : Strategie 
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\t\\etessat\te. Reste desotma\s asaNo\t s\ mous setex a\a\\au\sut tie cetts o,ue\e de\aNet\\e. f\ 
moms ou' e\\e ue soft aWteuts \ ^ ^^ 
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VIaM\s tie &en4 •. \\ t\e tioft p\us et\ tester qu 1 uu \ W\a\s setex-Mous ce\u\-c\ 1 SeMe<\ Kmotioms 2. mous 
p\ace tiaus \a peau tf uo cV\a\.e\a\u ti\er\ tiec\tie a couquew ses nq\s\us. Daus une amtnance mo\jeo- 
ageuse, eitp\o\\ex\es tessources oue \e soVmous ottve aYm tie tieMe\oppet \io\fe cwfesaWou e\ ams\ 
pouMOW sutpasset Vemem\.Oaus\a\\a,nee ties meWteuvs \eu tie slvale^e, SeMer\ Kirxotioms 2 mous 
pexme^a tie m\mto tie \or\p,ues \\euves tie p\a\sw a gexeT mds paMsans eV \jos atmees tians uf\ 
montie ou \e pounom passe pai \a gueue. . 
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L'ame de fond 

lomad Sou; I Plongeon dans une aventure nouvelle generation. 



I EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEURQuantic Dreams ■ GENRE aventure en 3D BJ0UEURS1 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX emi. 350 F 



I 20 reincarnations 

possibles 
I 8 litres de David 

I 5 viltes 

I 3 ans de 

developpement 
I 2 litres exclusifs 



ion testee : bita 
I bug/s:quelque5 
defauts dans la 3D, 

plantagesau niveau de 
hnventaire, quelques 
ralentissements en 
subjective. 



w.ei dos-france.fr 

w.quan tied ream. co 



E LANCER DANS UN JEU D'AVENTUBE* .I'on retrouve 
David Bowie, e'est a la fois inquietant et excitlM frop souvent, les 



stars servent de ca 



re pour promouvoir un jei 



Mais quand tout est le fruit d'une vraie collaboration, quand les decors sont 
maqnifiques et que le scenario nous propose de miqrer de corps 
en corps pour echapper a de malefiques demons, tout en explorant une 
terre alternative, on n'a plus qu'une hate : chanqer d'unive&s et devenir 



une ame nomade. 



* * 
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Mortels combats 



The Nomad Soul n'est pas un jeu violent, mais 
on y est parfois oblige de se battre. Comment 
s'y prend-on exactement ? Explication. 



Mode baston 




Comme dans Street Fighter ou Mortal 
Kombat, les combats se passent a 
mains nues et la vue sur I'ecran est 
generalement laterale, les barres de 
sante sont sur le cote. L'essentiel est 
la : temps de reaction, efficacite, et 
I'interface permet des combinaisons 
d'actions simples et rapides. 
Dommage que Kayle ne dispose pas 
d'autant de coups qu'un personnage 
de Mortal Kombat I 



Quake-like 




Ce mode, invente en 1992 par 

Wolfenstein 3D, est plus specifique au 

PC. Ici, la vue sur Taction est 

subjective (comme dans le film 

Le Projet Blair Witch). C'est ce qui se 

passe lorsque Kay'l, ou un autre de vos 

avatars, doit se servir de son arme 

a feu. Le joueur ne voit de son 

personnage que ses mains 

et son arme. Dommage que ga sort 

un peu lent ! 



The Nomad 
Soul est 
un habile 
melange 
de science- 
fiction et de 
fantastique. 



Attention, ceci n'est pas un jeu 
mais un piege. Un piege tendu 
aux pauvres humains insouciants 
par un horrible demon. Vous aviez 
cru pouvoir passer quelgues heures 
de detente avec un petit jeu comme 
il y en a tant, peut-etre avoir a vous 
creuser un peu la tete, 
particlper a guelques 
combats sans jamais etre 
blesse puis eteindre votre 
ordinateur 




pour reprendre le cours de votre I 
vie. Grave erreur. Selon la grande I 
tradition des forces du Mai, ie 
demon Astaroth se sert de cette I 
facade innocente pour attirer a lul I 
les ames des pauvres humains si I 
faciles a berner. Heureusement, I 
vous n'etes pas ne de la derniere I 
pluie et vous allez prendre Astarothl 
a son propre jeu. A moins que vous I 
ne prefereriez passer I'eternite I 
en enter ? The Nomad Soul 
(ex-Omikron) appartient a un genre I 
propre au PC (quoiqu'il ait connu I 
des adaptations sur PlayStation I 
a\/ec Myst et Riven) : le jeu 
d'aventure. De quoi s'agit-il? 
Eh bien d'incarner un personnage I 
plonge dans un univers 
generalement etrange, et charge 
de resoudre une enigme, tache dont 
en general sa vie depend ! Ici, c'est 
un melange de science-fiction et de 
fantastique qui a ete choisi paries 
auteurs, une societe franchise du 
nom de Ouantic Dream, «le reve 
quantique». Et c'est bien dans une 
sorte de reve que I'on a 1'impression 
de flotter, comme c'est souvent 
le cas dans les bons jeux. 

Un autre monde 

Happe dans I'univers parallele 
de Phaenon, le joueur se retrouve 
non seulement au sein d'une 
realite qui n'est pas ia sienne, mais 
en plus dans le corps de quelqu'un 
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■ SHOWGIRLS Aucun detail de la vie 
d'une grande metropole ne manque. 



TEST 




pCOHBAT AMORT Parfois vous allez 

wlr vous emparer d'un Mechagardes. 

d'autre I En I'occurrence, celui de 
Kay'l, un jeune policier qui vous 
supplie de venir occuper son corps. 
Vous seriez apparemment la seule 
personne a mime de sauyer son 
univers - et le notre - par cette 
etrange operation. Le probleme, 

I t'est qu'une fois passe de I'autre 

e, vous allez vous retrouver 

entierement seul. Et sans aucune 

■e de ce que vous avez a faire oil 

Jel'endroit precis ou vous vous 

Irouvez I Avouez qu'en matiere de 

feeveille, il etait difficile de 

I trouver mieux ! Heureusement, 
Kayl vous a laisse quelques indices 
qui rant vous permettre de vous 

I orienter petit a petit... Des les 
premieres minutes, on se rend bien 
compte que The Nomad Soul n'est 
pasun jeu d'aventure comme les 
autres.Tout d'abord, il ne se sert 

I pas de I'interface classique, a la 
manierede Myst, ou des dies de 
souris vous permettent de passer 
d'un tableau a un autre. II se 




Q&R 



ALBERTAZZI 

Producteur 



Comment David 
Bowie a reagiquand 
vous lui avez 
presente le projet ? 

Bien, autrement nojs 
n'en serions pas la. 
Accra de nouvelles 
technologies, il etait 
ouvert au genre de 
collaboration que nous 
lui avons propose. Nous 
luiavionsdemandepeu 
dechoses. juste nous 
permettre d'utiliser une 
de ses chansons. Aiors, 
quand ii nous a dit : 
«si]eviens.jevousfais 
la totale». vous imaginez 
notre surprise... 

Y-a-t-il eu des 
caprices de stars ? 
Non, vraiment pas. 

Cette experience 
vous incite-elle a 
associer d'autres 
stars a des jeux ? 

Oui, si ceia peut vraiment 
apporterunplusaux 
jeux. Sinon, inutile dese 
mettre en difficulte 
st le jeu n'en vaut pas 
la chandelle. 





■ DROLES DE LOOK Comment inspirer confiance a ses adeptes en 10 legons. Le groupe des 
illumines a un petit cote fashion victims, mais ce sont eux les bons ! 



presente plutot comme un jeu a la 
Tomb Raider. Une camera tourne 
autour de votre personnaqe, vous le 
montrant tantot de face, tantot de 
dos. Cette vue vous permet de 
regarder tres faciiement ce qui se 
trouve aux alentours, et surtout 
d'evoluer dans ce monde etrange. 

Les auteurs ne se sont pas 
contentes d'images fixes, ils ont au 
contraire recree tout un univers en 
3D «temps reels, e'est-a-dire que 
Taction ne cesse jamais autour de 
vous. Des vaisseaux glissent dans te 
ciel, des passants vous croisent, les 
rues sont encombrees de vehicules 
et Ton peut se faire renverser si on 



traverse trop imprudemment ! Les 
graphismes en 3D ont fait I'objet 
d'un soin tout particulier. Mais ne 
vous attendez pas a vous retrouver 
dans un Eden de beaute pour 
autant ! Cet univers parallele au 
notre n'a rien de tres reluisant. 
Ouoique technologiguement tres 
avance, quelques pas dans les rues 
apres votre arrivee vous feront vite 
regretter I'air pollue de nos grandes 
cites ! En effet, la planete Phaenon 
vit une periode glaciaire qui oblige 
ses habitants a vivre sous terre. 
Mais s'il n'y avait que ca ! 
Vos premieres investigations vous 
feront vite comprendre que la ville 



Le corps du delit 



Changer de corps n'est pas si inhabituel que cela. La science fiction recourt souwent a cet artifice 
pour nous abreuver de sensations fortes. 



HlBANLIEUES BLEUES L'architecture de The Nomad Soul a ete pensee 




Le theme du changement de corps est un theme recurrent dans la iitterature 
fantastique et ses derives. L'emprunt d'un corps par un esprit « etranger» remonte 
bien sur au mythe Chretien de la possession demoniaque, ou a la metempsycose 
orientale (reincarnation de I'atne humaine dans celui d'un animal ou dans un vegetal). 
La Iitterature americaine contemporaine (ainsi que les comics) y fait souvent 
reference Les meilleurs exemples que I'on puisse en trouver sont sans nul doute 
Code Quantum, diffuse chaque semaine sur M6 (le nom de Ouantic Dreams serait-il un 
din d'eeii ?) et surtout le film Hidden, sorti en 1990, oil un extraterrestre serial killer 
passe d'un corps a I'autre afin d'echapper a un flic de sa planete squattant lui-mgme 
un corps qui ne lui appartient pas. 
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Comment est nee 
I'idee d'un univers 
aussi nouveau 
que celui de 
The Nomad Soul ? 
L'ideede depart etait 
basee sur une theorie 
astrophysique. A chaque 
Eols qu'il exlste une 
alternative dans 
revolution d'un systeme. 
chaque possibilite co- 
exists dans des univers 
parallels, li existerait 
done une infinite 
d'univers parallels qui 
seraientdesdeclinaisons 
du nfltre, ou dont notre 
univers serait une 
desdeclinaisons. 

Comment fait-on 
vivre une societe 
pendant urt 
developpement 
aussi long ? 
Le developpement d'un 
tel jeu n'aurait pasete 
possible si un editeur tel 
que Eidos n'avait pas fait 
le pari de le financer. II y 
a deux ans et demi, 
Nomad Soul etait un vrai 
challenge: une equipe 
et une societe nouveile, 
un game designer 
tota lenient 
inexpe'rimente 
(en I'occurrence... moi)et 
unjeu hyperambitieux. 
Financer unjeu video 
pareilautrementaurait 
ete tout simplement 
impossible. Essayed 
d'aller voir un banquier 
avecun projetdejeu, 
c.a vous fera passer un 
bon moment... 

Quels projets pour 
Ouantic Dreams 
apres tant 
de temps passe sur 
un teljeu ? 
D'abord dormir. L'equipe 
a consent! depuis deux 
ansunenorme effort 
personnel, et je crois que 
tout le monde a une 
seule envie, partir en 
vacances. Ensuite, rendre 
The Nomad Soul 
disponible sur d'autres 
plates-formes. 



■ ASPHALT JUNGLE Stress et angoisse des villes. Les phases de deplacement ne sont pas du 
temps perdu, elles vous impregnent de I'ambiance du jeu. 



d'Anebakh oil vit Kay'l est soumis a 
une sorte de regime totalitaire 
capitaliste, ou, si tous les besoins 
materiels de la population semblent 
combles, le mot liberie a bel et bien 
ete raye du dictionnaire ! La ville 
est aux mains d'une clique 
corrompue (dirigee par un 
mysterieux « administrates ») et la 
police (dont vous faites desormais 
partie) semble surtout chargee 
de reprimer tout semblant de 
contestation. Elle est en outre 
chapeautee par des incompetents 
au cerveau si « formate » par la 
verite officielle qu'ils refusent de 
voir le danger qui menace I'univers 
tout entier. Ouiconque propaqe 
les rumeurs de I'existence de 
« demons » a Anebakh est 
impitoyablement « corrige », et de 
fagon plutot expeditive ! 



s la machine 

Mais si les demons n'existent 
pas, quelle est la creature 
surhumaine qui vous a 
sauvaqement attaque ? Et qui peut 



commettre les meurtres sanglants 
qui endeuillent la ville depuis 
plusieurs semaines, laissant de 
paisibles citoyens dechiquetes ? 
Un des elements les plus 
importants pour la reussite d'un jeu 
d'aventure (comme d'un jeu de role 
d'ailleurs), e'est I'ambiance. Seule 



une ambiance reussie vous fera 
suffisamment entrer dans la peau 
d'un personnage (I'expression n'a 
jamais ete aussi valable que dans Cf 
jeu...). Comme le fait Kay'l dans la 
phase d'introduction, The Nomad 
Soul vous happe et ne vous lache 
plus. L'architecture futuriste 
d'Anebakh est immediatement 
oppressante, les questions vous 
assaillent les unes apres les 
autres... Le second point important, 
e'est que le joueur ne doit pas se 
sentir perdu, tourner en ronrj sans 
savoir quoi faire et finalement se 
decourager a force de s'arracherles 
cheveux. Dans The Nomad Soul, a 
tout moment, vous avez un endroit 
ou aller, des gens a interroger,., Car 
cette aventure n'est pas un chemin 
silencieux et solitaire. Vous allez 
devoir visiter un nombre incroyable 
de lieux differents, parler a des 
dizaines de personnages. En eff et, si 
vous etes tombe de la derniere 
pluie, tel n'est pas le cas de Kay'l. 




Metropoles de cauchemar 

Si l'architecture urbainepreoccupeassezpeu les auteurs dejeux video, le cinema essaie depuis longtemps d'imaqiner ace que ressembleront nos villes tin 
futur. Les cites de The Nomad Soul sont un melange de deux meaalopoles bien connues des cinephiles. 



.■■IJIJU '■■-'I.J-.ll»J..^.'..J..-HJ.»Ji,-J.iJ..'IJ,J H.Wfft 




BLADE 
RUNNER 

■ Blade Runner ie 
Ridley Scott insiste 
sur le cote 
oppressant d'une 
megalopole toute 
en hauteur, battue 
par une pluie 
continued et oil la 
pollution masque 
le soleil. Une vision 
inspireeparle 
celebre Metropolis 
de Fritz Lang. 




LE CINQUIEME ELEMENT 

■ Luc Besson reprend une architecture exactement semblabie. mais nous en 
montre un versant ensoleille beaucoup plus optimiste. Des vehicules circulent 
a tous les niveaux et les immeubles sont dantesques. Cette fois. e'est le 
dessinateur J.-C. Mezieres qui a contribue aux decors. 
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La presence de David Bowie dans The Nomad Soul est surprenante mais elle ne constit ue pas jne premiere. Aux Etai s-Unis, 1e jeu video ne represents plus un tabou pour les stars d 
grand ecran. Toutefois, les jeux integrant des seguences videos se font tres rares. 



Christopher Walken 



Mathilda May 




II fait un peu figure de'gloire passee, mais il a un 
lourd passif : le r6ie rJe Luke Skywalker dans la 
premiere trilogie de La Guerre des Etoiles. II a 
heureusement trouve" une seconde carriere en 
s'illustrant dans la serie des Wing Commander. 



C'est sans doute I'apparition la plus reussie dans 
un jeu. C'etait dans Ripper, jeu d'aventure en 
video, ou I'acteur charismatique campait un de 
ces flics psychopathes d'anthologie qui ont fait sa 
gloire ! Inguietant ! 



En France, les comediens sont pour I'lnstant un 
peu plus frileux, mais nul n'a pu oublier Mathilda I 
May dans Privateer : the Darkening (jeu d'ailleurs 
assez proche de Wing Commander). Elle y etait 
sexy et toute d'acier v&tue ! 




OPINION 



3 



Somptueux, tres 
bien dialogue, 
The Nomad 5ouf 
est totalement 
abouti. La 
camera et 
I'inventaire sont 
parfaits et 
I'aventure est 
qeniale. Dans un 
univers digne de 
la meilleure SF, 
le joueur doit 
trouver la 
reponse a 
un mystere 
passionnant, les 
enigmes n'etant 
jamais illogiques. 
Ajoutonsa cela 
des graphismes 
superbes, la 
presence 
d'une star 
charismatique et 
vous aurez un 
jeu qui est deja 
un classique 
de I'aventure. 



Les scenaristes du jeu n'ont pas 
oublie de le doter d'un passe, d'une 
vie, et c'est a partir de ces premiers 
elements que vous allez commencer 
votre enquete. 

C'est un monde ! 

La fiancee de Kay'l, ses 
collegues, ses chefs vont vous 
donner vos premiers indices. Et ce 
avant que (comme tout bon policier) 
vous ne commenciez a ecumer les 
rues, a interroger les indies et a 
tout faire pour qu'eclate la verite. 

Loin de s'etre contentes de 
creer deux ou trois malheureux 
decors, les concepteurs du jeu ont 
realise toute une ville en 3D. Une 
ville avec ses immeubles a la Blade 
Runner, ses maqasins (vous pourrez 
visiter une pharmacie, un 
supermarche, etc.) et ses bas-fonds 
- la visite du sex shop du quartier 
mal fame de Qalibakh vous 
montrera immediatement que vous 
n'etes pas dans un jeu americain. 



Des vos premiers pas, vous devrez 
vous rendre dans I'appartement de 
Kay'l, a son bureau du poste de 
police, puis a la morgue... Tout a ete 
fait pour rendre ces lieu* credibles. 
Les batiments ne contiennent pas 
que les endroits necessaire au jeu. 
Les appartements ont canapes, 
chambres, toilettes, le poste 
de police ses indispensables 
distributees de boisson, etc. Aux 




■ SABLE CHAUD Phaenon sortira-t-il de I'ere qlaciaire avant que les demons ne s'emparent 

de toutes les ames ? 



personnes que vous rencontrerezj I 
faudra savoir poser les bonnes 
questions (inutile ici d'epuiser toute I 
une liste jusqu'a obtenir la reponse I 
que vous attendiez, certaines 
questions disparaTtront si vous allez I 
dans la mauvaise direction), 
leur inspirer confiance, les menacer, I 
voire meme les corrompre. 
Pour cela, a vous de bien ecouter I 
les reponses de vos interlocuteurs, I 
d'observer soigneusement 
les details du monde qui vous 
entoure, de ne negliger aucune 
piste. L'interface qui vous permet I 
d'interagir avec votre 
environnement a ete 
particulierement soignee et 
simplifiee par rapport a d'autres I 
jeux du meme genre. 

Benefice d'inventaire 

Une seule et meme touche vous I 
permet de ramasser un objet, 
d'actionner un element du decoret I 
de parler a quelqu'un. Si un dialogue I 
se met en route, il prendra !a forme I 
d'une scene cinematique (utilisant 
le meme procede 3D que le reste 
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wcederama.com 



Les cederoms educatifs et scolaires 

Plusieurs classes sur 1 meme cederom pour 



[primaire au Bac 



Physique Chimie 

de la 5° au Bac S 



ormes au 



Frangais 

du CP a la 3° 




99 f 




Sure 

tous les programmes c 
Physique /Chimie de ia 5° 
a la terminate S conformement 
au programme officiel avec 
cours, exerckes, controles, tests, 
lexique, biographies + corriges 
du Bac S 98 et 99. 

99 F 



PC: Windows 3,1, 95, 98 

jl cederom interacts, tous les programmes des maths 
aire aux terminales S, ES, U STT, STI, SMS, STL 
is du bac 98 et 99, toutes series, toutes sections. 

n it maths s'adresse a tous les eleves de I'enseignement general et technique nirisi qu'aux adultes en formation, 
ill et preparation aux concours administratifs. Chaque classe comporte : des tests d'eveluotion, des cours 
s, des centaines d'exera'ces corriges, des QCM, des exerckes a trous, uae histoire des mothematiques. 





Pour un bon 

apprentissage de 
la iangue francaise 
du Cours prepara- 
toire a la 3° sur 



PC: Windows 
3.1, 95, 98 
& PowerMac 



scolaire EHES3 Anglais scolaire Anglais Testing 



Lortliographe, le vocabulaire, la grammaire, In conjugaison, I' expres- 
sion ecrite, les exercices interactifs, le dictionnoire de verbes tonjugues 
sont traites pour les classes du Cel a la 3°, conformement ou program- 
me officiel. La ciasse du CP est traitee de focon plus ludique. 
L'enfonl apprendra a retonnattre les lettres, les mots, les sons, les 
syllabes, 6 completer et a composer des mols avec des lettres ou des 
syllabes, d'uutres activites et surprises mamtiendrrmt son interet tout en 
I'nidnntaprogresser. 



Noiivelle Version [Anglais Ameritain) 
conforme a la nouvflllB structure du Test TOEFL 



Ces deux cederoms ne 
sont pas des nouvelles 
methodes de Iangue 
mats un outil d'entrai- 
nement scolaire concu 
par un enseignant qui 
permettra a I'efeve d'ac- 
querir de bons resultats 
dans sa classe. 

_ PC : Windows 95, 98 
r & PowerMac 



de la 2° au Bac 



Niveau Bac et + 




Testing to Success 




TOEFL est un test i 
nal de Iangue anglaise, 
' permet de valider vos 
maissances en anglais, 
jssaire pour poursuivre 
etudes a I'etrange 
>ire dans de nombreu 



PC : Windows 95, 98 



nmestun parcours comptet 
■amme scolaire de la 6° a la 3°, 

ipnsslruclureeset progressives, d'exer- 
Uogues, I eleve pourro icvoir el ecoutcr 
ice c.l o acquis en classe : voiabulai- 
■T! :on|ucoison. cemprehenyon ctole. 
auliei 6 lout moment un glossalre, des 
KSves. un diopotomo des pays onylo 
insHde niveau, des tables, etc.). 




Vie etde Jeire 



Grace a ce cederom, I'eleve renforcera 
ses connaissances dans les classes de 
seconde, premiere et terminale. 

t'eleve etudie les difficulty essentielles de la grammaire 
anglaise a trovers des lecons communes aux trois niveaux. 
Les exercices el QCM sont repertories par ciasse ainsi que les 
etudes de textes. En terminale des corriges Bat 99 sont pro- 
poses. Tous les points du programme scolaire sont couverts : 
vocabulaire, grammaire, conjugaison, comprehension orale. 



Perfectionnez votre anglais et ottrez^vous la seule methode ^ 
effkace sur cederom interactrf pour obtenir le meilleur^ 
score aux "Testing Services* du TOEFL, TOEIC^ 

Cambridge Tests. 

Excellent outil de perfectionnement o un niveau bac et prepara- 
tion aux grandes ecoles ou formation et remise a niveau pour . 
adultes. Ce cederam conlient des centoines d' exercices, A 
des problemes de grammaire, comprehension orate, 
lexique, glossaires, proverhes, exemples de C.V.. 



Catalogue gratuit sur simple de 



Demonstration sur Internet ^° » 

www.cederama.com J?*' 



PC : Windows 95, 98 & PowerMac 

Ce cederom interactif permet aux eleves de decouvrir ou reviser de 
facon autonome les notions de Btologie et Geologic abordees de la 
6° a la 3 g conformement au programme officiei. 

Ce cederom concu par des enseignonts, presente des cours sous forme interactive en faisant 
appe! a la reflexion e! a ['observation de I'eleve. La lisifailite et la concision des 
cours, un dictionnoire ainsi que de nombreux exercices et Jests permeitent a 
y I'eleve d'ossimiler de focon autonome les notions essentielles des courc 

et le nouveau vocabulaire. Certains cours sont directement presents 
sous forme d'experiences nfin d'apprendre a rnisonner scientifiquement 

Ce cederom contient des images et sequences video 
realisees par le Centre de Recherche de Biochimie 
Macromolectjlaire (CR.B.M.- UPR 1086 du CN.R.S.) 
dirige par M. le Professeur Marcel Doree. 



Vendii uniquement par correspondance 



jf jt 
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OPINION 




Si lejeu 

d'aventure etait 
mort, The 
Nomad Soul est 
sa resurrection ! 
Ne parlons pas 
de la realisation 
d'ensemble qui 
est tout 
bonnement 
exceilente et 
soulignons 
plutot la qualite 
du scenario qui 
nous plonge 
dans un univers 
de science- 
fiction dignedes 
meilleursdu 
genre. Plein 
d'innovations, 
The Nomad Soul 
ne pourra que 
vous surprendre 
et vous combler. 




■ SOLEIL TROMPEUR L'un des plus grands pieges dans leguel on risque de tomber n'est 
autre que I'aspect faussement idyllique de certaines scenes. 



jeu, pour plus de coherence), au 
cours de laquelle vous aurez a 
choisir vos repliques au moyen 
d'une liste tres classiquement 
placee au bas de I'ecran. 
L'inventaire (c'est-a-dire les objets 
et indices que votre personnage 
transporte avec lui), souvent 
problematique dans les jeux 
d'aventure, a ete particulierement 
travaille. La technique de Phaenon 
permet de porter une sorte de 
bracelet montre qui contient tous 
vos objets, reduits a une taille 
infinitesimale ou dematerialises, on 
ne sait pas bien. II suffit de passer 
de l'un a I'autre pour les utiliser, 
les examiner oil meme les combiner 
entre eux. Dans un univers aussi 
vaste, les deplacements auraient pu 
etre un probleme. Beaucoup trop de 
jeux ont ete gaches par des allers et 
retours incessants, de longues 
minutes a passer et repasser aux 
memes endroits, ce qui augmente 



artificiellement la duree de vie du 
jeu et devient vite tres lassant. Les 
concepteurs de The Nomad Soul ont 
contourne la difficulty en instaurant 
une sorte de service de taxis 
volants gratuits : votre bracelet 
vous permet d'en appeler un ou 
que vous vous trouviez. De la, 
votre vehicule vous permettra de 
glisser en quelques secondes vers 
votre destination, sans aucune 
perte de temps. 



Descartes not dead 

Autre reproche fait aux 
jeux d'aventure, les enigmes y sont 
souvent mal dosees, trop difficiles 
ou trop simples, ou sans aucun 
rapport avec I'histoire (type puzzle 
ou test de O.I.). II sera difficile, a 
moins de faire preuve d'une grande 
mauvaise foi (plus grande que la 
notre a Gen4 PC, c'est dire...) de 
faire ce reproche a The Nomad Soul 
Les problemes que vous aurez a 





resoudre seront tous lies a votre 
aventure, et parfaitement logiques- 1 
[ogiques dans un univers de 
science-fiction bien sur ! Pas 
question d'aller acheter un coucou 
Suisse pour le cacher dans une 
plante verte et distraire un portier 
par exemple (cf. Gabriel Knight 2).., 
En fait, plus que des puzzles a 
resoudre, il vous faudra avoir des 



■ AFFAIRES DE FAMILLE Aucun detail de la vie du heros n'a ete oublie, pas meme son environnement familial. Votre 
epouse est vraiment charmante, helas son avenir est fort sombre... 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO I RE 

■ MINIMUM P233 MHz ei 64 Mo 

■ RECOMMANDE P300 MHZ Bt 128 || 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3df> 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby 5urround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEURS 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINI. 
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| ITEBRE GLACIALE Les villages souterrains ne sont pas de simples decors que vous devrez 
rafter, mais des elements essentiels dans le deroulement de I'intrigue. 



jees. Que faire avec une 
lorcionnance pour un somnifere 

puissant ? Qu'offrir a un 
I fonctionnaire de la police des 

polices pour qu'ii soit bien dispose a 
I votre egard ? Telles sont les 
I wipes que The Nomad Soul 
jropose a notre sagacite. Elles sont 
psssionnantes et arrivent toujours 
dans in ordre loqique, sans que Ton 
sedemande ce qu'elles viennent 
laire la. Bien sur, it vous arrivera de 
vous emparer d'un objet insoiite 
sanssavoir a quoi il pourra bien 
msservir, mais tout se devoilera 
sntemps voulu. 

I body-body pas cher ! 

I Enfin, The Nomad Soul n'aurait 
pas ete un jeu de 1999 s'il ne 
prafiquait pas le melange des 
genres. Afin de pimenter un peu 
I'aventure, ses auteurs ont voulu y 
:njecter une dose d'action, aussi 
•jgere soit-elle. Un apergu vous en 
seradonne des le debut, lorsque 
tous vous ferez rosser par une 
creature demoniaque... 

I En fait, vous serez confronts a 
deux types de combat, a mains nues 
etau revolver. Les phases de 
combat a mains nues se passeront 
seion le meme mode que le reste du 
leu. Toujours avec une vue a la 
Tomb Raider, vous devrez vous 
iiurer a une sorte de match de boxe 
contre votre adversaire, donnant 
des coups et tentant d'eviter les 
siens (une barre de sante sur le 
cote gauche vous aide a savoir oil 
vous en etes). Tout change lorsque 
vous devrez degainer votre arme. 



■ SANSMERCI Les phases de combat 
s'inserent parfaitement dans I'ensemble. 

La vue devient alors subjective, et 
The Nomad Soul prend des allures 
de quake-tikel II ne s'agit pas la 
d'un simple gadget. Les combats 
sont necessaires car sans eux vous 
ne pourriez pas mourir... et done 
pas vous reincarner ! On comprend 
alors tout le sens du titre, « I'ame 
nomade ». Le corps du pauvre Kay'l 
n'est sans doute pas le seul que 
vous devrez emprunter. Si vous 



Au gre des 
rencontres, 
vous serez 
ensoreele par 
cet unhrers 
magique. 



OPINION 



1 



Devant I'ampleur 
de la tache, je 
craignais bien 
que les 
developpeurs 
s'eparpillent 
et perdent 
leur ame 
(justement !) 
dans un projet 
trop ambitieux. 
Craintes non 
fondees puisque 
le resultat est 
royal. Ce quej'ai 
aime dans The 
Nomad Soul : 
la logique des 
enigmes, le 
scenar en beton, 
la realisation 
ebouriffante, 
Bowie, 

I'ambiance et 
les innovations. 




■ DEMONS CRUELS Vous avez interet a 
etre en forme avant d'affronter ce demon ! 

venez a mourir, votre ame se 
trouvera transferee dans le corps 
de la premiere personne qui vous 
touchera. Plutot pratique pour 
echapper a I'attention des demons ! 
The Nomad Soul est un jeu bourre 
d'idees et d'inventions. A chaque 
instant, le debutant comme 
le joueur confirme va aller de 
decouvertes en decouvertes, 
d'eblouissement en eblouissement. 
A une enigme passionnante s'ajoute 
un univers imaginaire parfaitement 
conceptualise. Car I'aventure ne se 
confinera pas a Oalibak et e'est 
presque toute la planete, dans ses 
recoins les plus secrets, qu'il vous 
faudra explorer. Au gre des 
rencontres (dont celle d'une 
creature ressemblant etrangement 
a un certain David Bowie...), vous 
serez ensoreele par cet univers 
maqique. On en vient a chercher 
des reproches a faire a ce jeu, et on 
peine a en trouver... Certes, les 
phases de combat ne sont pas aussi 
bien realisees que celles d'un jeu 
d'action, mais ce n'est pas ce qu'on 
leur demande. En dehors de cela, 
on est proche de la perfection. 
The Nomad Soul est vraiment un jeu 
exceptionnel, comme on en voit 
trop rarement. ■ 
- Remy Coavec 



Le verdict 



The Nomad Soul 



COM PA RATI F 

■ THE NOMAD SOUL 

Pariaiteraent see 1 name et superbement 
realise, e'est deja un classigue et ca "rent 
de the? nous. Cocurico ! 

■ D1SWORLD NOIR 

Les habitants du morale cree par I'ecrivaTr 
Terry Pralchett rejouent Casafifencachez 
Tolkien. Drrile et plein de surprises. 

■ SANITARIUM 

line plongee hallucinate dans un univers 
defolie.Totalement indispensable. 

■ GRIM FANDANGO 

Dans un univers au graphisme de dessin 
3 n i !Ti ■:- I'-; :niii is son I vivants et cherctient 

a gaqner le del. 5uperbe el original. 



GRAPHISMES 

■ De belles teilures, une moderation des personnages, objets 
et creatures soignee, bret. de la belle uuvrage ! 




MULTIJOUEUR 

■ The Nomad Soul se joue tout seul comme un grand, si 
;■■:. N'oubiiez pas tie bien termer la porte ! 



CZL~ 



i i r 



Ltn certain renouveau dans le jeu 
d'aventure : un scenario en baton dans lequel le 
joueur est implrque de toute sort ame, rentorte pat 
une excellent ambiance et un monde coherent. 

CONTRE : Necessite une grosse 

configuration et emrjeche le joueur imp ruder I 
de dormir. Installation de 1.7 Go sur son disque 
dur pour jouer tranquiillement ! 



NOTEGLOBALE 

Unjeud'aventure 
destine a devenirun 
classique, avec pour 
une fois la collaboration 
d'une sfarquine fait 
pas figure de gadget. 
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David Bowie 

a I'heure Nomad Soul 



I Nom : David Robert 

I Pseudo ; David Bowie 
I Ne a: Brixton 

(Angleterre] 
I Nele: 8 Janvier 1947 
I Instruments : guitare, 

synthetiseurs, 

saxophone 
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■ DOUBLE PERSONNALfTE Bowie apparait dans le jeu aussi sous les traits d'un deuxieme 
personnage. A la fois etre omniscient virtue! plus age et jeune star de rock f iliforme... 



Visionnaire de la pop grand angle, 
David Bowie aborde le prochain 
midenaire en cyber-prophete. 
Son site Internet BowieNet 
et le jeu d'Eidos The Nomad Soul 
constituent I'essentiel de 
I'actualite parallele du musicien 
venu d'ailleurs. 



Un nouvel album studio (Hours), 
un back-catalogue reedite chez 
EMI, quelques apparitions furtives 
sur des scenes bien trop exiques... 
David Bowie reste, plus de trente 
ans apres ses debuts, la plus star 
des rock stars. Mais, non content 
d'excelier dans son domaine de 



■ L'CEIL DU CYCLONE. Le visue! de la boils I 
de jeu est assez sympa. Qa change- 
predilection, le musicien anglais, 1 
aujourd'hui cote en bourse, maTtrise I 
les technologies interactives les I 
plus avancees. BowieNet est son I 
propre provider et The Nomad Soul, I 
developpe pour Eidos par Ouantic [ 
Dream sur PC et console, pourrait I 
bien devenir son jeu tant 
I'investissement du maTtre est 
consequent : etat des lieux. 

C'est le plus naturellement dj I 
monde que David Bowie a opteau I 
debut des annees 90 pour 



Les chansons 








David Bowie el Reeves 96 
Gabrels ont ecrit sept w 


#fc 




Cm 




chansons que Ton retrouve 1 


\km 




avec tin mixage different a la j 


x * 




fois dans Hours, le nouvel ft 
album el The Nomad Soul : ft 






Thursday's Child, ft 
Something in the Air, ft 
Survive, Seven, The ^LbW 


it?, 




Pretty Things Are Going 1 ^^^fc 
to Hell, Omikron (New § J?m 
Angels of Promise) el I 
The Dreamers. En 1 


VT 




outre, dans The Nomad ^L^ 


%p ■ 




Soul, lejoueura 




egalement la possibilile d'assister a un 
concert virtuel de David 






Bowie (a voir sur noire 
Gen4 CO), d'acheter son 
disque et de le diffuser chez 


r 
d 


es 


tiste :, r , 

es debut 


'- Bien loin des frasques 
, David Bowie semble 


a 








lui, sur sa propre chaine. 








■ GROUPS VIRTUEL De gauche a droite, Reeves Gabrels, le chanteur et Boz. Bref, le groups 
au grand complet. 
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I'EMHE VIRTUELLE La compagne de David Bowie, top model de profession, fait elle aussi 
j ne apparition remarquee dans le jeu. 



I I'informatique, en tant qu'outi! 
virtuel, et choisi Internet pour 
communiquer. Grand timonier de 
fere pop aujourd'hui age de 52 ans, 
mats arborant un look de fan de 
Kornlorsqu'on !ui rend visite chez 
ijiaNew York, le musicien anglais 
autrefois controverse est 

I aujourd'hui le plus catalyseur 
desa generation. 

I A I'aube de la decennie qui 

I facheve, David Bowie utilisait 



surtout les ordinateurs pour rediger 
ses textes (grace a un programme 
d'ecriture aleatoire concocte par un 
de ses amis) et « peindre », son 
autre activite depuis plus de vingt 
ans. Musicien deja rompu au 
sampling and sequencing, il ne fallut 
alors que queiques jours a cet 
artiste pluriel pour maTtriser les 
programmes de traitement d'image, 
et certaines de ses ceuvres 
pixellisees sont visibles sur ses 
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■ SYKTHESE VOCALE Boz, I'entite virtuelle inspiree par Bowie est a la 
fois tres proche et tres differente de I'oriqinal. 



« J'adore la 
profondeur 
delaville:le 
simple fait de 
s'ybalader, 
de rentrer 
dans des 
magasins, de 
prendre le 
metro est 
fascinantau 
point qu'on 
est meme pas 
oblige de 
joueraujeu 
poury 
trouverde 
Tinteret. » 
dixit David 
Bowie. 



pochettes de disque (Outside, en 
1995). De meme, le World Wide Web 
allait tres tot fasciner ce curieux de 
metier. Tandis que se developpaient 
des sites de musiciens basiques 
(limite a la lecture de textes et a la 
contemplation beate de queiques 
images), David Bowie, toujours en 
alerte, decida de donner davantage. 
Par exemple, www.bowieart.com 
offrait la possibility de telecharger 
certaines toiles du rocker peintre, 
uniquement mises a disposition 
durant un laps de temps determine. 
Mais bien sur, Bowie restant avant 
tout un musicien revolutionnaire, il 
n'attendit pas que le MP3 infeste le 
Net pour en comprendre la 
puissance et les repercussions. 
Puis, sous le nom de projet « Live & 
Well », il offrit a ses abonnes la 
possibilite de telecharger des titres 
live de sa derniere tournee et de 
concevoir eux-memes la pochette 
du CD, une fois les morceaux 
graves. Peu apres, il permettait a 
I'un des bowienetters d'ecrire avec 
lui une chanson en ligne. If I'm 
Dreaming my Life, presente 
aujourd'hui sur Hours..., son nouvel 
album. Enfin, David Bowie a propose 



1 1 STRIP CONCERT Chacun des bars est un veritable regal audiovisual, avec des 
ttoreqraphes en arriere-plan qui meriteraient queiques qros plans. 



Aux Etats-Unis, The 
National Academy of 
Recording Arts and 
Sciences a cree une 
nouvel le categoric 
pour la 42 e 
ceremonie des 
Grammy Awards : 
«Music for film, 
television and other 
visual median. 
Inutile de preciser 
qu'on s'attend a ce 
que David Bowie et 
Reeves Gabrels, tres 
probables nomines, 
raf lent la mise. 




■ COPAIN Reeves Gabrels, le guitariste de 
Bowie, est lui aussi dans The Nomad Soul. 
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;| yfjf Signet* ,^[ Adwsse: jWtp:/M*w.bowienet.rtet/ 



V] 5p Infos conneaes J3 




■ WWW.BOWIENET.NET II y a deux ans, David Bowie devint la premiere star du rock a fournir I'acces a Internet en 
creant son propre provider aux Etats-Unis : BowieNet. 



la femme a ete tuee par des 
demons. Depuis, il est a la tete 
d'une societe secrete qui combat 
pour liberer la ville d'une dictature 
douce oil Ton maintient les gens 
dans un bonheur factice afin de 
mieux les controler. Boz est a la 
tete des revolutionnaires mais en 
meme temps, il n'a pas d'existence 
corporelle. A I'mstar de celui que le 
cineaste Nicolas Roeq lui donna en 
1975 dans L'homme qui venait 
d'ailleurs, David Cage et Eidos ont 
offert a David Bowie un role sur 
mesure, qu'il a su important des sa 
premiere rencontre avec I'equipedeB 
The Nomad Soul. En devenant !a 
premiere star du rock a fiqurer 
physiquement dans un jeu video 
dont il a compose la musique, 
Bowie prouve qu'apres trente ans 
d'une carriere deja exemplaire, 
il continue d'etre le plus inspire 
des precurseurs. ■ 
- Jerome Soligny 



■ 



cet ete aux abonnes a BowieNet, 
des mixs differents du single 
Thursday's Child, afin qu'ils les 
evaluent. Mais, c'est surtout la 
possibility qu'ont eu les fans de 
telecharger, via des disquaires en 
ligne et avant sa mise en bac 
off iclelle, I'integralite du nouvel 
album plus un ined.it (Wo One Calls), 
qui suscita le plus de remous dans 
I'industrie du disque. Pour la 
premiere fois, en accord avec son 
label, un artiste a la carrure 
internationale s'est frotte 
directement au MP3. Une premiere 
qui devrait faire des emules. 

Boz le rider 

David Bowie s'est interesse aux 
jeux video des les annees 80 par 
I'intermediaire de son fils Duncan. 



Encore au college, ce dernier 
decouvrait alors un univers en 
pleine gestation qui ne manqua pas 
d'intriguer son pere. L'occasion de 
penetrer ce monde se presenta 
lorsque Eidos le contacta pour 
The Nomad Soul. Egalement 
sollicites, Garbage, Massive Attack 
et Bjork ne montrerent que peu 
d'enthousiasme pour le projet. 
David Bowie, lui, proposa non 
seulement de composer toute la 
musique avec son guitariste Reeves 
Gabrels, mais egalement d'incarner 
Boz, un personnage-cle. Boz joue un 
role majeur et la performance de 
I'acteur qui I'avait interprets ne 
satisfaisait pas : I'idee d'utiliser 
David Bowie s'est alors imposee. 
Boz est un rider, un etre virtuel qui 
vit sur le reseau d'Omikron, et dont 



David Bowie que pensez-vous du MPS ? 





■ LES INSEPARABLES Tout comme dans la realite, David et Iman se retrouveront aussi dans 
la cite d'Omikron. 
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« J'estime que c 'est un precede fantastique. Je ne suis pas un fondu de 
technologie, maisj'aime les gadgets. J'aiun Rio, que [utilise sans arret. Je pease 
que I'epoque ou tes musiciens fdisaieni la tournee des maisons de disques am 
des cassettes pourries est revoiue. Maintenant, avec une adresse e-mail Hie 
MP3, its pourront obtenir de bien meilleurs resultats. La contrepartie, c'est que 
I'otfre risque d'etre encore plus elevee et que ce sera forcement difficile pour I 
certains groupes de se faire entendre. » 







I bugs constates : tres 
rarement .les unites 
res tent bloquees 
par les portes. 



npires U : The Age of Kings | Chevalerie et conquetes. 

■ ffJiTEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Ensemble Studios ■ GENRE gestion/strategie ■ JOUEUH'S 1 a 8 ■ PUBLIC 11 ans et + 



ES retentissant d'Age 
of Empires, Microsoft nous livre une 
deuxieme mouture se deroulant au Moyen 
Age. Age of Empires II : The Age of Kings vous f° r 
decouvrir ce temps de merveilles et de guerres, 
chevalerie et de decouvertes. Vous arpentere~ 



I 



nicrosoft.com/ 
I games/age2 



et I'Occident medievaux, sur les 
figures historiques, faisant 
gre de vos conquetes. Microsi 



des plus belles facons de (re; 



?rJ««iu T idlMiMii[J»r:ki-'l:J 



et nul doute que vous ne seche~ 



as ce cours 



magistralement orchestre. 
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■ 200 ANS ! C'est le temps qu'il voiis faudra tenir afin que votre victotre technologique soit 
assuree une fois votre merveille construite. 



The Age of Kings vous charge de 
prendre en main le destin 
d'un peuple et de le guider au fil 
du temps. II faudra jonqler entre 
la gestion des ressources, la 




■ EH AVAHT POUR LE SIEGE Les terribles 

machines de siege vous demanderont un 
minimum d'entramement. 



progression technologique et les 
envies de conquete, afin d'asseoir la 
superiorite de son peuple. 
Contrairement a son predecesseur, 
The Age of Kings ne brime pas le 
joueur. En effet, meme s'il reste de 
nombreux scenarios ou seule la 
force militaire joue et ou le 
vainqueur est celui qui a aneanti 
tous ces ennemis, The Age of Kings 
innove en proposant plusieurs 
fagons de gaqner, ce qui apporte un 
sentiment de liberie trop souvent 
oublie dans ce genre de jeu. Vous 
aurez le choix entre 13 civilisations 
representatives de I'epoque 
(Francs, Goths, Byzantins, Celtes, 
Chinois, Japonais, Mongols, Perses, 
Sarrasins, Teutons, Turcs, Vikings et 




■ CHAQUE CIVILISATION A SA PROPRE ARCHITECTURE lei vos troupes defilent devant la 
cathedrale d'Orleans. 
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The Age of 
Kings vous 
emerveillera 
avec ses decors 
somptueux, ses 
campagnes 
passionnantes 
et sa realisation 
impeccable. Que 
I'on soit novice 
ou joueur 
acharne, nul ne 
peut rester 
insensible a ce 
jeu, aussi 
prenant en 
Solo qu'en 
Multijoueur. 
Microsoft a 
reussi fe tour de 
force d'apporter 
un souffle 
nouveau a un 
genre qui 
commencait a 
souffrir d'un 
manque 
d'innovation, 
tout en 

conservant les 
elements qui 
ont fait le 
succes du 
premier opus. 
Une vraie 
reussite qui 
merite un 
sacrifice de la 
part de 
votre tirelire. 



■ UNE AGRICULTURE FLORISSANTE La 

culture des champs est rune des facons \a 
plus sures d'approvisionnement. 

Grand-Bretons), chacune disposant 
de ses forces et faiblesses. Bien 
entendu, et cela dans une optiquedl 
credibility, vous ne rencontrez, 
lorsque vous jouez en mode 
Campagne, que les civilisations se 
trouvant geoqraphiquement procha 
de la votre ou qui se sont 
rencontrees historiquement 
(contrairement aux 
autres modes de 
jeu : je sens que 
beaucoup vont 
nous faire un 
remake d u 13e 
guerrier en jetant 
Sarrasins et 
Vikings les uns 
sur les autres !). 
Si The Age of 
Kings est tres 
complet, il 
n'oublie pas les 
novices, et 
propose un 
tutorial 
exemplaire. 




Enio-me en pays cathare 




encez 



liilmitijM 
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La SeRNieRe GRaN 
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iHateau 
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Decouvrez le nouvel ( 
Inspire d'une reelle enigme, Gabriel Knight 3, enigme en pays 
cathare se deroule a Rennes-le-Chateau, un petit village pres 
de Carcassonne cachant un sombre mystere lie a l'existence 
supposee d'un tresor sous son sol. Depuis des generations, 
historiens, religieux, amateurs d'occultes et chasseurs de 
tresors ont tente de percer ce mystere mais en vain. Qu'en 
sera-t-il de nos heros Gabriel Knight et Grace? 



■DECONSEILLE 
lauxmoinsde {{-. 
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U MASSACRE CHAMPETRE Les batailles 
sont sanglantes et il n'est pas rare de voir un 
tapis de corps parsemer le champ de bataille. 

En effet, ce dernier est une 
campagne qui vous plonge dans 
I'Ecosse moyenageuse. 
Elle rappelfera a beaucoup le film 
Braveheart puisqu'elle vous met 
dans la peau d'un chef de guerre 
decide a bouter les Anglais hors 
d'Ecosse : William Wallace (incarne 
par Mel Gibson dans le film). 

Histoire de campagnes 

Outre ce cote anecdotique, elle 
vous familiarisera avec I'interface et 
les multiples possibilites du jeu, 
grace a divers scenarios mettant en 
evidence certains aspects du jeu 
(deplacements, constructions des 
batiments et des troupes, recoltes 
des ressources, evolutions 
technologiques, commerce et 
combats). Une fois le jeu bien en 
main, il ne vous restera plus qu'a 
vous atteler aux autres campagnes 
(quatre en tout) qui vous baladeront 
de la France a la Mongolie. Notons 
qu'elles sont scenarisees et 
inspirees de I'histoire, et meme si 
cela n'est souvent qu'un pretexte 
pour un massacre en regie, cela 
apporte un petit plus bien agreable. 







■ LA MORT VENUE DE LA MER Voila ce qui arrive quand on ne planif e pas bien ses attaques : on se fait 
impitoyablement exterminer. 



Dans The Age of Kings, tout 
comme dans les autres jeux du 
meme genre, tout repose sur la 
collecte de ressources afin de 
construire vos batiments et vos 
unites. Ici, elles sont au nombre de 
quatre. Si la pierre, Tor et le bois ne 
proviennent que d'une seule source 

L'interf ace est d'une facilite 
deconcertante et propose la gestion 
complete de tous les parametres 
a la souris. 

(respectivement les rochers, les 
gisements et les arbres), vous 
n'aurez que I'embarras du choix pour 
la nourriture. En effet, vous pourrez 
sustenter votre peuple grace a la 
cueillette, la peche, la chasse voire 
('agriculture (vos villageois semeront 



Combats sur grand ecran 



Que les grosses melees de casques et d'armures sort belles sur nos moniteurs. Mais encore rien de comparable avec le cinema ! 
Une bonne occasion de voir ou de revoir des Alms d'anthologie qui ont retrace de hauts faits <f 'amies. 



La Chair etle Sang Braveheart 



Excalibur 




%r%3m l& 



L'un des premiers 
americains de Paul Verhoeven est 
aussi l'un de ses plus sombres. 
Le role principal est effect ivement 
tenu par un vrai mechant qui viole 
et etripe genereusement. 



Des centaines de figurants et des 
combats realistes tres 
impressionnants. C'est simple, 
lorsque les acteurs se blessent 
sur les tournages, c'est bon signe 
pour ce gu'il y a a I'ecran ! 




La legende arthurienne adaptee 
comme jamais au cinema. A voir 
et a revoir pour la charge des 
chevaliers en armures 
etincelantes et pour la melee 
finale, sanglante et tragique. 



les graines qu'ils recolteront apres), 
Tout cela se traduit a I'ecran par 
I'animation de vos villageois qui 
coupent, cueillent et piochent, puis 
vont deposer leurs recoltes dansvw 
reserves. Cet aspect dujeu ne doit 
pas etre delaisse car c'est lui qui 
vous permettra de vous developper 
rapidement, done autant ne pas 
hesiter et mettre un maximum de 
monde au travail. 

Comme dans le premier opus, il 
est possible de commercer avec ses 
allies. Cela permet done de vendre 




■ METTEZ LE FEU ! L'adversaire est au plu 
mal : la moitie de ses batiments brulentetl 
ne dispose d'aucune troupe pour m'arreter. 



■ CULTIVONS-NOUS UN PEU The Age of 
Kings dispose d'une mini-encyclopedieoii 
sont decrtt.es les diverses civilisations dujes, 



132 Gen4 PC Novembre 1 £ 





36 IS SKVROCK 



PREMIER SUR LE RAP 



'■'■■ J U R t^ 
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■ UNE FORTERESSE SARRASiNE L'entree de cette ville semble bien gardee, mais avec 
un bon plan et beaucoup de troupes, on peut arriver a tout. Qui plus est I'interieur semble 
desert, mais c'est peut-etre une ruse. 



ses surplus de matieres premieres 
contre de I'or, ou au contraire 
d'acheter celles qui font defaut. 
D'ailleurs, le prix d'achat et de vente 
suit la loi de i'offre et de la 
demande : vendez trop et vos 
matieres ne vaudront plus rien, a 
I'inverse, plus vous achetez, plus les 
prix grimpent. Outre le cote 
speculateur de la chose, 
le commerce est parfois le seul 
moyen de finir un scenario. Ainsi, 
dans la campagne de France, vous 



Nees au Etats-Unis, les « medieval fairs », 
ou f aires medievales, commencent 
a arriver en France. Petit apercu d'un 
phenomena de masse. 




Le principe des medieval fairs est 
simple : pendant quelques jours, 
plusieurs centaines de personnes se 
retrouvent en pleine campagne, 
souvent autour de chateaux forts 
reconstitues par de riches originaux 
et s'habillent a la mode moyenageuse. 
Des joutes amicales sont organisees, 
trouveres, montreurs d'ours 
et jongleurs rivalisent d'habilete, et 
des artisans vendent pain curt au four, 
poteries et reproductions de blasons. 
Tout cela selon une vision tres 
americaine, done tres romantique, 
du Moyen Age. dans laquelle 
la violence, le manque d'hygiene 
et I'obscurantisme de l'6poque sont 
pudiquement oublies. 



vous retrouvez dans Orleans, 
assaillie par les Anglais, et bien que 
cela soit possible, il est fortement 
deconseille de sortir pour aller 
chercher des ressources : il ne vous 
reste done plus que le commerce 
pour fortifier vos armees et aller 
b(o)uter I'Anglois. 

Achetez ! Vendez ! 

Autre innovation liee au 
developpement du commerce, 
I'acheminement de marchandise par 
caravanes (en fait de grosses 
charrettes) qui vont et viennent 
entre differentes villes. 

Si la collecte de ressources 
participe a la victoire, la 
construction des batiments et la 



Aux armes chevaliers ! 



Au Moyen Age, on savait ecornifler son semblable avec raff inement gt 
aux armes les plus subfiles ! Petit panorama d'une armurerie medievale. 



. 




' ! 






Cette hallebarde 
f ut tres populaire 
en Europe au XVT 
siecle. Remarquez 
les pointes de 
toute part et le 
galbe genereux de 
sa lame. Miam ! 



Une hache de 
bata i lie italienne 
que Tonappellait 
«lesigne duchat». 
Les chevaliers 
de la Renaissance 
adoraient 
les animaux... 



Au XV 6 siecle, 
de nombreux 
chevaliers 
combattaient am 
cette hache 
reservee 
aux nobles 
d'oriqine italienne. I 



levee des troupes egalement. 
Chaque construction coutera des 
ressources et monopolisera un 
villaqeois (le temps de creer le 
batiment). Sans trop rentrer dans 
les details, disons qu'il existe trois 
grands types de batiments : ceuxqii 
produisent des troupes (casernes, 
ecurie, etc.), ceux qui permettentles 
avancees technologiques (forges, 
universites, etc.) et ceux qui serveni 




■ PAREES POUR LE COMBAT Vos troupes sont face-a-face avec I'ennemi, chacun campe s 
de temps, ce sera une veritable bataille rangee gui fera rage sur I'ecran de votre PC. 



maisd' 
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Vous pensiez avoir tout vu, tout entendu... 
c'est rate et c'est tant mieux (surtout pour vous) ! 
rockstar, le label pas comme les autres debarque 
mechamment avec dans sa hotte une pleiade 
de jeux comme on voudrait en avoir plus souvent. 

Toujours plus de sensations et d'ivresse mecanique 

avec GTA2 (est-il necessaire de reparler du premier volet ?), 

de la glisse a gogo sur les meilleurs spots du monde avec 

Thrasher Skate & Destroy (prevoyez vos protections I), de la 

conquete sideraie et siderante avec Silicon Valley 

et des monstres de la route avec Monster Truck Madness 64. 

Et ce n'est qu'un debut (on ne pourra pas dire que 

vous n'etiez pas prevenu) ! 



l-ill'fi-' Owww.nllls.c 



! label de ieux-video a ne pas mettre entre toutes les mains 



% 



ROCKSTAR 
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Centre d'essai Age of Empires II : The Age of Kings | 

EN UN CLIN D'CEIL 



INSTALLATION 

Installation facile 
r Detection automatlque des composar 
; Programme d'installation en francais 



ACCESSIBILITE 

Tutorial excellent 
Interface pratique 
5 niveau*: de difficulte 
Difficulty progressive 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 




PROCESS EUR 


Pentium Pentium II Pentium II 
166 233 350 


Pentium II 
450 


RAM 

640x480 

Logicicl 80ox6oo 

1 024 x 768 


32 (4 32 64 32 64 

mm ■ □ □ a 

n □ ■ □ □□ 
□ □ EH □ □ □ 


32 64 

□ □ 

□ □ 

□ □ 


LEGENDES |P|] Inioeabl? ' BJ Pcujouab 


e □ flcceplahle 1 


Psrfait 



MOTIVATION 



n predecesseur, Age of Empires II : The Age of King; 
ssite un bon paquet d'heures libres. Et vous aurez b 
jatre premieres campagnes. 



<*> 




2. On realise qu'ilya 

652!0faton5dtgagner; 
la tele eiplase. Lout 



a se proteger (chateaux, tours de 
gardes et murs). A ces constructions 
s'ajoutent les maisons qui limitent le 
nombre de vos effectifs (toutes 
unites confondues) : plus vous aurez 
de maisons, plus vous pourrez lever 
de troupes et creer de villageois. 
En ce gui concerne les troupes 
disponibles, elles se decomposent en 



plusieurs categories : villageois, 
soldats, cavaliers, archers, navires 
et machines de siege. Chacune de 
ces categories est subdivisee en 
differentes unites, elles-memes 
pouvant etre ameliorees au fil des 
decouvertes scientifiques. Les 
pretres d'Age of Empires n'ont pas 
ete oublies puisgu'ils sont aussi 





Age of Empires 
a connu un 
enorme succes. 
On pouvait alors 
craindre que 
Microsoft ne 
bade sa suite 
juste pour ia 
sortir le plus 
vite possible et 
surfer sur la 
popularity du 
titre. Erreur. The 
Age of Kings est 
extremement 
bien realise. Le 
graphisme a ete 
sensiblement 
ameliore, I'l.A. 
eqalement. 
Sans doute 
I'un des 
meilleurs jeux 
de sa categorie. 



■ MA CABANE... On peut toujours trouver 
un endroit calme au milieu de la tempete. 

presents, recycles en moines qui 
soiqnent les blesses et rallient les 
ennemis a leur cause. De plus, 
chaque civilisation dispose d'une 
unite d'elite speciale. Ainsi, les 
Teutons ont les redoutables 
chevaliers teutonigues, tandis que 

Vous pourrez 

sustenter votre 

peuple grace a 

la cueillette, la peche, 

la chasse 

voire I'agriculture. 

les Perses ont des elephants de 
combat ; cela permet de diversifier 
ses armees tout en leur dormant un I 
cachet historique plus prononce. 

Une fois vos batiments crees et 
vos troupes levees, il ne vous reste 
plus qu'a partir chercher I'ennemilS 
moins que celui-ci ne soit deja aux 
portes de votre village). Vous 
pouvez creer vos bataillons comme 



Le Moyen Age fait des bulles 



Auteurs et dessinateurs sont parvenus a entraTner un large public dans des 
fictions medievales serieuses ou, en tout cas, proches de la verite historiqw. ; 



■ JUSTE UNE QUESTION DE LOOK Les caracteristiques des fortifications ne chanqent pas 
d'une civilisation a une autre. 



L'Epervier 



Les Compactions 
du Crepuscule 




i'fpem'ertDuputs), de 
Pellerin se situe sous le 
regne de Henri IV. Dans 
cette complexe histoire 
de lamille, oil les plaies 
des guerres de religion 
sont encore loin d'etre 
refermees, le 
fantastique fait parfois 
une apparition aussi 
discrete que 
iroublante. Le dernier 
tome vient de paraitre. 



Troublant et egalement 
situe pendant la 
guerre de Cent Ans, 
Les Compagnons 
du Crepuscule 
(Casterman) de 
Francois Bourgeon est 
aussi incontournable. 
Superbementdessinee. 
cruelleeiterriblement 
realiste, cette ceuvre 
doit elre dans 
votre be detneque ! 



Tournant autour 
du mvstere des 
manuscrits de lamer 

Morte, Le Troisieme 
Testament {G\mt\ 
de Dorison et Alice est 
passionnant. Cette 
saga oil ('Inquisition 
et lesTempliersjouetil 
un rolecle raviratous 
les amateurs de 
cornpJotseUd'fl&5 
non-ciassees»! 
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pffre reservee auxlecteurs de GEN 4 PC, 

ISTORE vous offre 10 minutes sur votre premiere commande. 
loirtenefirier de cette offre, il suffit de taper sur 3617 STARTUP*STORE 
Icemotdepasselorsquilvousserademande • - > GN4PC 




>>> 



Prince of Persia 3D 

NHL 2000 - Comma nd& Conquer, Le Soleil deTiberium 
Trivial Poursuit - Sortileges - Rage of The Mage 2 Shadow 
Man - Mechwarrior 3 Kingpin, Life of Crime 
Monopoly - Battle of Britain ■ Cluedo Army Men 2 Fly ! 



astrol Honda Superbike 200O 

Re-Volt - Chestmaster 6000 - Dungeon Keeper 2 
Hidden & Dangerous - Chroniques de la Lune Noire 
Aliens vs Predator - Fighting Steel Braveheart - Outcast 
Total Annihilation Kingdoms - Midtown Madness 



V 



Soul Reave l 





Might and Magic 7 Return to Krondor 
GTA London - Starsiege - Star Wars, Racer 
Heroes of Might and Magic 3 - Virtua Cop 
Star Wars, La Menace Fantome - Kart Race 



Mig Alley 




Uprising Lead and Destroy- l'Fntraineur3 
Civilization, Call to Power - Telefoot Manager 99 
Commandos, Le Sens du Devoir - Expendable 
Star Wars Droides ■ 10 Pin Bowling Fever 

Official Formula 1 Racing - Grand Prix Racing - Arsenal 
Chess Champ - Football Masters - Search and Rescue 
Snowboard Racer - Thunder Offshore - Resident Evil 2 
Pro Pilot 99 Imperialism 2 - Sport Car GT - Hell Copter 



3617 SANS CB NI CHEQUE ! 

ETARTUP* STORE 

icz toils, sous 48 li, loiiles les nouveautes CD ROM de voire clioix : jeux, culture), ludo-educatifs, encydopedies, utlBtaires 
lr etc ainsi que le hardware PC, sans' carte bancaire ni cheque, simplement en vous connectant ail 3617 STARTUl^STORE 

— 



TEST 



bon vous semble et les indexer afin 
de pouvoir les rappeler de la simple 
pression d'une touche. Innovation 
par rapport a Age of Empires, il est 
desormais possible d'assiqner une 
formation a ses troupes : serree, en 
carre (avec les unites les plus faibles 
au centre), eparpillee (afin d'eviter 



Une interface en or 

L'interfacE de The Age of Kings se pilote a la souris et en trois dies 
maximum, vous avez donne votre ordre. Peut-on rever plus pratique? 



.'l'.'I.AUI..,,il 



lei sont symbolises tous les ordres que vous pouvez donner a vos troupes : 
construire, qarder, defendre. attaquer. rester sur place, etc. Un simple die si 
llcone correspondante et vos troupes sexecutent aussi sec. 




Vous verrez lei ie cataloque des constructions que vous pourrez faire batir par 
vos villageois. De nouvelles apparaissent a chaque changement d'epoque 
(ces derniers s'effectuent comme les recherches technologiques mais coutent 
cher en ressources). 




■22^3 



lei vous pourrez choisir entre trois affichages differents : normal, militaire 
{troupes et bailments) ou economique. Le petit bouton jaune a gauche 
est Tun des plus pratiques du jeu puisque e'est celui qui vous permet de reperer 
un villageois qui n'a rlen a faire. 




d'avoir trop de perte lors des tirs 
des trebuchets ennemis) ou sur 
deux flancs (afin de prendre I'ennemi 
en tenaille). Dans le meme esprit, 
vous pouvez controler leur niveau 
d'agressivite (cela determine si elles 
poursuivront I'ennemi ou garderont 
leur position) et vous disposez de 
nouveaux ordres (patrouiller, suivre 
une unite ou proteger). Si tout cela 
paraTt, de prime abord, un peu 
gadget, on decouvre tres vite 
I'utilite de chaque fonction et les 
combinaisons qui payent. 

Nouvelles defenses 

Ainsi, il n'est pas rare de se faire 
exterminer par I'ennemi, de 
reprendre sa sauvegarde, d'assigner 
de nouveaux ordres et de vaincre la 
ou on avait lamentablement echoue 
auparavant ; comme quoi, la force 
n'est pas souvent la seule issue. 
Le jeu gagne en possibilites 
strateqiques sans pour autant 
devenir d'une complexity 
inextricable pour le neophyte. 

En parlant de possibilites 
strategiques, il ne faut pas oublier 




■ PAS DE BOL Si vos ennemis commencent 
pres de vous, il faut vous depecher d'alierles 
exterminer avant qu'ils ne le fassent. 

fortifies), assurant un degre de 
resistance croissant. II est aussi 
possible de construire des portes 
munies d'une herse qui laissent 
uniquement passer vos troupes 
(bien entendu, il faut faire attention 
a ne pas sortir quand I'ennemi est 
proche, sinon celui-ci en profitera | 
pour penetrer dans votre 
forteresse). Vous pouvez aussi 
construire un chateau qui, en plus del 
son extraordinaire resistance, tirera 1 
sur I'ennemi a son approche. EnfinJ 
est possible de stocker des troupes \ 



Vous pourrez corrompre les villageois 
ennemis afin qu'ils vous revelent la position 
des batiments et troupes adverses. 



de mentionner les innovations en 
matiere de defense. Si Age of 
Empires nous avait habitues a 
construire tours de defense et murs, 
The Age of Kings vous propose de 
nombreuses nouvelles constructions 
pour assurer la protection de votre 
village. Tout d'abord, les enceintes 
peuvent etre constitutes de 
palissades ou de mur (simples ou 



dans certains batiments. Si dans la I 
plupart des cas, cefa ne serf qu'a I 
proteger vos troupes et a les 
soigner, certains batiments 
beneficient d'un bonus d'attaque 
dependant du nombre d'unites 
stockees (ainsi vos tours de defense | 
seront plus efficaces si vous y 
postez des archers). De plus, cette j 
technique permet de creer uneffet I 




■ UTILISEZ L'ESPACE AU MIEUX Un camp bien agence vous fera gagner un temps precieui 
pour la recolte de vos ressources. 
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IdESurorise (surtout en Multijoueur) 
lerifaisant croire a I'adversaire que 
I votre village n'est pas defendu par 

lies troupes. Dernier point sur la 
I defense de vos villes, la possibility 
I defaire sonner la cloche : 
Itaiediatement, vos villaqeois 

■rent s'abriter dans la mairie, les 

■ tours ou le chateau. Une fois 

I rattaque passee, il suffit de sonner 
I me nouvelle fois et tout le monde 
littourne poursuivre sa tache. 
I Si The Aqe of Kinqs a beneficie 
Itenombreuses innovations au 
(niveau dujeu, son interface et ses 

■ options, ne sont pas non plus en 

I teste, ['interface est d'une simplicite 
Ifencertante et propose la gestion 
[complete de tous les parametres a la 
[sourisetdes raccourcis clavier pour 
llesimpatierits. 

I Descartes-surprise 

I En plus des campaqnes, The Age 
I af Kings propose des cartes 
liiistoires (on choisit un type de 
I carte, He, foret, forteresse, etc., et 

:-;inateur la cree) et differents 
I modes dejeu : le mode Regicide, ou 




■ TOUCHE-COULE La suprematie maritime devient vraiment indispensable sur les cartes 
oil la terre ferme est rare. 



chaque participant dispose d'un roi 
qu'il doit proteger a tout prix sous 
peine de perdre immediatement et 
le Deathmatch, oil il vous faut 
vaincre vos adversaires. Tous ces 
modes sont accessibles pour le jeu 
en solitaire ainsi qu'en Multijoueur. 
Pour le jeu en Solo, il vous est aussi 
possible de modifier les scenarios et 
les campaqnes existantes afin qu'ils 
conviennent mieux a votre fa?on de 



l Le Moyen Age en toutes lettres 



Slonse souvient surtout du Moyen Age comme d'une epoque de brutalite et d'ignorance, la 
lilttrature y a suruecu et meme prospere. 




L'allemsnd Wolfram 
VonEschenoach 



nous offre une 
vision de la quete 
du Graal qui n'a 
rien a envier a la 
meilleure heroic 
fantasy moderne. 
Tout en retragant 
des evenements 
historiques 
ou realistes, cet 
ecrivain outre-Rhin 
est parvenu a 
restituer tout le sel 
et la verite 
du Moyen Age. 




fiction retragant 
les exploits 
m incontournables 
$ du Roi Arthur et 
des Chevaliers de 
la Table ronde. 
Longtemps reste 
iliisibie pour cause 
de traduction 
erudite, ce grand 
roman d'aventure 
medieval a ete mis 
a la portee de tous 
par les editions 
L'Atalante. 



jouer. Enfin, The Aqe of Kings 
propose deux options vraiment 
innovantes : la premiere est un peu 
la pour amuser la qalerie, puisqu'elle 
vous permet de sauvegarder le 
deroulement de votre partie afin de 
pouvoir la visionner par la suite. 
Quant a la deuxieme, elle vous 
propose de sauvegarder votre partie 
Multijoueur, ce qui est bien pratique 
en cas de plantaqe, de mauvaise 
connexion ou tout simplement 
d'abandon d'un des joueurs. 

Du grand plaisir 

Si Ton ajoute a cela un 
graphisme somptueux et toujours 
lisible (les proqrammeurs ont meme 
fait apparaitre la silhouette de vos 
troupes masquees derriere un 
batiment, ce qui permet de ne plus 
les chercher pendant trois heures), 
une animation sans faille, un 
paf/jf/nder(guidage des unites d'un 
point a un autre) fort honorable et 
un plaisir de jeu immense, on se 
retrouve devant un tres grand jeu 
qui se doit de fiqurer en bonne place 
dans votre ludotheque. ■ 

-Pierrick Bellon 



Apres avoir ete 
tres decu par 
Soleil de 
Tiberium, je 
craiqnais fort 
que cette suite 
ne soit qu'une 
pale resucee 
de Age of 
Empires... Et 
puis... Et puis... 
Mazette, quel 
talent ! Je 
n'avais encore 
jamais vu un jeu 
s'enrichir 
autant ! 
De multiples 
petites choses 
donnent 
effectivement 
une nouvelle 
identite au jeu. 
La realisation 
sans faille et la 
jouabilite qui 
conviendra a 
tous les types 
de joueurs 
donnent a The 
Age of Kings 
I'etoffe des 
heros. Pour moi, 
c'est la nouvelle 
reference 
de la strategie 
temps reel. 



Specifications 



PROCCSSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 133 MHz 

■ RECOMMANDE 266 MHz 



POSSIBILITIES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 
I3dtl 

I OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 
I EAX (SBLive ! ) 
I Dolby S u rrouri d/Digita I 



KSSIBILITES MULTIJOUEURS 

INOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

I PCSEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 
■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
VITESSE DE CONNEXION MINI. 28,8 K 



Le verdict Age 


COMPARATIF 

■ AGE OF EMPIRES II 

Beau, fun el prenani : que demander 
deplus? 

■ CIVILISATION II: 
CALL TO POWER 

degestion/slrateqiepure. 

■ SETTLERS III 

manquetfinnovation. 

■ WARCRAFT II 

Un peu vieu*. mail rV'.i If; prc-mic-f ieu fii.. 
genre qui a dechaine les psisians. 

■ KNIGHTS AND 
MERCHANTS 

Un Settlers rate d'une lenlcur a iaire peur. 


CRAPHISMES 

■ Les bailments el les unites sonl frnement representes, les decors 
sont un regal pour les yeux. 

3 « ▼ 


POUR : Auec ses multiples innovations et ses 

campaqnes pass i on n antes. The Aqe of Kinqs ne 
pourra que vous enchanter. 

CONTRE: La qestion des mactiines de sieqe 

n'a pas ete amelioree et dans le ieu de Taction, elles 
tirent toujours sur nos troupes ! 


El 


AUDIO 

■ La musigue est different paur criaque civilisation et s'adapte selon 

O 1 Z 3 1 


NOTE GLOB ALE ^* 

I Il ^^^^ 

accessible qui impose ^K^^^ 

de gestion/siratigie t^H 

de ^^he^V 


1 ' 1 1 Id 


MULTIJOUEUR 

■ Plein dlnnmations pour delroner son predecesseur dans le cwur 
des amateurs dejeu sur le Net 

O 1 2 3 4 V 


•••••• 


| M 
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Shock en retour 

System Shock 2 | Action et frissons au fond de I'espace. 



I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Looking Glass Studios ■ GENRE action/aventure ■ J0LIEUR51-4 ■ PUBLIC 15 ans et+ ■ PRIX env. 400 F 



■i-M.U.P-l—J'M 



I 35pouvoirs psys 

I 27 gadgets 

I 10 implants cvber 



System Shock 2 entrafne le joueur 
dans line folle aventure spatiale. 
Enferme dans un enorme vaisseau, 
il va rapidement decouvrir que 
dans I'espace, personne ne I'entend 
crier. Jeu d'aventure, quake-like, 
jeu de role, System Shock 2, 
c'est tout cela a la fois. 
Attention : sensations fortes ! 

Vous etiez promis a une belle 
carriere. Vous auriez pu 
devenir un ponte sur ce vaisseau 
spatial, une sorte de Ripley au 
masculin et sans les aliens qui 
vous pourrissent I'interieur et vous 
dechirent la cage thoracique alors 
que vous avez la bonte de les 
heberger dans votre petit corps. 
Mais la vie n'est pas si simple. 

Le jeu commence simplement, 
par le choix de votre carriere. Navy, 




■ PSY CAUSE ? Des souvenirs des anciens 
residants vous apparaissent et vous aident a 
mieux comprendre la situation. 

marines et 0.5. A. qui vous 
donneront differents avantages 
dans vos competences 
(voir encadre « Classes de 
personnages»). 

Finalement, vous voila 
embarque dans une navette, le 
Rickenbacker, chargee d'escorter le 



■ R0B0C0P Les robots sont plus facilesa 
decimer avec des munitions perce-blindage. 
Sinon, c'est la mort assures. 

Von Braun, premier vaisseau a 
voyager plus vite que la lumiere. 
II transporte une poignee de cols 
blancs et de scientifiques. 
La mission devait done etre plutot 
simple, voire rasoir. Rasoir, c'est un 
peu normal pour un vaisseau qui 
s'appelle Von Braun... 
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Un univers terrif iant 



m Shock 2 propose un scenario original et une ligne conduetrice rarement exploitee, et il n'est pas le seul ! Void trois references proches de I'univers de ce jeu. 



William Gibson 



Tous les ouvrages de William 
Gibson tournent autour d'un 
monde cyber ou I'ordinateur 
et 1'homme sont intimement 
lies tout en s'affrontant pour 
leur survie. Si I'auteur plonge 
regulierement son recit dans 
la realite virtuelle, I'ambiance 
qui se decjage de ses 
bouquins est tres « System 
Shock 2 ». 




Blade Runner 



Cryozone 




Comment parler d'un monde 
cybernetique sans parler de 
Philip K. Dick et son livre 
Les androides revenHls 
de moutons electriques ?, 
rebaptise Blade Runner apres 
la sortie du film ? Ambiance 
sombre, robots destructeurs, 
affrontements desabus^s... 
Entre nous, l'humanite a du 
souci a sefaire. 




La bande dessinee la plus 
proche de System Shock 2 
est incontestablement 
Cryozone, de Cailleteau, 
Bajram et Breton, editee 
par Oelcourt. Les heros se 
retmuvent coinces sur un 
vaisseau peuple de morts 
vivants. Le graphisme y est 
superbe et le scenario 
excellent. 



Seuiement voila, alors que vous 
dormez tranquillement dans votre 
caisson cryogenique pour ne pas 
voir defiler les annees, I'ordinateur 
de bord vous reveille suite a un 
probleme de la plus haute 
importance. Et ca ne va pas sans 
maipuisqu'une partie de votre 
memoire est effacee lors du 
processus, vous faisant perdre vos 



connaissances sur les lieux, et les 
gens qui peuplent le vaisseau. 
Le joueur incarne done un 
membre du personnel navigant qui 
se reveille dans une salle delabree. 
II trouvera rapidement une clef a 
molette pour toute arme. Le but de 
System Shock 2 est non seuiement 
de comprendre ce qui a bien pu se 
passer mais aussi de survivre dans 



L interface 



llvousfaudra du temps pour vous faire a I'interface de System Shock 2. En attendant, voila un petit 
recapitulatif pour vous y aider et ne pas etre deboussole par sa complexity. 




IdNVENTAIRE C'est la que vous allez ranger vos acquisitions. 
I I ; MAIN C'est ici que vous allez placer I'arme ou I'objet que vous tiendrez a la main. 
I 1;IMPLANTS Ici, vous placerez les implants cybernetiques. 
1 4;ARMURE C'est la que vous placerez les armures ou combinaisons. 

S r VIE Votre jauge de vie donne votre etat de sante. 

6: PSV Cettejauge vous donne I'etat de vos pouvoirs psy. 
1 1;RECH£RCHE Vous permet de commencer une recherche sur un objet non identifie. 

B: HAP La carte se decouvre au fur et a mesure de vos decouvertes. 
I 9: ARGENT Cette monnaie vous permettra de ressusciter et d'acheter des objets. 

T. CREDITS Les credits vous permettent d'augmenter vos capacites. 
i «:L0G Pour la lecture de vos e-mails, resultats de recherches, correspondance et buts a atteindre, 
c'est la bonne case a cliquer. 

12 : PASSES C'est la liste des clefs que vous avez trouvees. 

13 ;HDF Ce sont vos caracteristiques et vos competences. 

M;ARME C'est le descriptif de I'arme que vous tenez en main (cadence, type de munitions). 




■ PARANOIA CHRONIOUE Une piece trop calme, ga sent le piege. 
II faut proqresser tres prudemment pour eviter les mauvaises surprises 
et ne pas se laisser endormir par I'apparente tranquillite des lieux. 



Patience, 
reflexion et 
frequentes 
sauvegardes 
vous seront 
necessaires 
pour 

progresser 
dans le jeu. 



cette epave derivant au milieu 
de I'espace. 

Rapidement, une autre 
survivante prend contact avec 
vous. Elle va vous guider lors de 
votre periple grace a quelques 
conseils. Votre nouvelle amie vous 
confiera aussi quelques missions 
recompensees par des credits. 

Ces credits seront utiles pour 
acquerir de nouvelles competences. 
Ces dernieres sont extremement 
variees. Elles vont du hacking, pour 
pirater les reseaux informatiques, 
jusqu'au maniement des armes 
lourdes (lance-grenades...), 
energetiques (lasers...), exotiques 




■ CLEPTOMANIE EXACERBEE II faut tout 
fouiller pour esperer recuperer ne serait-ce 
qu'un tout petit objet utile. 



Novembre 1 £ 



Gen4 PC 141 



TEST 



System 
Shock 2 
invente un 
genre, celui 
duvraijeu 
d'aventure 
envue 
subjective. 



OPINION 




Atmosphere 
atmosphere... 

lis sont rares fes 
jeux d'aventure 
qui beneficient 
d'une ambiance 
hors pair. On se 
souvient de 
Sanitarium, de 
Dark Project... 
Et lorsque le jeu 
d'aventure se 
double d'un 
quake-like et 
d'elements de 
jeu de role, le 
joueurest sur 
d'etre heureux ! 
Mors oui 
System Shock 2 
est un excellent 
moment ludique. 
Oui, mais il 
s'adresse aux 
fous furieux du 
genre: sa prise 
en main n'est 
effectivement 
pas aisee et il 
faut etre pret a 
oublier des 
graphismes 
assez moyens 
compares a 
ceux de la 
concurrence. 




■ ALERTE ROUGE L'alerte visible sur le 
cote gauche de i'ecran est generalement 
une mauvaise nouvelle. Si on courrait ? 

(pic mutant...) ou standard 
(flinque...), que Ton trouvera dans 
le batiment. Tout cela en passant 
par la reparation, la recherche 
ou les capacites psychiques, pour 
ne citer qu'elles. 

Mais System Shock 2 est bien 
plus qu'un simple quake-like. Fi des 
combats a tire-larigot, des simples 
leviers a tirer et des grilles d'aeration 
a exploser d'un coup de pied. Ici, 
vous allez devoir vous servir de votre 
tete. Beaucoup. De vos muscles 
aussi, mais nettement moins. 

Tout d'abord, I'utilisation de 
I'interface (voir encadre 
«L'interface») vous fait perdre un 
temps tres precieux, surtout quand 
il s'agit de recharger une arme ou 
d'en changer alors qu'une horde de 
mutants vous court apres. 
Bien souvent, il convient de se 
cacher, faire marche arriere, tout 
cela pour etre enfin pret a faire 
face. Les ennemis beneficient 
d'ailleurs d'une intelligence 
artificielle extremement bien faite. 
Si les mutants ont tendance a vous 
courser a vue, il est facile de les 
approcher sans gu'ils vous reperent 
ou de les semer dans les couloirs. 
Par contre, d'autres bestioles telles 
gue les araignees, les singes ou les 





I GUEULE DE BOIS La premiere image gue vous verrez apres votre reveil cryogenique 
ne sera pas forcement agreable. 



lacher en plein combat. C'est en 
cela que la competence reparation 
est tres utile. II vous faudra aussi 
progresser pas a pas, fouillant tout, 
scrutant tout, ramassant le 
maximum de choses. 

Pieges a gogo 

En plus, une multitude de pieges 
vous attendent. Les cameras, par 
exemple, sont legion et ont tot fait 
de sonner i'alarme. Alors, une nuee 
d'ennemis se precipite... 
Ces cameras, tout comme certains 
containers ou certaines portes a 
code, peuvent etre forcees grace 
a votre competence de piratage 
informatique. Si vous voulez etre 
encore plus performant contre vos 
ennemis, vous pouvez vous lancer 
dans I'etude de morceaux de corps 
recuperes sur leurs cadavres. Dans 
ce cas precis, c'est la competence 
« recherche » qui est mise en avartt. 
Si vous cherchez a atteindre des 
objets inaccessibles, mieux pirater 
les reseaux, mieux vous servir de 
vos armes, asservir vos ennemis, 
bref, vous faciliter la survie, les 
competences « psychiques » sont 



■ CHEVALIER JEDI Pas la peine de vous 
prendre pour Luke Shywalher, vous 
n'arriverez pas vivant pour un corps a corps. 

robots de combat, ont tendance a 
ne plus vous lacher une fois gu'ils 
vous ont aper^u. 

Jusque-la, me direz-vous, rien 
de bien different d'un quake-like 
classique avec son lot de mechants 
a zigouiller. Seulement System 
Shock 2 ne s'arrete pas la. 
Les munitions sont rares et les 
armes fragiles. Elles peuvent vous 





■ GORE ? Voici I'image la plus gore que vous pourrez apercevoir dans le jeu. 
Pas de quoi fouetter un chat. 



■ E.P.O. II faut generalement faire tres vite 
pour prendre une arme mieux adaptee avant 
de vous faire reperer. 
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Go Kart Racing 



Fakes chauffer la aomme ! 





Relevez le defi 
des vrais pilotes ! 

• Karts modelises a partir 

des specifications des originaux 
de Go-Kart, fabricant international 

• Editeur de circuit pour 
creer ses propres traces 

• Jusqu a 7 karts pilotes par 
l'ordinateur ou par des adversaires 
en reseau 

• EntraTnement, qualifications, 
course simple, course chrono, 
course aux points ou course 
eliminatoire 



• 9 circuits 

• Conditions meteo reglables 

• Prise en charge de la plupart 
des cartes 3D (Direct3D») 

• Compatible avec les manettes 
et volants a retour de force 



[lfiH,MKI.i:r„„ 



Ml 



Micro 

Application 



UN NEURONE AVERT 
EN VA U T DEUX 



www.microapp.com 



TEST 



Classes de personnages 



Au debut du jeu, trois carrieres differentes vous son t proposees, avec des differences notoires. A vous de choisir celle qui vols 
convient le mieux. Pour vous guider, void un petit recapitulate des voies a emprunter. 



Navy 



Marines 



O.S.A. 




La Navy s'oriente plutot vers la 
maintenance. N'hesitez pas a 
choisir des competences telles 
que hacking, armes standard et 
endurance. Elles vous seront d'un 
grand secours durant tout le jeu. 
Tout s'oriente plus ou moins 
autour du hacking, du flingage et 
de la capacite a encaisser. 



■ssont orientes vers 
une carriere de combattants. 
Si vous choisissez cette voie, 
misez plutot sur ('augmentation 
de votre endurance, des armes 
energetiques et de la reparation 
des armes. Cela vous permettra 
de commencer plus facilement le 
jeu en ayant deja une arme. 



L'O.S.A. est une carriere de psy. 
Choisissez plutot d'augmenter 
tout ce qui conterne la « cyber 
affinite », les dons telepathiques, 
bref, tout ce qui decoule de 
pouvoirs psychiques. Cette 
carriere est plutSt reservee aux 
pros de la souris qui sauraient 
survivre longuement sans arme. 



les bienvenues. Tous ces talents 
pourront etre accrus a des bornes 
specifiques qui vous couteront vos 
precieux credits que vous trouverez 
parfois sur le sol, dans des bureaux 
ou sur des cadavres. 

Pour vous aider a progresser, de 
nombreux objets sont a recuperer. 
Armes, armures, mais aussi des 
medikits, des doses antiradiations, 
des augmentations passageres de 
vitesse, des laissez-passer, des 
substances chimiques, des puces, 
des implants qui auqmentent vos 
capacites d'inventaire, de recherche 




■ NERVEUX ? Avec ce decor etrange, 
on s'attend a voir debarquer une horde de 
mutants globuleux. 




■ PAS COOOOL... En general, si vous 
arrive? si pres d'un espion, c'est que vous 
etes en mauvaise posture. 



OPINION 




A son epoque, le 
premier System 
Shock m'avait 
deja bien 
accroche. 
Mais rien de 
comparable 
avec ce 

deuxieme opus 
qui est en tout 
point reussi ! 
Cependant, la 
principale de 
ses forces reste 
de combiner 
trois styles de 
jeu : aventure, 
roleet action. 
Ajoutez a cela 
une ambiance 
oppressante 
et vous 
comprendrez 
pourquoi 
System Shock 2 
est un excellent 
Jeu qu'il ne faut 
rater sous 
aucun pretexte i 



ou de resistance, bref, tout un lot de 
trues a trimbaler qui vous serviront 
a un moment ou a un autre. 

Tout au long de I'aventure, votre 
etrange et invisible correspondante 
vous chargera de diverses quetes 
annexes, telles que retrouver un 
laissez-passer, retrouver un 
survivant, trouver un code, bref, 
tout un tas de bonnes petites 
choses. Et Dieu sait qu'il vous 
faudra etre un surhomme (et faire 
de frequentes sauveqardes) pour 
tout reussir. Car la duree de vie du 
jeu est vraiment enorme, et en 
partie due a son extreme difficufte. 

Si la decouverte de cadavres, de 
mutants, de bestioles en tout genre 




■ SALUT, BEAUTE ! II est comprehensible 
que la demoiselle soit furieuse, le docteun 
plutot rate son lifting... 




■ BAYGON VERT Ces moustiques vous 
infligent de serieux degats et vous 
pourchassent jusqu'a trouver une porte. 




■ L'AVARE Mieux vaut eviter le combat si 
Ton ne vous remarque pas, pour economise.- 
vos munitions. 



peuvent paraTtre trop violents pour 
les plus jeunes, le joueur (a partir 
de 15 ans) ne sera pas plus contrarie 
que devant le visionnage d'un 




■ SAC A DOS On a tendance a transporter tout et n'importe quoi au debut du jeu. 
Malheureusement, on se rend bien vite compte que I'inventaire est restreint, beaucoup trop 
restreint d'ailleurs pour se balader sans souci. 
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KO, Le champion toutes categories. 

Viens te battre si t'es 
1 )mme ! , 



•** 



~* 



■mchement, an depart, vous n'etes 
i! 'an debutant II vousfaudra souffrir 
A'entrainemen^puis essayer de survkre 
B ckampionnat... 

.jsqu'au supreme titre mondial. 
10 vous plonge dans le monde de la boxe 
?race a des graphismes et une ambiance 
nore qui vous laisseront en etat de choc, 
is coops portes lors des combats sont 
rappants de realisme : oeil aii beurre noir, 
djjnement de nez, \isage tumefie des 
wears... on vous aura prevenu ! 



POINTS FORTS : 

line camera automatique trouve le point 
de vue ideal lors des combats. 
Possibilite de zoomer sur Taction a tout 
moment pendant les combats. 
5 rings differents vous accueillent : Paris, 
Berlin, Londres, New York et Las Vegas. 
. Effets : cris du public, bruit des coups, 
commentaires de l'arbitre et de rentralneur. 

! Modes multijoueurs : sur 1 seul PC, 



www.microapp.com 



20 boxeurs aux styles et aux looks specihques 

+ creation de boxeurs et d'enchatnements 

personnalises. 

Controles : clavier, joystick 2 boutons et plus, 

gamepad 2 boutons et plus. 

Micro 

Application 

UN NEURONE AVERT! 
EN VA U T DEUX 



TEST 




Succes systematique 



Absolument 
tout est reussi 
dans ce jeu. 
Vous aurez 
besoin d'un 
peu de temps 
pour maTtriser 
parfaitement et 
completement 
('interface, mais 
une fois dans le 
bain, vous aflez 
meme oublier 
de respirer. 
L'ambiance est 
le point fort de 
System Shock 2, 
notamment 
dans son 
approche 
« je n'ai plus 
de munitions, 
ils sont trap 
nombreux, 
je vais mourir, 
Houston on a 
un probleme, 
tentons le tout 
pour ie tout », 
chose que 
vous vivrez 
constamment 
tout au long 
du jeu. 

Une merveille, 
je vous dis. 



a vraiment connu une progression fulgurante en cinq ans ! Souvenez-vous du premier System Shock... 




Dans System Shock, premier du nom, 
vous affrontiez une entite nommee 
Shogan, sorte d'intelligence artificiette 
bien decidee a se debarrasser des humains. 
Bloque dans un vaisseau spatial, 
vous deviez bidouiller pour ouvrir 
les portes, tout en evitant drones 
et mutants. A mi-chemin entre un doom- 
like (Doom etait alors la reference 
du genre) et un jeu d'aventure classique, 
le joueur devait savoir tirer le meilleur 
de son pistolaser comme de ses cellules 
grises. System Shock a connu un franc succes 
et est devenu une reference, meme si, il faut 
bien I'avouer, il a pris un sacre coup de vieux. 
AujourcThui oublie, ce titre exceptionnel 
renait grace a la magie des suites. 



episode de Candy. En effet, les 
flaques de sang sont extremement 
rares, les combats sont tres 
tactiques, bref, la violence du jeu 
n'est flagrante que dans son 
ambiance digne du premier Alien. 
Suspense, plus gue bidoche 
sanguinolente, est I'apanage de 
System Shock 2. 

Ambiance sauvage... 

Pour conclure, disons que 
Looking Glass Studios a encore 
frappe tres fort. Si le graphisme ne 
concurrence pas ce gui se fait de 
mieux en la matiere, il est toutefois 
honnete, d'une precision et d'une 
finalisation exceptionnelle. 
La jouabilite, elle, est excellente. 
Vous arriverez rapidement a tout 
utiliser en perdant un minimum 
de temps, surtout que les cinq 
premieres minutes du jeu sont faites 
sous la forme d'un tutorial tres 
pratique. Mais le point fort de 
System Shock 2 est son ambiance 
fabuleuse. Vous vous plongerez sans 




■ T'AS PAS 100 BALLE5 ? Les rares humains que vous allez rencontrer sont qeneralement 
en assez mauvais etat... Trop pour pouvoir discuter avec vous ou essayer de respirer. 



peine dans le jeu et vous vous 
surprendrez meme a sursauter 
parfois, baisser la tete lors de 
fusillades et retenir votre respiration 
lors de passages critiques. 
On regrettera seulement que le 
mode Multijoueur ne soit disponible 



qu'avec un patch, d'ailleurs present 
sur notre CD, mais la bonne nouvelle 
est que ce mode vous propose de 
revivre i'aventure (avec quelques 
quetes modifiees) en cooperation 
avec un a quatre autres joueurs. I 
- Cedric Gasperini 



Le verdict 



System Shock 2 



CDMPARATIF 

■ SYSTEM SHOCK 2 

Paume dans un vaisseau spatial mfesle 
de mutants diriges par une intelligence 

artilicielle informatique, aula n I dire 

■ HALF-LIFE 

Le point tort de Hall-life est sans aucun 
dottle intelligence artlficielle de ses 
creatures. Son ambiance est eqalement 
tres reussie. Sur le premier point. System 
Shock 2 est p In lot equivalent. 

■ SYSTEM SHOCK 

En lail. (ien ne ressemble plus a System 
Shock? que System Shock. II s'aqissait 
deja d'un quake-like parse me d'eniqmes a 
rescudre. Seulement voila, cinq ans_. 



GRAPHISMES 

■ Sans atteindre des prouesses. le graphisme estpropre el 



I I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Vous pouvez revivre la meme aventure, avec quelques subtilites 
scenaristiques. en cooperatif jusnu'a4. 



POUR : System Shock I est plus un jeu 
d'aventure qu'un quake-like. Le graphisme est 
propre, l'ambiance superbe et la multitude 
(factions a accomplir en font un jeu 
absolument exceptionnel, 

CONTRE : II faut du temps pour se iaire a 
[Interface, les armes sont un peu trop fragiles et 
certains objets essentials sont trop bien caches. 



NOTEGLOBALE 

Dans le genre, on n'a 
jamais fait mieux. 
Amateurs de quake- 
like si fe/tfdejeux 
d'aventure vont 
etre ravis. 



6 



••*••• 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET A 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ VITESSE DE CONNEXION MINI. < 
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. 



JtmBnuSME 



A COUPER LE SOUFFLE 



fJzjJJu 

runmminnmHim — s -i 



iJeles physiques ultra-realistes. 

diligence artificielle optimisee. 

Ltiiiii, Arcade, Contre ia Wlontre. 







BIEIMTOT DISPONIBLE SUR PC CD-ROM 



ggr 



^BMIspimr 



SPQRT g^jgHf 




J) 0836684632 Utji Soft 



TEST 



Hop, sans les bras ! I 

Rayman 2 The Great Escape I Un second episode pour une troisieme dimension 



I EDITEUR/DEVELOPPEUR Ubl Soft ■ GENRE plates-formes ■ JOUEURS 1 ■ PUBLIC tojt public ■ PRIX env. 350 F 



I iTTn 



■ lOOOIumsa 
recuperer 

■ Plus de 50 niveaux 

■ 8 personnages 
attachants 

■ A masciues a trouver 

■ Obras. Ojambe 



■ Beta franeafse 

■ Petits bugs 
d'affichage, cam£ 
ayant tendance 
a p longer 



II.JJJJJ.,, 



Grande reference parmi les jeux de 
plates-formes en 2D, Rayman suit 
aujourd'hui la technologie et passe 
a la 3D pour ses nouvelles 
aventures. Une transition toujours 
risquee comme le prouve Prince of 
Persia. Voyons comment s'en tire 
la mascotte d'Ubi. 

Une fois de plus, I'univers 
de Rayman est en danger. 
D'impitoyables robots pirates y 
sement la terreur, reduisant la 
population en esciavage. 
Pire encore, les degats sont tels 
que le cceur du monde fournissant 
leurs pouvoirs magiques aux 
defenseurs de la planete a explose 
en morceaux. 

D'ailleurs, notre heros, prive 
de ses facultes, est lui-meme 
emprisonne dans un gigantesque 
bateau-prison. Heureusement, ses 




■ BARBE TRANCHANTE Le grand mechant, une sorte de canard-robot, a visiblement 
consomme des droles de champignons ! II a un drole de regard... 



amis participeront a son evasion 
en lui restituant une parcelle de 
pouvoir. Desormais, tous les espoirs 
reposent sur lui. II devra recuperer 
les 1 000 lums (pieces du cceur) et 



quatre masques antiques, avantde 
mettre un terme aux agissements 
des mechants pirates. 

Voila, voila ! C'est le scenario. 
II en fallait bien un, non ? On leur 
avait pourtant dit d'arreter de 
regarder des videos Disney en 
boucle ! Mais peu importe, car 
ce n'est pas la I'interet de ce 
genre de jeu. Rayman 2 
ressemble, dans son principe, 
a Tomb Raider ou Soul Reaver : 
un monde 3D ou Ton suit en vue 
externe les evolutions de notre 
avatar. Mais il se demarque de 




■ LIBEREZ CARMEN (NffN, PAS WILLY !) Son oxygene vous permettra 
une longue traversee en apnee. 
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la pression pour ce second episode. 



^ 



TEST 




ces productions serieuses pour se 
I rapprocher de produits tels que 
| Mario 64 ou Banjo & Kazooie. 

L'ambiance y est beaucoup plus 
I joyeuse, coloree et bon enfant (voici 
I yenu le temps, de I'Tle aux... heu 
I pardon.). Ne croyez pas qu'i! soit 
| reserve aux jeunes pour autant. 
Si vous etes fatigue de repeindre 
smurs avec du boyau d' alien 
numero 44, notre sympathique 
| heros saura aussi vous seduire. 

Pour assurer I'interet, les 

I concepteurs ont integre au cote 

I purement plate-forme une bonne 

| dose de reflexion. Chaque monde 

sedivise en niveaux isoles vous 



confrontant a de petits defis. 
La premiere chose a faire en 
arrivant dans I'une de ces zones 
est d'utiliser la vue subjective 
pour scruter les environs. On repere 
les bonus, les mecanismes, les 
ennemis... puis on passe a I'action. 

Pas de bras, pas de ehocolat 

lei, il faudra attirer les tirs 
d'un robot vers un passage obstrue, 
la il faudra reussir a convoyer un 
tonneau explosif jusqu'a une 
machine, en jonqlant pour eviter 
des bombes. Bon, pas de quoi se 
liquefier les neurones mais ga fait 
plaisir d'etre autre chose qu'un 



D'ou vient Rayman ? 
Au depart, j'aic 
Rayman pour m'entrafner 
a de nouvelles 
techniques d'animation. 
Sans bras et sans 
jambes, lepersonnage 
me permettait beaucoup 
plus de choses. 

Apres plus de cinq 
ans avec Rayman, 
comptez-vous 
passer a autre 
chose ? 

Je vais en effet passer 
surun autre projet 
(NDLR : il a aussi tree Ed, 
le personnage de Tonic 
Trouble), dont je ne parle 
pas encore actuellement, 
mais qui va dans le sens 
de ce qui apparaii deja 
dans Rayman 1 : creer un 
jeuoiilejoueurnese 
sent pas seul, creer de 
vraies emotions. Mais je 
resterai tres proche de 
I'equipe de Rayman 3. 



Touiours plus fort 



En plus d'uite coharte de mouvements de base et du tir qu'il recupere en debut de jeu, Rayman pourra acquerir trois nouveaux 
pcuvoirs grace aux fameuses iums d'argent. 



Cordeaions Tir puissant Vol plane 




Le premier, et le plus important, 
permet de creer une liane 
energetique pour s'accrocher aux 
Iums vertes en forme d'anneau. 
I Elles menent parfois a des endroits 
secrets, done pensez a toujours 
regarder au-dessus de vous. 



Votre ami Grobox vous donnera le 
pouvoir de concentrer votre 
energie afin de deiivrer un tir plus 
puissant. Tres efficace contre les 
robots pirates mais le tir met 
quelques secondes avant de partir 
malheureusement. 



Delivree par Ly, la capacite de 
voler est malheureusement 
limiteea quelques niveaux mais 
sera I'occasion de passages ardus. 
Des barils de poudre vous 
permettront aussi de planer, mais 
I'atterrissage est plus brusque. 



Freespace 2 



I EDITEUR Interplay ■ DEVELOPPEUR Volition 
I GENRE combat spatial ■ PRIX env. 350 F 




■ DANS LE COLLIMATEUR L'animation est 
fluide et le qraphisme est tres detaille. 

Trente ans apres la bataille contre les 
Shivans, la menace resurgit. Descent : 
Freespace avait su se demarquer des 
simulations de combat spatial classiques 
en offrant au joueur des innovations. 
Dans Freespace 2, on retrouvera ces 
atouts (qui ont vieilli) plus quelques 
nouveautes. Ainsi, l'absence de scenario 
a ete corrigee et un effort a ete fait sur 
les missions. Si certains vaisseaux sont 
gigantesques et donnent lieu a des 
beaux combats, Freespace 2 reste une 
declinaison de Wing Commander. F. P. 
• •• 

■ 1 

The Settlers III Mission cd 

■ ED1TEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Bluebyte 

■ GENRE gestion/strategie ■ PRIX env. 150 F 




■ UNE CITE DE REVE Mais un jour il y 
aura la guerre, on le sait bien... 

The Settlers, pour ceux qui ne le 
sauraient pas, est un jeu de gestion/ 
strategie en temps reel oil de 
sympathiques petits bonshommes 
s'affairent sur votre ecran pour 
accomplir les diverses taches de 
production, recolte ou conqu&te que 
vous leur assignez. Ces nouvelles 
campagnes (8 missions pour chaque 
peuple) n'apportent rien de 
revolutionnaire au jeu, en de"pit 
d'objectifs assez originaux (recherche 
de terres perdues, d'objets caches...), 
mais toujours aussi mignons, les Settlers 
raviront une fois de plus leurs fans. R. G. 
• •* 
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Grand roi du petit ecran ? 



Un look original et charismatique, des attitudes « toonesques », un univers colore : Rayman semblait predestine a une carriere tele. Le hasard (ou le merchandising) fait bien les choses. 
On peut done s'attendre a retrojver Rayman et ses amis sur une grande chame rationale. 




La mascotte d'Ubi viendra done jouer les 
stars du petit ecran. Sa serie devrait 
normalement etre diffusee vers la fin 2000, 
alors que sortira Rayman 3, mais la chame 
reste encore indeterminee. 



En plus du pilote deja fort sympathique que 
Ton a pu apercevoir sur les stands Ubi 
des derniers salons, douze autres episodes 
de 26 minutes chacun sont deja prets dans 
les cartons de I'editeur francais. 



Une -fine equipe viendra epauler Rayman dans 
ses aventures : la jolie Betina, le sage Cookie, 
t'espiegle Flip et le dejante Lac-Mac. Comme 
vous le voyez, le look general reste tres fidele 
aux graphismes du jeu. 



J 



r 



re5sort sur pattes (sans vouloir 
offusquer Zebulon). 

L'un des ecueils habituellement 
rencontres par les jeux de ce genre, 
e'est la lassitude due a des 
situations repetitives. Rayman 2 
pallie cela de plusieurs fagons. 
D'abord, en proposant des niveaux 
tres varies. Chacun beneficie d'une 
identite visuelle et d'une ambiance 
forte : foret, marais, monde des 
morts, du feu, de la glace, du del... 
On voit du pays. 

Ensuite, notre joyeux drille 
dispose d'une palette de 
mouvements assez large : courir, 
sauter, planer (avec ses cheveux 
bien entretenus, parce qu'il le vaut 
bien), grimper aux murs, 



Une fois clelivrcs. 
vos nombreux amis vous 
preteront main forte 
dans votre aventure. 

s'accrocher au plafond, nager, 
plonger, porter des objets et tirer 
des projectiles qui rebondissent. 
C'est deja pas mal, et d'autres 
viendront s'ajouter (cf. encadre). 
Tout cela est evidemment exploite 
au maximum et Ton se retrouve 
confronts a une grande diversite de 
situations. D'autant que des phases 
specifiques sont inteqrees a 
Taction, histoire de vous procurer 
d'autres sensations. Ceia va de la 
chevauchee en fusee a la balade en 




OPINION 



Sk 



Ca fait du bien 
de s'aerer 
I'esprit. Ici, 
pas de rush 
d'adrenaline du 
a la peur, ni de 
longue attente 
due a la 

production d'une 
unite. Rayman 2, 
c'est du fun a 
I'etat brut. 
On s'amuse 
comme un fou. 
Le melange 
reflexe/reflexion 
et la grande 
richesse des 
situations 
renouvellent 
constamment 
I'interet. 
A moins d'etre 
totalement 
ref ractaire a 
I'ambiance 
cartoon, vous 
y prendrez 
enormement 
de plaisir. 



telesiege, en passant par la glissade 
dans une caverne de glace, sans 
parler de la petite seance de ski 
nautique dans les marais (et les 
niveaux bonus). Fun et bien realise, 

La fee clochette 

Enfin, les amis de Rayman 
seront mis a contribution. On ne 
peut malheureusement pas les 
controler mais ils interviendront 
ponctuellement pour vous 
permettre de progresses Murfy 
vous guidera, la fee Ly distillera 
conseils et pouvoirs, Globox 
executera pour vous sa danse de la 
pluie et la force de Clark ouvrira 
quelques portes. Et tous ces efforts 
payent : on ne s'ennuie pas un 
instant, les niveaux s'enchaTnent et 
Ton a toujours envie d'aller plus loin 
pour voir ce que les auteurs nous 
ont reserve. Mais bien qu'elle soit 
reguliere, la progression n'est pas 
specialement aisee. Sous ses airs 
enfantins, Rayman propose une 
difficulty bien dosee qui offrira 
rapidement un defi interessant, 
meme aux joueurs confirmed. 



E 

I 




m 

■ LES NIVEAUX BONUS Ils vous opposent 
a Ly dans une course endiablee afin de 
recuperer un max de lums. 
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LFI SIMULFITiaN OFFIC/ELL " 
!DU CHFIMPICINNFIT SOU MCJNmDE S3E 



WORLD CHAMPIONSHIP 




Incamez /'one des E4 stars mandiales 

tie cette prestigieuse categorie : Doahan, Criville 

Biaggi, Kenny Roberts Jr. et tons les autres. 

Setrauvez les 14 circuits officiels 
tie la saison 1998. 



Joystick 91% - Megastar 

"Cejeu est un petit bijou, beau, blen realise et accessible." 

PC Soluces : 93% 

"EP SOD est sans aucun doute passible le meilleur du genre" 

Gen4 .-****, PC Jeux : 34% , PC Team : 90% 
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Bon, c'est 

entendu, pour 
ceux qui aiment 
la plate-forme et 
les consoles, 
Rayman 2 est un 
enchantement. 
Et pour les 
autres ? Aussi ! 
Meme les 
handicapes du 
joypad comme 
moi s'amuseront 
(a condition de 
jouer au pad, 
justement). Une 
belle reussite 
done, drole et 
variee, d'autant 
plus que la 
concurrence sur 
PC n'est pas 
a la hauteur de 
cette nouvelle 
reference. 



■ CONSEILLER PROVIDENTIEL Murfy viendra souvent vous avertir des dangers qui vous 
attendant et vous indique comment utiliser les objets. 



D'autant que pour finir le jeu, il faut 
trouver les 1 OOO lums, et certaines 
sont si bien cachees qu'il faudra 
refaire les niveaux plusieurs fois 
pour les retrouver. 

Completement « toon » 

Ouant aux debutants, qu'ils se 
rassurent : si le systeme de 
sauveqarde n'est pas libre 
(uniquement a la fin d'un niveau), la 
presence de nombreux check points 
et de Continue infinis permet aux 
perseverants d'avancer. L'univers 
«.toonesque » qui faisait la magie 
du premier opus a tres bien 
supporte la transition vers la 
troisieme dimension. Textures 
variees aux couleurs nombreuses et 
chatoyantes, personnages 
charismatiques tout droit sortis de 
dessins animes, animations et 
mimiques expressives, effets de 

Une transition 3D reussie 
qui permet a Rayman de 
conserver son look dessin 

amine. 



lumiere et de transparence 
exploitant impeccablement les 
cartes acceleratrices... Tout cela 
respire la bonne humeur et nous 
plonge dans un monde charmant. 

Pourtant, quelques legers 
defauts viennent entacher la 
realisation. La version PC est une 
adaptation de la N64, et cela se 
ressent. Au niveau des personnages 



d'abord, qui souffrent d'un petit 
manque de polygones et demeurenl 
assez angulaires. De meme, la 
profondeur de champ est assez 
reduite, ce qui conduit ennemrs et 
surtout Lums a apparaTtre un pen 
tard. Pas facile de les recuperer 
en cas de glissade, de chute libre 
ou de poursuite. 

Enfin, si la musique et les 
bruitages collent parfaitementa 
I'ambiance, on regretta I'absencede 
veritables voix (ca tient pas sur une 
cartouche, mais sur un CD !), bien 
que le babiliage des personnages 
soit amusant. N'empeche gu'au 
final, le jeu s'avere veritablement 
genial. Riche, varie, interessant, 
sympathigue, mignon, facile a 
prendre en main, long... La liste 
des adjectifs elogieux temoignent 
de la reussite de ce second opus. 

Considerant que les divers 
bugs de cette beta seront corriges 
pour la version finale, Rayman 2 
peut revendiquer sans aucun 
probleme le titre de meilleur 
jeu de plates-formes du PC. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ LE SIEGE RUSSE Relie au cable, vous tournez comme un fou pour eviter les obstacles. 
Beuar, je ne me sens pas tres bien. Je crois que je suis malade ! 



L« verdict Rayman 2 The Great Escape 


COMPARATIF 

■ RAYMAN 2 

El hop.- en premiere position. Vous aver In 
tetest, voussavezjwunjuDl, 

■ HEART OF DARKNESS 

En ZO. mais carrement excellent. 

Do m mage qu'il soil ridiculemenl court. 

■STARSHOT 

En 3D. Beau, fun, invent!! mais gache par 
I'horrlble geslion des cameras. 

■ RAYMAN 

En !0. [.'original, sympathigue et mignon 

mais aujourd'iiui trop classigue. 


GRAPHISMES 

■ Decors enchsnleurs. beau* effets graphiques mais les personnages 
el les stru [lures manguent un peu de polygones et c'est parlois vide. 

1 2 3 T 


POUR : L'univers est original, attach ant, les 
situations de jeui sont tres variees. la difficuite 
est bien dosee et la duree de vie importante. 
En plus, ii tournesur PT33 54Mo! 

CONTRE : On sent les limitations 

techniques el sonores de la N64 dans la 
conversion. Impossible de redefinir les touches 
du clavier. 


1 1 1 II 1 □ 


AUDIO 

■ Musiques superbes. bruiiages rigolos mais malbeuceusement, 
o i ? a 


NOTEGLOBALE ^^_ 

Non seulement, Raymanll 1 

n'a aucun equivalent a fl^k 

enplus.il est vraiment A 

Une nouvelle reference. ^ «W^^ 


ii i i i i m 


MULTIJOUEUR 

■ La seule maniere de jouer a plusieurs a Dayman, c'esl d'inviler 

des potes qui vous regarderont ! 


• *•*• 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL * - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ VITESSE DE CONNEXION MINI, 
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L'OFFRE PARTENAIRE 



CO(\£G4M£S 



MULTIMEDIA 



Du 28 octobre au 
25 novembre 99, 
I faites-vous 
REMBOURSER* ce 
Gen4 PC par 
le magasin 
SCORE GAMES 

r Liste des magasins en pages 176-177 
ou sur le 361 5 SCOREGAMES 

* Pour 150 francs d'achats, sur presentation du coupon ci-dessous. 
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B*-! 



COUPON GEN4 PC N° 128 

Bon pour 20 francs de 

reduction sur tout achat 

superieur a 1 50 FF. 

Valable du 28/10/99 au 25/1 1/99 
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De mal empire 

Napoleon 1813 I Le souffle des grandes batailles napoleonfennes. 



■ EDITEUR/OEVELOPPEUR Empire Interactive ■ GENRE wargame ■ J0UEURS1 ■ PUBLIC 14 anset + ■ PRIX em. 350 F 



emu 

■ + de 100 unites 

■ 10 batailles 

■ :. can jJd .:!.■::. 

■ 2 camps 

■ Les unites restent 
parfois bloquees, 
lacavalerie recule 



Les batailles 

mettent 

parfoisen 

scene 

plusieurs 

dizaines 

d'unites 

comprenant 

fantassins, 

cavaliers et 



Le nouveau wargame d'Empire, 
Napoleon 1813, vous place du 
cote des Francais ou de la 6° 
Coalition pour revivre la terrible 
et meurtriere campagne 
d'Allemagne. Parviendrez-vous 
a egaler les chefs militaires 
de I'epoque ou vous ferez-vous 
impitoyablement exterminer ? 



N 



apoleon 1813 vous transporte 
dans les glorieuses batailles 
napoleoniennes de 1813. Une fois 
que vous aurez choisi entre une 
bataille simple ou une campagne 
(ensemble de conflits lies les uns 
aux autres), il ne vous restera 
plus qu'a choisir votre camp pour 
gouter aux joies de la strategic 
Ensuite, rendez-vous sur un 
ecran offrant une vision globale du 
champ de bataille, un peu trop 
globale d'ailleurs puisque Ton 
distingue a peine les unites. 
Heureusement, deux aides sont a 
votre disposition : une mini-carte 
sur laquelle sont representees les 
troupes (avec une couleur 
correspondant a leur affiliation), 
et un zoom. Le controle des troupes 
se fait a la souris, un die pour les 
selectionner, un autre pour faire 
apparaTtre le menu d'ordres. 
Ce dernier est rempli a craquer, 
et entre les mouvements, les 
changements de formation, les 



H3 wr$Z&G\ EBW3 : 







attitudes de vos troupes et plein 
d'autres choses encore, le novice 
s'y perd. Bref, une fois ce menu 
assimile, il vous reste a attendre 
que votre unite execute votre ordre, 
et on attend parfois longtemps : a 
croire que I'ordre s'est perdu dans le 
chaos de la bataille ou que le chef . 
des troupes s'est endormi. Et quand 
enfin I'unite se decide a bouger, 
elle le fait avec lenteur, 
quand elle ne se bloque 
pas en cours de route. 
En ce qui concerne 
['attitude des troupes 
en combat, tout 
dependra de la maniere dont 
vous les avez configurees. II est 
possible de les mettre en defense, 
d'en faire des betes de guerre ou 
de regler plus finement leur degre 
d'agressivite. D'une facon generale, 
vos troupes combattront des que 
possible (comprendre : quand 
elles seront a distance de tir). 



Quand les aigles attaquent 

Au niveau des options, il vous 
sera possible de rendre le jeu plus 
ou moins realiste en activant ou non 
le brouillard de guerre (vous ne 
voyez que les unites a portee de 
vue), le moral et la fatigue de vos 
troupes, le ravitaillement, et bien 
d'autres choses encore. Les armees 
sont representees par des troupes 





A elle seule, cette ceu ~ J 
Saint-Bernard permet de mieux 
comprendre la majeste guerriere dont 



qui se decomposent en trois 
grandes categories : I'infanterie, la | 
cavalerie et I'artillerie. Par contrej | 
est regrettable que les troupes ne I 
portent pas les noms d'epoque: oil I 
sont passes les sapeurs, grenadiers I 
et autres dragons ? De meme, on ne | 
trouve aucune base de donnees, ni I 
sur les armees en presence, ni sur I 
les generaux, ni sur les batailles et I 
encore moins sur Napoleon : ben I 



■ BATAILLES RANGEES Vos troupes sont vraiment bien ordonnees et feront souvent face 
a un ennemi venu en grande pompe. 



Specifications 



POSBIBIUTtS ORAPHIOUn 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 



■ EAX(SBLivei) 

■ Dolby Surmund/Digttal 



POSSIBILITIES MULT1JOUEURS 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURE 
PC SEUL 1 - LAN 1 - INTERNET 1 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ VITES5E DE CONNEXION MINI. 
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TEST 



Le verdict 



Napoleon 1813 



PANZER GENERAL 3D 

aiFiffiilEntwijaniBsitiie pendant la 



NAPOLEON 1813 

MfOTeqiii rVawtt pas etc eiploite 
^■■■u^iif Lwnpi Line bonne surprise 
Kj ravira Ions les dirsoues de petits 
Bate dE a lamb, El Its auttes alors 1 
to&jutrEs.ilss'ymertront! 
IWARHAMMER 40000 
it warns atypiquepuisqiiesitue dans 
.i =■■;<; o-;eli::':iin du jeu de plaieau 
rnicnpE. IJne realisation asthmatiquc 
■di" . ■ mterir reilain... Pour les fens! 



GRAPHISMES 



I I * 



i r 



AUDIO 

■ la musiqua clasaiijL? col'-:- parLiiisnicnt a Faction, par cc 
bruitaqes sont un pen limites. 



J I L 



MULTIJOUEUR 

■ Mode Muliijoucur non imnlemc-nte. Duel qachis ! 



l i i i im 



POUR : Les batailles sont fidelement 
reconstitutes, et le reslisme pent etre pousse 
a I'extrSme. 

CONTRE : Le jeu est tres complete et le 
replacement des uniies reste un mystere, el cec 
tneme apres de nombreuses heures de jeu. 



NOTEGLOBALE 

Si le jeu est efficace. 

il est toutefois un peu 
handicape par quelques 
petits problemes 
d'rnterface. Mais les 
mordus apprecieront! 



3 
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I alors ? Le graphisme est assez 
| mignon mais aurait gagne en 
I finesse s'il y avait eu une vision 
I encore plus rapprochee : on aurait 
I mieix differencie les troupes a 
I leurs uniformes et leurs couleurs. 
I Au niveau de I'accompagnement 
I soriore, la musique classique vous 
I bercera et vous aidera a mediter sur 
I les strategies a mettre en ceuvre, 
I tandis que de temps en temps, un 
I bruitage attirera votre attention sur 
I leloutelevenement. 

interface est composee de 
I Doutons permettant de definir votre 
I point de vue ainsi que les menus qui 
I seront affiches pour vous aider. 



Napoleon 
1813 assurera 
aux vrais 
mordus 
de longues 
heures 
de plaisir. 



Les deplacements de cartes sont 
geres par des boutons et il est done 
impossible de faire defiler I'ecran 
en mettant le pointeur de la souris 
au bord de I'ecran. En conclusion, 
Napoleon 1813 est un jeu qui exiqe 
un investissement (autre que 
financier) personnel certain, et 
surtout I'amour des wargames. 

Ce n'est effectivement pas ce 
jeu qui amenera les novices a se 
passionner pour les jeux de ce type. 
II reserve neanmoins de superbes 
reconstitutions d'epoque et une 
complexity que les aficionados 
apprecieront particulierement. ■ 

- Pierrick Belfon 



La grande boucherie 

1 Lorsque demarra la campaqne d'Allemagne, Napoleon disposait de 240 000 hommes (mais plus de la moitie etaient de nouveaux 
consents done non formes), 600 canons et une cavalerie insignifiante. En face se trouvaient les forces du Prince Eugene, 
composees de 100 000 hommes. Si le nombre de morts fut assez impressionnant, il faut savoir que pres de 60 % des effectifs ne 
tamberent pas au combat mais a cause du typhus. La campaqne se solda done par I'echec de Napoleon et le retrait des forces en 
France, lors de la celebre bataille des Nations oil il fit face a 300 000 coalises et 1 500 canons avec (seulement) 185 000 hommes : 

il y eut 20 000 morts francais et plus de 38 000 prisonniers. Burp. 

■ Fr!Mm!W ,,, t| , l ,l|,i U ,, M i 




Wings of Destiny 

■ EDITELIR GT Interactive ■ DEVELOPPEUR 
Psyqnosis ■ GENRE simulateurde vol 

■ PRIX env. 350 F 




■ SUR LESCHAPEAUXDE ROUE L'action 
debute souvent dans I'urgence. 

Apres Nations, Psygnosis nous ressert 
un simulateur de vol, se deroulant 
pendant la Seconde Guerre mondiale. 
Wings of Destiny vous fera vivre une 
cinquantaine de missions insptrees 
d'operations historiques, c6te allemand 
et britannique. Quatre coucous sont a 
votre disposition : Messerschmidt 109 
ou 262, P51 Mustang et Spitfire Sortie 
d'une presentation originale sous forme 
de BD des annees 40, le reste ne vole 
pas tres haut... Graphismes sympa, sans 
plus, environnement sonore pas terrible 
et maniabilite difficile. Ca reste bien 
moins attractif que Nations et moms 
pointu que Combat Flight Simulator ou 
European Air War. F.D. 

■ieziihiiim 

Viruz 

■ EDITEUR Chili con Valley ■ DEVELOPPEUR Chili 
con Valley ■ GENRE action 3D ■ PRIX env. 250 F 




■ NOIR C'EST NOIR Les auteurs ont su 
creer des niveaux stressants a souhait. 

Viruz est un jeu mutant. Bien qu'on y 
dirige une sorte de boule meurtriere, il 
fait furieusement penser a Crusader : 
No Remorse, jeu en « 3D isometique », 
e'est-a-dire en vue d'avion, sorti en 1995. 
Bien sur, ici il s'aglt d'une vraie 3D et 
vous n'aurez pas trop des sept armes 
differentes pour venir a bout des troupes 
d'un horrible empire capitaliste dont 
vous devrez detruire I'l.A. Les ennemis, 
largement aussi armes que vous, ne 
sont pas betes du tout et surtout, 
('utilisation du decor est extremement 
jouissive. Tout cela n'amene rien de 
revolutionnaire, mais en ['absence de 
gros defauts, les amateurs du genre 
devraient en avoir pour leur argent. R.G. 
*•• 
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Stephanc 
RESSOT 

Chef de projet 



Le scenario 
d'Atlantis II se 
deroule 1000 ans 
apres la fin du 
premier. Pourquoi ? 

1000 cest 999 +1 et 999 

si or le retourne, c'est 
666 et 666 c'est... 
nor serieusemenl. 1000 
fa fait plus riche que 

562, lion ? 

Pensez-vous que 

I'Atlantide soit a 
i'oricjine du triangle 
desBermudesetde 

I'a/fendeRoswell? 
Oui, comme I'assassinat 
du president Kennedy, le 
mysteredu masque de 

fer et I'odeur inexplicable 
de MacDo vers Bh a Cryo. 



L'homme de I'Atlantis 

Atlantis II | A la poursuite de la civilisation perdue. 

■ EDITEURCrvo Interactive BDEVEL0PPEUR Cryo Interactive ■ GENRE aventure ■ J0UEURS 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



mmsm 

■ 60 " "T ■■.- ■ n ■; ■..--;. 

■ 18 puzzles dont 
2 en temps reel 

■ 5 lieux el 5 sous-lleux 

■ 4 CD-ROM 



■ Version 3.1 (beta). 

■ Nombreux bugs 
graphiques lors 
des conversations, 
certaines ambiances 

implemented, 

retours sous 
Windows. 



Si les mondes mysterieux vous 
intriguent, laissez-vous guider dans 
I'univers poetique d'Atlantis II. 
Non seulement on y rencontre du 
monde, mais en plus on visite des 
lieux splendides : la Chine, I'lrlande, 
le Shambala (?). Si ('aventure 
en Omni 3D ne vous effraie pas, 
embarquez vite. 



Les gens de Cryo Interactive 
rappellent a qui veut I'ent entire 
qu'Atlantis fut leur plus grand 
succes, traduit en 23 lanques. 
Fort de cette reussite, le 
developpeurfrancais presence avec 
une grande fierte son nouveau bebe, 
Atlantis II, plus vaste, plus beau, 
plus tout. Et il faut reconnaftre que 



FTTT 



www.cryo- 

interactive.com/V1 .0/ 
index.html 



Lile mysterieuse 
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Mi 



unit Mi 



Le premier a avoir evoque I'Atlantide fut le 
philosophe grec Platon dans le Times. Son recit 
decrit une Tie magnifique, peuplee de demi-dieux 
issus de I'union de Poseidon et de Clito. Elle fut 
detruite des mains de Zeus, courrouce de voir les 
Atlantes deriver d'un etat de demi-dieux a celui de 
simple mortels a force de copulations croisees. 
Par la suite I'imaqinaire collectif sempara tres vite 
du mvthe, lui attribuant des origines et des 
histoires plus ou moins tarfelues. Histoires qui ont 
lance des centaines d'aventuriers a sa recherche. 



les amateurs d'aventure animee en 
3D ne vont pas etre degus, loin de 
la. L'histoire du deuxieme volet de 
cette mysterieuse saga se situe 
mille ans apres la premiere. 

Les Atlantes tout en chiffres 

Vous incarnez Ten, un descendant 
de Seth, le heros d'Atlantis I. 
Tout commence lorsque vous (Ten) 
vous retrouvez quelque part sur 
une montagne tibetaine, face a un 
etrange navire qui semble suspendi 
dans les airs, au-dessus d'un petit 
lac. Comme dans bien des jeux du 
meme genre, il vous appartiendra 
de comprendre ce que vous faites 
la, le comment et le pourquoi. 
L'aventure se deroule dans cinq 
lieux gorges de mysteres : la Chine 
medievale, le Yucatan (peuple 
d'Aztegues), le Tibet (plein de 
moines volants), I'lrlande, sans 
oublier le Shambala dont on ne dira 
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En Cinemascope! 



OPINION 




I Lb moteur Omni-3D est une exclusivite de Cryo Interactive. Et ils n'en sont pas peu 
to, les bougres. Faut dire qu'il y a de quoi. II donne a lui seul sa fluidite au jeu, cette 
impression de liberte qui sort les produits Cryo du lot des autres jeux d'aventure. 
Auajri espace n'est laisse a I'abri du regard meticuleux de I'aventurier. Rotation sur 
360 degres, et de bas en haut, la vue epouse vos moindre d£sirs. La seule chose que 
I'm re puisse voir, ce sont ses propres pieds, mais reconnaissons que cela aurait ete 
d'un interet limite. 



I jamais assez de bien. Pour corser le 
tout, cinq «sous-lieux» plus ou 

I wins accessibles sont connectes 
aux cinq principaux. Ce qui fait, 
;houi, vous avez bien compte, 

I dix univers a decouvrir, composes de 
jaysages somptueux et peuples 

I J'individus aux mceurs etonnantes. 

I Une foule d'individus 

I Au passage, il faut noter que 
I les rencontres constituent le pilier 
I du jeu. Ce sont les personnages, 
I aunombre de 60, qui fourniront 
I sneffet les elements indispensables 
I auderoulement du scenario 
I il'Atlantis II. Des la premiere 
I conversation - avec une sorte de 
I shaman qui levite en tailleur a 
20 centimetres du sol -, on 





1 1 SAINT HOMME Mon pere, vous ne voulez 
i ;as me donner une indication... juste une! 



■ JEU DE MAINS... Ces azteques-la jouent 
a un jeu dangereux. 

comprend que les concepteurs ont 
apporte un soin tout particulier au 
mouvements des levres et aux 
expressions du visage des 
interlocuteurs. Une amelioration 
certaine par rapport au premier 
Atlantis. Autre reproche fait au 
premier: sa linearite. Lorsque Ton 
trouvait, a la suite d'une illumination 
salutaire, la clef d'une des enigmes a 
resoudre a I'autre bout du jeu, 
il fallait se taper le trajet en entier. 
C/a finissait par etre fatiguant. Cette 
tare a ete prise en compte par Cryo 
puisqu'il est maintenant possible de 
passer tres rapidement d'un 
des cinq lieux a un autre. En effet, 
Ten, le heros ne se deplace pas 
physiquement vers ces endroits 
lointains, mais envoie son ame afin 
qu'elle prenne possession d'un corps 




L'univers 
imagine par 
Cryo ne laisse 
pas indifferent, 
et les 

personnages 
rencontres ont 
presque le 
defaut de n'etre 
que virtuels. 
Dote d'une 
interface 
graphique sans 
reproche, 
Atlantis II 
brigue 

visiblement la 
premiere place 
dans le petit 
monde des jeux 
d'aventure 
grand public, 
avec Dracula. 
Dommage que 
la version 
testee souffre 
de pas mal 
de bugs. 



Seven Kingdoms II 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUH Enlight 
Software ■ GENRE strategie temps reel 

■ PRIX env. 350 F 




■ L'ART DE LA GUERRE Vous n'etes pas 
oblige de lire Sun Tzu pour y jouer. 

Et vlan, un jeu de strategie temps reel ! 
Dans Seven Kingdoms II il faut maitriser 
les particularites (troupes et batiments 
speciaux) d'une vingtaine de peuples. 
Vous ferez appel a des heros voire a des 
divinites si le besoin s'en faisait sentir. 
En plus de combattre les autres 
civilisations il faudra compter sur les 
Frythans, sorte de monstres belliqueux 
aux modes de developpement 
differents. Seven Kingdoms II est un jeu 
sympathique qui dispose de quelques 
innovations mais qui ne restera pas dans 
les memoires. P- B. 

• •• 

Aztec 

■ EDITEUR Cryo Interactive ■ DEVELOPPEUR 
Cryo Interactive ■ GENRE I u do- culture I 

■ PRIX env. 350 F 




1 1 fiUSSI BELLE QUE RUSEE Cette grande pretresse va jouer un role capital dans I'aventure. 

Herigolez pas, ce n'est pas ce que vous croyez. 



■ CA SENT LA FRITURE Des le debut 
vous ferez face a de gardes belliqueux... 

Dans Aztec, vous incarnez Petit Serpent, 
un jeune gargon qui est temoin d'un 
meurtre au beau milieu d'une foret. A 
son retour au village, il se retrouve 
evidemment accuse. Aztec entre dans la 
categorie des jeux ludo-culturels et 
s'adresse plutflt a un public jeune qui 
desire s'instruire agreablement. 
La qualite des ^constitutions est 
cautionnee par des scientifiques mais le 
jeu presente un interet ludique limite. 
L'intrigue est peu palpitante et les 
references culturelles sont grosses 
comme des pyramides. S. P. 

• •• 
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Des mondes meilleurs ? 




LE YUCATAN 

C'est peut-etre le plus impressionnant des lieux 
auquel on accede en debut de partie. On peut y 
decouvrir quelques Azteques s'adonner a un jeu 
de balls dont le perdant sera sacrifie. 
Les pyramides vous tendent leurs marches, a tel 
point qu'on est tente d'aller chercher son appareil 
photo pour garder un souvenir. Seulement, tres 
vite, on decouvre que ce spectacle enchsnteur 
cache un terrible mystere... 



LIRLANDE 

C'est dans le corps d'un pr&tre que Ten s'incarne 
pour vivre son aventure irlandaise (cette phrase 
ne comporte aucune obscenite). Largue sur une 
Tie, au chant du biniou local, il vous faudra 
examiner chaque recoin d'une realise, presque 
chaque mouton, pour elucider les enigmes qui 
vous entourent. Ici encore, le paysage est 
grandiose, nimbe d'une iuminosite inquietante. 
Brrrrrr... 



LA CHINE 

Au depart, tout semble normal dans cette petite | 
communaute chinoise. Jusqu'au moment oil i'on 
essaye de sortir de son enceinte. Comment faire 
lorsque la porte est gardee par une ombre feroce, 
qui force le respect ? Ce qu'il faudrait, c'est 
un exorciste, mats voila, tous sont partis chasser 
le fantome dans la campagne. Encore une 
atmosphere mystique qu'il faudra denoueravec 
un grand sens logique. 



Specifications 



PROCESSEUR ET 

■ MINIMUM 

■ ftECOMMANDE 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcielle 
* Direct 3D 

■ 3db 

■ DpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX ISBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEURS 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ VITESSE DE CONNEXION MINI. 



deja sur place. Avouez que c'est 
quand meme plus pratique. Au 
niveau des deplacements sur 
les lieux eux-memes, le systeme est 
similaire a celui d'Atlantis I. 
Contrairement a des jeux comme 
Riven, les deplacements sont 
animes et done realistes. Le paysage 
defile quand on bouqe, si bien que 
lorsqu'on sort d'un temple, on ne 
passe pas d'une vue interieure a une 
vue exterieure sans transition. Bien 
sur, on ne peut pas alier n'importe 
oil , mais I'univers d'Atlantis II 



ressemble quand meme a un 
veritable monde virtuel et non a une 
succession de vues. Autre qualite 
indeniable du jeu, son moteur Omni- 
3D {cf. encadre « En Cinemascopes). 

Un bonheur pour les yeux 

Ce moteur, d'une fluidite 
impres5ionnante, permet de pivoter 
sur 360 deqres et de bas en haut 
sans heurt qraphique. Une prouesse 
technique deja presente dans le 
premier opus mais largement 
amelioree ici. Quant aux decors, 
voyez les captures d'ecran. lis sont 
tout bonnement magnifiques et 
agrementes d'animations qui leur 
donnent un aspect encore plus 
vivant. Enfin, il n'y aurait pas 
d'aventure sans les fameux puzzles 
ou enigmes qui font I'attrait des jeux 
du genre. Inutile, d'ailleurs, de 
penser finir un jeu comme Atlantis II 
en un rien de temps. II est 
necessaire de s'immerger dans les 
differents mondes proposes 




■ DECOLLAGE Cette scene oil I'ame de Ten 
quitte son corps est une vraie reussite. 



L aventure 
se deroule 
dans des 
lieux gorges 
de 

mysteres : 
la Chine 
medievale, 
le Yucatan, 
le Tibet, 
Tlrlande, 
sans 

oublier le 
Shambala. 




■ BERGES EMBRUMEES La riviere qui 
coupe cette Tie ne sera pas facile a traverser 

et de comprendre leur logique pour I 
resoudre certaines enigmes. 
Et quand on se rend compte de 
I'etendue de ces lieux, on comprend ; 
que la tache va etre rude. 
Heureusement, 16 puzzles sur les I 
18 existants ne tiennent pas compte 
de I'ecoulement du temps. 
Evidemment, une telle aventure ne 
se joue qu'en 5olo, comme on lit un 
bon livre... ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict 



Atlantis II 



COMPARATIF 
■ ATLANTIS II 

Du mystere, dsltaolJsme.de 
desfemmes... Bon. frirr^teiA 






le genre, bien qu'unpeu 



■ L'AMERZONE 

Un magniiique jeu d'aventure un peii court 
ma is lire d'une des BD de Be noil Sokal. 
Done Ires artistique! 

■ THE RING 

Ou comment produire un jeu d'aventure 
sur les operas de Wagner. Culture! mars 
hum, soporifique. 



CRAPHISMES 

■ Rien que puur l'0jnni-3D, la note esl meritee. Mais gare au moleur 
de Dracula, encore meilleur. 



i i i i r 



i i i i 



MULTIJOUEUR 

■ Niet Atlantis il se qoute en solitaire. Puur I'etlate a plusieurs, allez 



cn: 



I I I 



POUR : Le zero hemoglobins qui repcseui K 

L'ambiance genevale tres mysterieuse. Les e^npiunl 

au* differentes legendes des contrees visiteps.La 
sauvenardeaqtornatiqueetmanuelle. 

CONTRE; Lezerohemoglobineqiilfralr! 

un peu. Le cote un ceu passit, comrrun auj! i«i.' 
d'aventure du genre. 



NOTEGLOBALE 

Atlantis II devient 

une reference. Due les 
amateurs scient rassures. 

c'est une vaieur sure. 
Pour les autres, il merite 
au moins une tentative... 



4 
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Club prive 



PGA Championship Golf I line nouvelle simulation dans I'ocean des jeux de golf. 



■ ED1TEUR Sierra Sports ■ DEVELOPPEUR Headgate Studios ■ GENRE simulation de golf ■ JOUEURS illimite ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 200 F 



■ 12 modes de jeu 

■ 8 oarcours de golf 

I 6 lypes de controle 
du swing 

■ 1 Editeur de parcours 

e— ■ 



I Finale (boite) 

I Pas de problemes 
rencontres 



Les jeux de golf sont legion sur PC 
et il est difficile pour un editeur 
de se demarquer de la concurrence. 
PGA Championship Golf propose 
done quelques innovations qui 
pourraient redonner gout a Tun des 
sports (es plus en vogue sur 
nos moniteurs. Enfilez done votre 
culotte (de golf). 

Meme si Con pense que ce genre 
est indemodable, il reste 
neanmoins en perte de vitesse ces 
derniers temps. Des jeux comme 
Tiger Woods 99 ou Links Extreme 
ont su apporter un peu de variete 
aux simulations de golf. 
PGA Championship Golf, quant a lui, 
est classique dans sa forme. 
Tous les coups professionneis sont 
realisables, du coup droit le plus 
simple au hook (coup fortement 
incurve vers la gauche) perilleux, en 
passant par le chip (approche roulee 
du green) le plus fin. On retrouve les 
parametres de jeu habituels tels 
que la selection du niveau d'adresse 
du joueur et de I'l.A. de I'ordinateur, 
['utilisation de mulligans (possibilite 
de rejouer un coup malheureux), 
le choix des conditions climatiques 
(vent, humidite du parcours), des 




■ UNE SEANCE D'HABILLAGE II est possible de personnaliser son joueur avec cet editeur. 
Cheveux, chaussures, chapeau et tenue sont parametrables afin de mieux vous reconnaitre. 



clubs, ou encore du modele de 
qolfeur que Ton souhaite incarner. A 
ce sujet, une attention particuliere a 
ete apportee a la personnalisation 
du joueur, un nombre important de 
tenues et de fades pouvant etre 
selectionnes. De plus, I'animation 
du golfeur, basee sur la technique 
du motion capture, est correcte 
et ne fait que renforcer le realisme 
des frappes, bien rendu par le 
TrueSwing (cf. encadre «Un swing 
plus realiste »). II est cependant 




possible d'utiliser la methode 
traditionnelle des trois dies pour 
effectuer un swing si vous etes 
deroute par le systeme novateur 
que propose I'eguipe de Headgate 
Studios. Afin d'ajouter au realisme 
de la simulation, vous assisterez a 
1'evolution de votre joueur par le 
biais de son handicap (dassement), 

Carte de membre 

Douze modes de jeu sont 
accessibles parmi les plus connus 
tels que le Strokeplay, le Stableford, 
les Skins ou le Best Ball Ryder Cup. 
On peut pratiquer ces modes sur 
sept parcours de golf de renommee 
internationale. Ainsi, vous serez 
enchante par la perfection 
verdoyante du Country Club de 
Sahalee, pres de Washington, et 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

MINIMUM 133 MHz I 

RECOMM ANDE 266 MHz E 



■ LE GESTE PARFAIT Apres ce swing magistral, le petit projectile decrit une trajectoire parfaite et se rapproche du 
but Sur le green, il faudra etre fort et ne pas trembler pour rentrer le putt. 



>SSIBIL1TE5 GRAPH IQUES 

Acceleration logicielle 
Direct 3D 
3dtx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
EAX<5BLIve!> 
Dolby Surrouncl/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEURS 

NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL illimite - LAN 4 - INTERNET 4 
CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR 
VITESSE DE CONNEXION MINI. 14 



1GO Ccn4 PC Novembre 1£ 



TEST 



Un swing plus realiste 



'■^ ■^ r 



EEBasaaiMiffl^am mamsMm 



Lepnncipede ce mode de controle repose sur le fait que la souris est assimilable a un club. II s'agit alors, pour reproduire les differents 

testes du qolfeur, d'effectuer des replacements de souris habiles. Le mouvement se decompose en deux phases : 

■Lebackswing, realise en tirant la souris vers soi. t'amplitude de ce mouvement conditions la portee de votre coup. 

ILe downswing, realise en poussant la souris vers I'avant. Cette phase du geste est cruciate car elle conditionne I'effet et I 'acceleration qui 

mtetre donnes a la balle lors de la frappe. 




celledes vastes etendues 
sauvaqes du golf club de Royal 
Eirkdaleen Anqleterre. 

Si ces parcours ne suffisent pas 
isatisfaire les plus gourmands, 

I ilest possible d'en creer de toutes 
pieces grace a I'editeur fourni avec 
lejeu.Ajoutez a cela la possibility 

I de participer a des tournois de plus 
delOOjoueurs sur Internet et vous 
tomprendrez que I'esperance de vie 

I de ce jeu n'est pas des moindres. 




IGRAPHISME SOBRE La plupart des objets 
I sont modelises en 2D. La 3D est rudimentaire 

it ies textures sont depouiiiees. 



Quelques points obscurcissent, 
malgre tout, cette vision positive du 
jeu. Comme par exemple le rendu 
graphique des parcours qui est 
sobre, voire austere, que ce soit 
pour les objets 2D ou 3D. 
Les commentaires sont parfois 
inadaptes aux situations de jeu. 
Mais le plus grave concerne 
les modeles physiques de 
deplacements de la balle qui sont 
peu realistes, surtout sur les 
greens. Apres avoir mis en evidence 
le qros travail effectue par les 
developpeurs sur la gestion du 
swing, on a une vague impression 
d'inacheve. 

La perfection n'existe pas en ce 
bas monde et, malgre quelques 
innovations originales, PGA 
Championship Golf risque de ne pas 
faire le poids face a la concurrence, 
et surtout face a Links 99 qui 
deboule le mois prochain. ■ 

- Frederic Pam 



Vous pourrez 
participer a 
des tournois 
de plus de 
lOOjoueurs 
sur Internet. 



Le verdict 



PGA Championship Golf 



COMPARAT1F 
I LINKS LS 99 



I TIGER WOODS 99 

ilEstplus/imetaccelereSD. 

■ JACK NICKLAUS GBT 

LamcsIel]satiDn3Dduioueiir 

■ PGA CHAMPIONSHIP 

lejniteur tnmw< 



GRAPHISMES 

■ Un envirowiwnenl 3D un peu lade, bien que r 



I I I I 



AUDIO 

corrects et 1'enviroiwement sonore est sobre. C'esl un jeu de golf ! 



I I I I I I M 

MULTIJOUEUR 

■ les modes de jeu soil interessants, au nombre de 12. en individuel 
ou par equipes. 

i i i -i i i m 



POUR j L'editeur de parcours et le tournois 
sur Internet prolongent la Duree de vie du jeu. 
Le TrueSwing est une innovation origiriale. 

CONTRE : La realisation qlobale du jeu, 

tant sonore que graphique. est mediocre. 

Les deplacements de la balle sont quelquefois 
unpen dercutants. 



NOTE GLOB ALE 

Une simulation de golf 
correcte. un peu austere, 
qui contentera les 
aficionados du genre 
sans pour autant rebuter 



3 



• •• 



Trick Style 



■ EDITEUR Acclaim ■ DEVELOPPEUR Criterion 
Studios ■ GENRE surf futuriste ■ PRIX N. C. 




■ VOL ACROBATIQUE Voici une des 
figures que vous pourrez effectuer parmi 
une vingtaine de posstbilites. 

Trick Style est une simulation de surf 
sur coussin d'air. On a le choix entre 
I'entrainement ou les competitions. Ces 
dernieres vous propuisent sur des pistes 
tortueuses ou vous devrez faire preuve 
d'habilete et executer les bonnes figures 
au bon moment. Si le graphisme exploite 
bien les cartes 3D et que ['animation est 
impeccable, il faut §tre un fan de jeux 
directement inspires des consoles pour 
trouver de i'interet a ce soft. On trouve 
un peu le temps long au bout d'une 
poignee d'heures de jeu. P.B. 

■ i'ul II ■ 

Independance War 
Defiance 

■ EDITEUR infogrames ■ DEV. Particle System 

■ GENRE simulateur spatial ■ PRIX env. 170 F 




■ SUIVEZLE GUIDE C'est pourtant 
simple, je suis un rouge et je dois tirer 
sur les bleus. 

Les veterans de combats spatiaux se 
souviennent de [-War, un simulateur qui 
nous mettait aux commandes d'une 
enorme corvette. II fallait gerer ce lourd 
vaisseau en occupant les differents 
postes-cles du bord, tout en guerroyant. 
Ce coffret contient done l-War augments 
de 18 missions. Celles-ci se deroulent a 
la m§me epoque mais vous propuisent 
dans le camp adverse. Rien de tres 
nouveau, done, A noter tout de meme, 
les cartes acceleratrices sont 
supportees, melme si lejeu peut 
continuer de s'en passer. B.R 
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Faux-sanglant 

Dracula (Resurrection) I Sang pour sang aventure. 



I EDITEUR lndex+, France Telecom Multimedia ■ DEVELOPPEUR lndex+ ■ GENRE aventure ■ J0JEURS1 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 350 F 





■ 45 mn d'animations et 


de dialogues 


■ 20heuresdejeu 


■ 20 lieux 


■ 12 perscnnages en 3D 


■ 3 mondes 



I Frangaise 
I Aucun bug 



Sept ans apres sa destruction, 
I'ombre de Dracula revient 
planer sur la Transylvanie. 
Dans un jeu bourre de references 
(cinematographiques et 
litteraires), le joueur va partir a 
la recherche de sa fiancee dans 
une enquete gothique. Attention ! 
Aventure intense ! 



ILiillJ ,;,],]-,! 



N 



ous vivons de bien funestes 
jours mes amis. Environ sept 
ans apres son eradication par 
Jonathan Harker et ses amis, 
le comte ne semble pas §tre 
totalement mort ! Des signes 
tangibles iaissent penser qu'il va 




■ LE COL DE BORGO II fait nutt. il fait froid, je suis tout seul, mais 
qu'est-ce que je fais la, vous pouvez me le dire ? 




■ DORKO Cette femme n'est pas normale. La preuve. elie a de faux ongies, je i'ai tout de suite 
vu, moi. C'est qu'il faut des talents d'observateur pour jouer a ce genre de jeu. 



falloir encore se battre contre le 
vampire et ses sbires. Mina, la jeune 
epouse de Jonathan Harker, qui 
avait deja subi ('ascendant du non- 
mort, vient de disparaTtre, ne 
laissant pour toute trace qu'une 
lettre de sombre presage. Elle y 
affirme ne pas pouvoir resister au 
desir de retourner au chateau du 
comte. Ouand Jonathan prend 
connaissance des resolutions de sa 
compagne, il est deja trop tard : 



Mina est probablement en plein 
cceur de la Transylvanie, prete 
a succomber au monstre assoiffe 
de sang. 

C'est la que vous intervenez. 
En tant que specialiste de 
I'extermination de vampires, vous 
savez exactement quoi faire 
(enfin...j'espere !). Votre mission: 
aller sauver votre douce amie des 
griffes du mechant (il faudrait 
quand meme qu'on m'explique un 



Les personnages principaux 



Ces indiuidus ne sont pas a proprement parler des prix de beaute, mais on va les croiser tout au long de I'enquete. En matiere de moderation, la gualite de leurs visages ecrase tout ce , 
gui a deja ete fait. A I'exception peut-itre de ('animation japonaise, reference en la matiere. 



Jonathan Harker Barina 



Micha 



Dorko 




Le heros c'est lor, c'est vous quoi ! 
Meme lui, il a une tete qui n'inspire 
pas tout a fait confiance. 
Sauf votre respect bien sur. 



La tenanciere de I'auberge du col 
de Borgo. Chaque fois qu'elle 
me parlait, j'avais les yeux rives 
sur sa verrue. 



II est bien brave Micha, bien gentil, 
c'est peut-etre celui qui est le 
plus charismatique de I'aventure, 
je i'aime bien, moi, Micha. 



Quel etrange personnage que 
cette vieille sorciere Dorko, vous 
aurez affaire a elle plus souvent 
que vous ne le voudriez. 
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LevraiDracula 




Vlad Tepes (Vlad 
«l'empa1eun>, cequien 
bit long sur son gout 
pour la torture) fut 
prince de Valachie. 
II repoussa de multiples 
invasions de Turcs et 
sauvason paysdujoug 
musulman. On pretea 
Vlad Tepes un caractere 
sanguinaire et sans pitie. 
On racontenotemment 
cette terrible anecdote : 
deux emissaires turcs 
arriverent au chateau 
de Tirgoviste pour 
s'entretenir avec lui. 
lis le saiuerent mais 
refuserent d'oter leurs 
turbans (leur religion 
leur interdisant de se 
decouvrlr). Outre, Vlad 

fit venir des homines armes de marteaux et de clous et leur ordonna de clouer 

les turbans sur le crane des turcs. 



I jour pourquoi les douces amies vont 
I systematique merit se jeter dans 

egriffes du mechant). 
I Vous allez entrer dans un jeu 

d'unequalite remarquable, aux 
j cinematiques exceptionnelles, a 

I'ambiance bien rendue et aux 

enigmes interessantes. Je vous 

previens, j'ai la ferme intention 

d'etre dithyrambique. 

Dracula (Resurrection) est un 
1 jeu d'aventure a la Atlantis. 

Comprenez que votre champ de 



vision a 360° vous permet de tout 
observer autour de vous et que la 
resolution d'eniqmes vous permet 
de progresser dans I'histoire. 

Vampirisme gothique 

Le tout se joue exclusivement a la 
souris. Dracula (Resurrection), c'est 
un peu Atlantis dans les Carpates. 
Sauf qu'ici, les cinematiques sont 
encore plus epoustouflantes et le 
rendu qraphique des personnaqes 
tout simplement extraordinaire 




(avec un leqer bemol pour leur voix 
cependant). On approche presque 
de I'ceuvre d'art. Les references 
culturelles aux leqendes et aux 
films de vampires sont nombreuses. 

La scene d'introduction, par 
exemple, renvoie directement au 
Dracula de Coppola, recyclant assez 
clairement son schema narratif et 
visuel. Plusieurs autres hommaqes 
sont rendus aux classiques du 
genre, comme Le Bal des vampires 
(scene de I'auberge, cimetiere du 




■ C'EST PAR LA Pour atteindre ie chateau, 
c'est tres simple : il soffit d'aller tout droit... 





■ LES VILAINS lis ont vraiment des tetes de 
deterres. C'est de circonstance. 



Quel est votre 
film de vampire 
prefere ? 

Dracula de Coppola pour 
le cote esthetique et 
surtout parce que c'est 
fe film le plus proche du 
roman de Bram Stoker. 
J'aimeaussi beaucouple 
Dracula de Murnau pour 
son cote avant-gardiste. 
Etaussi Entretien avec 
un vampire et ie Bal des 
vampires. 

Quand avez-vous 
In le livre de Bram 
Stoker pour la 
premiere fois ? 

La bonne question ce 
n'est pas quand. mais 
combiendefoisjel'ai 
lu !! (plusieurs dizaines 
de fois. en long en large 
et en travers, de A a I ou 
par chapitres...) 
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■ L'ENNEMI A L'ttUVRE Je vous propose un jeu de psychologie freudienne : qu'est-ce que vous 
avez regarde en premier dans cette image ? 



chateau), ou encore le Dracula de 
Tod Browning, pour le hall du 
chateau. Vous allez meme vous 
instruire en apprenant certains 
details du folklore et des croyances 
locales, ainsi que des mysteres 
esoteriques. L'anneau du dragon qui 
se mord la queue, par exemple, fera 
miroiter ses secrets devant vous. 
Geographiquement, vous visiterez 
tour a tour le col de Borgo, les 



souterrains et le chateau du comte. 

Les editeurs annoncent 
20 heures de jeu en moyenne. 
Cela dit, si vous etes un mordu, 
vous pouvez tenter de le boucler en 
une soiree. Mais attention, quelle 
soiree ! Cinq heures minimum de 
complet bonheur. Lumiere tamisee 
et son Surround de rigueur. 
La bande son et les bruitages 
vous plongent dans une ambiance 



Le saviez-vous ? 




LES MORTS SORTENT DE LEUR5 TOMBES 

■ « Le vampirisme se generalise en Roumanie, au XIV siecle, e! coincide avec les granges epidemies 

de peste. Pour eviter la contagion, on se hate d'enterrer les victimes sans s'assurer de leur mort clinigue, 
alors que les malheureux ne son! que dans le coma. Les victimes, enterrees dans de simples bottes, 
sortent et rentrent cnez elks. A la grande terreur de lews proches. » 
Jean Marigny, Sang pour Sang, ed. Galiimerd. 

RITES MORBIDES CHEZ LES ROUMAINS 

■ « Les campagnes roumaines y croient [aux vampires] encore due comme ter. Bravant les interdits 
oflkiels, les families deterrent systematiquement leurs mods apres sept ans pour benir et re-enterrer 
leurs os. En fait, pour verifier... Mais eltes s'en cachent soigneusement. » 

loanna Andreesco, Oiisont passes les vampires ?. ed. Payot. 



Le rendu des 
personnages 
est tout 
simplement 
bluffant. 



OPINION 




Incroyablequ'un 
personnage 
aussi 

charismatique 
ne soit pas plus 
exploite dans 
le jeu ! 
Enfin... C'est 
done lndex+ 
qui a choisi de 
dedierson jeu 
a Dracula ! 
Et dans le genre 
atlantis-like, 
c'est mon favori : 
I'ambiance 
qothique si 
chere a mon 
cceur est la, les 
enigmes sont 
bien reglees 
(meme si ca 
n'est pas du 
Nomad Soul) 
et on retrouve 
bien le roman 
de Stocker. 
Que demander 
deplus ? 



■ UN PASSAGE Les graphistes ont Joue stir 
les contrastes de couleurs. 

particulierement gothique. 
Personnellement, j'aurais tendance 
a vous conseiller de faire durer le 
plaisir et d'etendre votre 
exploration sur plusieurs soirs 
(interdiction formelle d'y jouer le 
jour...). D'ailleurs, le jeu est lui- 
meme tres sombre. 

Le saigneur du chateau 

Pour ce qui est des enigmes 
- n'oublions pas que ce sont eiles 
qui donnent leur piment a ce type 
de produit - elles sont dans 
I'ensemble assez traditionnelleset 
plutot bien pensees, a une ou deux 
exceptions pres. Autant ne pas vous 
le cacher, Dracula ne deroge pasa 
la regie des jeux du genre et se 
revele parfaitement lineaire. Ce qui 
le sauve de I'ennui souvent inherent 
au genre, c'est 1'enchaTnement 
heureux et proqressif des enigmes, 
A mesure que Ton avance dans 
I'a venture, elles se corseront, pour 
finalement mettre toutes vos 
facultes cognitives a contribution. 
Deux conseils : regardez partout 
(vraiment partout, traquez les 
anomalies du decor) et prenez des 
notes a partir du moment ou vous 




■ UN INDICE Prenez des notes, ou bien 
alors, apprenez les cartes par cceur. 
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i Tom Clancy's 



m&siziui oil*. 

I LA SUITE... 

.ilu meilleur 
I leu d'action 
de I'annee 99 ! 




ZONE 



jWwMrt 



vm.Tetistorm.GQm www.take2g3mes.com 



TEST 




Dracula 

(Resurrection) 
a manque de 
peu ses cinq 
etoiies. Les 
cinematiques 
maqnifiques, 
les references 
cinematogra- 
phiques et 
culturelles, la 
moderation 
des personnaqes 
et lesenigmes 
loqiquesen 
font un jeu d'une 
reeile qualite. 
Certes, la duree 
de vie est plus 
que courte, mais 
ici, on privilegie 
I'intensite a la 
longueur. 
Si Dracula est 
parte it dans 
son genre, 
on ne peut pas 
vraiment lui 
mettre cinq 
etoiies, a cause 
d'un petit 
manque 
d'innovation. 



Chauve (souris) qui peut 

Je cherche des critiques a 
faire et j'ai du mal a en trouver. 
Certes, le jeu est lineaire mais tous 
les jeux du genre le sont. Quatre 
ou cinq enigmes demandent des 
talents d'observateur emerite 
mais en 

fin de compte, les decors sont 
tenement beaux que ca n'est 
pas qenant. Les temps de 
charqement sont rapides et 



Lie verdict 



Dracula (Resurrection) 



COMPARATIF 



• DRACULA 




Un .:■ ■■:"i:.:nl. jeu d'aventure g 


and public 


facile J prendre en main '. ,: !:■ 


n realise. 


■ ATLANTIS II 




Pour les graphismc-; ■:; I'ur.ri 





une BD qui bouge I 

■ FAUST 

rat!<apent mal son manque de |c 

■ RING 

Jpuaussi nchp que difficile, a re 
am intellect pels esthetes. 



GRAPHISMES 



I I 



IB 



MULTIJOUEUR 

■ dracula se joue seul devant son PC. A plusieurs. on aprait pourlanl 
oeaucoup moins peur I 



th: 



POUR : Un vrai petit film [nteractif, les scene 
de dialogues sont magniftqties et les dernieres 
enigmas sont tres bien pensees. 

CONTRE : ii n'y a pas de transition entre 
les deplacements. Harker est un tantome ; on ne 
voil pas ses pieds guand on regarde par terre. 
Duree de vie trop courte. 



NOTE GLOB ALE 

Dracula (Resurrection] 
merite quatre etoiies. 

Sa beaure, sa coherence 
et sa difficult 
progressive font oublier 
ses petits defauts. 
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transparents, tout comme les 
sauvegardes, on n'est jamais 
bloque par un bug ou une action 
malheureuse. Le jeu tient sur 2 CD, 
ce qui est etonnant vu la qualite 
des cinematiques. On peut 
eventuellement critiquer le manque 
de transition entre chaque 
depfacement, on avance la plupart 
du temps par « teleportation » 
et ga gache un peu I'ambiance... ] 
mais bon. 

Dans I'ensemble, Dracula 
(Resurrection) est done un excellent 
jeu, sa duree de vie n'est pas 
exceptionnelle, vous I'aurez 
compris, mais ici, on privilegie la 
qualite a la quantite. Un dernier 
mot, les editeurs du jeu ont eu la 
bonne idee de concevoir un site sur 
le jeu : www.draculagame.com, oil 
['on trouve plein de details sur ies 
personnages, I'histoire du prince 
Vlad Tepes, des fonds d'ecran, des 
jeux a telecharger (puzzles, jeux 
d'arcade a la Pacman et ... shoot 
them up !) et d'autres choses 
encore. C'est bientot Noel ! ■ 

- Noel (justement) Chanat 







■ CINEMATIOUE Les effets de brume sont 
tres reussis. Brrrr... 
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TEST 







■ L'ENFER OU JEU Un des aspects les 
plus reussis du jeu est la difficulty des 
enigmes. Ici, II faudra faire appel a toute 
voire science de la mecanique pour ne pas 
vous prendre le plafond sur la tete. 


' R 









Le pionnier de la plate-forme 



La pljpart des grands concepts dejeu (Civilization, Doom, Myst...) 
sont I'ceuvre d'un seul homme. 




■ LE PETIT PRINCE C'est dans un univers 
« orientaliste » qu'evoluait le premier prince, 
meme si sa princesse ressembiait plus a un 
tas de pixels qu'a Lara Croft. 

C'est Jordan Mechner medieval, introdiisait 

qui a tout invente. une animation plus fluide, 

Son premier jeu, Karateka, des decors plus fouilles et 

situe dans le Japon fut vite considere comme 



une reference. Fort dec* 
succes.il vas'attelera 
Prince of Persia. 
Si Jordan cree I'histoire, I 
lespersonnageset 
les niveau* son pere 
composera la musique 
et son frere sert 
demodelepour 
les mouvements 
du prince. Le jeu vase 
vendre a deux millions 
d'exemplaires. Prince of 
Persia developpait liii 
veritable scenario et 
inaugurait des techniques 
devenues aujourd'hui I 
indispensables. comme 
la barre de vie. Le but I 
etaitd'atlemdreun 
objecLTf et non de se II 
mesurer avec les copains,- 
ce qui en fit le premier 
jeu d'action «adulte». 



La danse du sabre 

Prince of Persia 3D | Mille et une nuits sanglantes dans un univers magique. 



■ EDITEUR TLC-Edusoft ■ DEVELLOPEUR. Red Orb Entertainment ■ GENRE aventure/action 3D ■ JOUEURS 1 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 350 F 



I3B 

1 1001 nuits 

I 100 pieges 

I 30 tvpes d'ennemis 



cz=E=a 



Prince of Persia amene enfin un 
peu d'exotisme sur nos PC. Ce jeu 
a la Tomb Raider vous entraine 
dans I'Orient medieval des Mille et 
une Nuits, dans (a peau d'un jeune 
prince charge de delivrer son aimee 
des griffes d'un vilain ambitieux. 
Combats au sabre, bonds et 
enigmes sont au menu. 



Certains d'entre vous ont peut- 
etre eu le bonheur de jouer au 
precedent Prince of Persia. 
Classique du jeu de plates-formes, 
il avait entrame des milliers de 
joueurs dans le monde enchanteur 




■ DEDALE Toute I'aventure ne se passe pas dans fe palais et le prince 
devra emprunter plusieurs vehicules s'il veut retrouver la princesse. 
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des Mille et une Nuits. Le probleme, 
c'est qu'aujourd'hui, le jeu de 
plateau semble bien depasse. Mors 
comment en faire une nouvelle 
version ? En s'inspirant de Tomb 
Raider pour en faire un vrai beau 
jeu d'action et d'aventure en 3D ! 



Orient e 

Ambitieux? Bien sur, c'est ca 
qui est interessant ! Comme toutes 
les bonnes suites, Prince of 
Persia 3D reprend la ou le 
precedent episode s'etait arrete. 
Notre petit prince d'Orient a sauve 
sa princesse, et bien sur, I'a 
epousee ! Ce pourrait etre le 
bonheur si la politique ne venait 
s'en meler. Une soiree donnee en 
I'honneur du bon et debonnaire 
calife, papa du heros, par son 
machiavelique frere va vite mal 
tourner. La belle danseuse du 
ventre charqee de distraire les 
invites va se reveler une redoutable 
tueuse a la solde du tonton, et le 
prince (qui ne pensait qu'a alter 
rejoindre la princesse !), son pere et 
leurs serviteurs vont se retrouver 
enfermes dans de sombres cachots, 




■ CONSEILS D'AMI Pendant tout le jeu, 
vous devrez preter une grantie attention 
aux conseils precieux que vous donnent 
les personnages non joueurs. 



Specifications 



■ RECQMMANDE 



POSSIBILITtS QRAPHIQUKS 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITtS SONOMS 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITY M ULTUOUEURS 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNETT X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ VITESSE DE CONNEXION MINI. 



^ 



TEST 




IlKWGE TON CORPS Les mouvements du prince sont tres harmonieux grace a la motion 
a0e. lis sont helas aussi tres limites en nombre mais rendent toutefois les combats 
I piipitants... sur les surfaces planes ! 



I alamerci du mechant. Prince of 
I Persia 3D s'inscrit done dans une 
I uouveUe tradition, celle des jeux dits 
I m vue objective », ou « en vue de 
I dos ». Comme le premier volet des 
I ventures de Lara Croft, Prince of 
I Persia 3D mele de facon intelltgente 
I (venture et action. 

I Captivant mais... lent 

I Les mouvements du prince ont 
I »i realises selon la technique de 
I a motion capture (a partir de ceux 
I d'etres humains) qui leur donne 
I jii realisme saisissant. Mais ces 
I mouvements, tres stereotypes et 
I Trains nombreux qu'avec une 
I animation classique, handicapent 
I lejoueur face a ses ennemis. 
(Parexemple, si un garde vous 
I attend au pied d'un escalier, vous 
Isepourrez degainer votre sabre 
lau'une fois en bas des marches. 
I Les architectures sont tres 
|reii5sies, bien plus que dans la 
linoyenne des jeux en 3D, mais en 



contrepartie, Inanimation est lente. 
En fait, une lenteur toute 
orientale... Lenteur des ennemis, 
qui ne reagissent que quand on est 
sous leur nez, lenteur de Taction, 
et surtout lenteur de la camera 
qui, mal placee, semble toujours 
avoir un temps de retard sur le 
personnage. C'est le principal 
defaut d'un jeu par ailleurs 
prenant, et qui I'empeche de 
rejoindre ses predecesseurs au 
pantheon des jeux mythiques. ■ 
- Remy Goavec 




■ GROS SADIOUE I En visitant la salle 
de torture, on a tres vite une bonne idee 
du caractere du maTtre des lieux... 



La belle 

danseuse 

du ventre 

chargee de 

distraire 

les invites 

vase 

reveler 

subitement 

une 

redoutable 

tueuse. 



Le verdict 



Prince of Persia 3D 



COMPARATIF 

■ DRAKAN 

Jnctet-d'-KUVia ; mnianquable. 

■ HERETIC II 

Smites graplrismes et matjie an service 

LEAGACV OF KAIN 2 : 
SOUL REAVER 
kwhe histoEre de vampires au punch 
asplmnnel. avec des trouvailles imidites. 
■TOMB RAIDER III 
isssweloppeurs n'ontpas su rendre 

PRINCE OF PERSIA 3D 

IS fftssiriise bien revislte, mais & la 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ Des sons quelque peu absents pour un univers Mille et 
la qrarrde tradition musirale. 



I I I I 



MULTIJOUEUR 



J i ll 



POUR : Des ciraptiismes tres agrearjles, des 

eniqmes inlelligentes et un grand classique rajeuni 

CONTRE: Des mojVEmertls limites par 
la motion capture, des ennemis paresseux 
el myopes a la limite de la debillle et une geslion 
rric-rli:jL-i= de la camera. 



NOTEGLOBALE 

Ce jeu melange 
rntelfigemment action et 
aventure. Helas. degros 
defauts I'empechent de 
devenirun classique 
comme son pfedecesseur. 



3 



NHL2000 



■ EDITEUR Electronic Arts 

■ DEVELOPPEUR Electronic Arts Sports 

■ GENRE sport ■ PRIX environ 400 F 




Hk 



*•* 



■ UN HtAUSME frMSMRLWI 

On retrouve parfaitement I'ambiance 
detonante d'un match de hockey. 

La jouabilite de ce jeu est parfaite, le 
qraphisme splenclide et Taction est 
vraiment prenante. Toutes les equipes 
de la ligue americalne sont disponibles. 
ainsi que quelques equipes nationales. 
Au niveau des options, vous pouvez 
tout faire : aileger les regies et meme 
importer une photo de votre visage 
sur un personnage ! Un autre niveau 
de realisme a ete atteint gr§ce a 
ce NHL2000. Quoi qu'il en soit, il taut 
aimer le hockey. C.C 

**•*• 

Puzzle Bobble 2 

■ EDITEUR GT Interactive 

■ DEVELOPPEUR Agetec 

■ GENRE casse-tete ■ PRIX environ 200 F 




■ EUTESDESBUL1£S! Avec Puzzle 
Bobble2, on peut enfin buller 
tranquil lement et a plusieurs ! 

L'une des stars de la console debarque 
sur PC. Ce Tetris a I'envers est assez 
prenant mais handicaps par un portage 
sur PC bade. Graphismes grossiers, son 
primaire... Et pourtant, ces handicaps 
alterent a peine le plaisir des parties 
a deux, ou I'on explose des bulles de 
concert. On s'amuse done mais pas 
forcement longtemps, m§me si le 
principe est connu et basique. 
Bref, un jeu recommande si vous 
avez quelques minutes a perdre avec 
votre fiancee : vos relations s'en 
trouveront transformers I L.-S. R 

• •* 
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Reveiller les morts ! 

Revenant I Eidos nous propose un nouveau challenger pour Diablo. 

■ EDITEUREidos ■ DEVELOPPEUR Cinematix ■ GENRE action/jeude role ■ JOUEURS 1-4 ■ PUBLIC deconseille aux moins 12 ans ■ PRIX env. 370 F 





■ 50 sorts 

■ 23 types d'armes 

■ 1 classes en muftijoueur 

■ 1 editeur de 
niveau complet 





■ Selaanqlaise 

■ Nombreux bugs 
graphiques,petits 
problemes de gestion > 
collisions et blocagea 
niveau de I'aventure 



Plongez dans des donjons 
insondables et des cryptes lugubres 
recelant d'innombrables tresors 
gardes par des monstres 
sanguinaires. Pour toute defense : 
vos armes, votre magie et vos 
competences. Une formule a succes 
gue Revenant va 
~ X-v tenter de 
*^t ."-«* renouveler. 




Certains lieux de villegiatures 
sont moins agreables que 
d'autres. Aussi, apres avoir ete 
crucifie en enter pendant plus de 
mille ans (bonjour les crampes), on 
comprendra que notre heros soit 
heureux de revenir parmi les vivants. 
Pourtant, la situation n'a rien 
d'idyllique. D'une part, vous etes 
amnesique et d'autre part, vous 
devez obeissance au seigneur 
Tendrick et a son conseiller, 

le mage Sardok, qui ont preside 
a votre resurrection. 

Le royaume d'Ahkuilon 
est actueilement menace 
par I'emergence du 
culte des Enfants du 
changement voue au 
dieu Yahogoro. 
Les pretres 
convertissent 
chaque jour 
de nouveaux 



, *L 




■ LE PREMIER BOSS Une femme-araignee. 
Plus tard, cela deviendra un adversaire 
commun, temoignant de votre progression, 



adeptes par la magie 




avant de les 




retourner contre J 




les braves A 




citoyens. Deja, ga, VI 




c'est mechant tout 1 


k O 


plein, mais M 


Im» 


histoire de ,4idlH 




vous ^H 


■l 


motiver 





""fijn 






>s* 



Void Bayne 
le barbare, Morganna la voleuse et 



t 



peuvent etre uniquement incarnes 
en Multijoueur. On les croise pourtant 
danslejeu: 
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Dis monsieur, comment ca marche ? 



taw un jeu qui se veut de role, I'interface permettant de gerer I'inventaire est essentielle. malheureusement, celle de Reuenant s'avere assez inegale. 




L1NVENTAIRE 

L'inventaire illimite est difficile a 
organiser, prenez des bourses pour 
faciliter le rangement. Au-dessus, 
i'Hjulpement de Locke, tres simple 
I aattrlbuer. Les melanges d'armures 
icnt de rigueur. 



LES SORTS 

La creation des sorts par les 
combinaisons de runes est intuitive 
et le parchemin descriptif 
interessant. Mais lorsqu'il faut le 
derouler pour retrouver un sort 
parmi une trentaine, c'est trap long. 



LES OB JETS 

Le descriptii des objets est dur a 
obtenir. Cette case remplagant celle 
des statistiques, on ne voit pas bien 
les effets d'un equipement sur ses 
competences. Pratique : les 4 sorts 
et 6 fioles lies au clavier (F1-F9). 



LES STATS 

La feuille de statistiques est 
partaitement claire. a I'inverse de la 
carte en dessous, minuscule et 
n'indiquant que les environs. Inutile 
et enervant car certains lieux sont 
de veritables labyrinthes. 




1 lis se battent parfois entre eux. Dans le cas present, je profile d'un duel 
re un dragon et un golem de pierre pour invoquer une petite pluie de meteorites. 



1 encore plus, sachez que la fille 
■ unique de Tendrick, Andria, a elle 
laussi ete enlevee. C'est afin de la 

I liberer et de mettre un terme 

huxagissements du culte 

Be vos maitres ont invoque un 

|{iuissant guerrier. 

Ou suis-je ? Qui suis-je ? 

Pourquoi vous ? Le hasard ? 
Ilfaudra le decouvrir, car si vous 
ites contraint de mener a terme 
la mission confiee par vos sauveurs, 
rien n'interdit de rechercher 
Des informations sur votre identite. 
Le scenario s'avere pour une fois 
reellement interessant, avec 
de multiples rebondissements qui 
sauront vous motiver. 

A premiere vue, Revenant se 
presente comme un clone classique 



1 



On a 

rarement 
vu des 
animations 
de cette 
qualite dans 
un jeii de 
cetype. 




de Diablo. Votre heros, rebaptise 
Locke, se balade dans un monde 
heroic-fantasy oil il affronte de 
nombreux monstres afin de mener 
sa quete a bien. Comme dans le hit 
de Blizzard, I'aspect jeu de role est 
essentiel. Votre personnaqe est 
defini par six statistiques (force, 
constitution, esprit, etc.) et neuf 
competences (maniement de I'epee, 
crochetage, etc.). L'experience 
accumulee lors des combats vous 
permet d'augmenter de niveau et 
d'accroTtre les statistiques selon vos 
choix. De meme, les competences 
dependront de vos actions. Bref, a 
vous de personnaliser le heros. 
On trouve aussi ['Inevitable 
inventaire. Sa contenance est ici 
illimitee, rendant impossible la vue 
d'ensemble et done le rangement 



■ AIE CA FAIT MAL ! Cet Ogrok, n'est 
pas specialement sensible aux tornades 
magiques. Malin ! 

difficile. Mais que les maniaques de 
I'ordre se rassurent : des bourses 
servant de «tiroir» permettent 
une classification efficace. II faut 
dire que Fun des grands plaisirs 
de ce genre de jeu est la decouverte 
d'objets, et la, vous ne serez pas 
degu. Fiole de vie, de mana ou 
antipoison, lettres, grimoires, 
nourriture, breloques magiques 
(pendentifs, bagues), armes 
(epees, haches, massues, arc, etc.) 




■ 5A VA CHAUFFER Une bonne grosse boule de feu a bout portant, 
ca efface rapidement tous les sujets de discorde. 
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OPINION 




Franchement, 
je n'y croyais 
pas... Un enieme 
clone de Diablo, 
des cites 
de souris 
interminables, 
on connaissait 
tout ga. Et puis, 
il faut croire 
que le charme 
a opere : 
j'ai apprecie 
Revenant ! 
Meme si 
les petits 
problemes 
d'interface et 
de chargement 
alterent le 
plaisir, les 
monstres qui 
s'attaquent 
entre eux, 
le systeme 
de maqie et 
les somptueux 
graphismes 
m'ont emballe. 
En plus, le 
systeme de 
combat innove 
dans ce type de 
jeu, et le 
scenario est 
convaincant. 



Amis macons, bonsoir 



L'editeur de niveaux Mure avec Revenant c 
des modeles crees sous 3D Studio. 



nprend absolument tous les modules utilises pour realiserle jeu. II v a meme un logiciel permettant d'importEr 




On commence par gencrer un riocor 
defond, ex nihilo ou a partir d'un des 
nombreux niveaux du jeu. II suftit pour 
cela d'emboTter des plaques : e'est auss 
simple qu'une construction de Lego. 





On ajoute ensuite les meuules, les objeEs. 
etc., (le choix est tres vaste). 
Puis viennent les effets visuels, comme 
les sources lumineuses ou les cours d'eau 
(couleur, intensity orientation}. 



On peut disposer tous les monstres et 
personnages que Ton souhaite. II ne reste 
plus qu'a s'atteler au script. L'ergonomie 
de l'editeur rend les choses faciles, 
mais ne dispense pas de lire le manuel. 



et armures en tout genre (du cuir a 
I'or; ensorcelees ou non), tout y est. 
Ou'ils soient achetes en ville ou 
trouves, il y a de quoi rendre jaloux 
le Bazar de I'Hotel du Printemps. 

Revenant sait aussi jouer la 
carte de I'oriqinalite, notamment au 
niveau des combats. Habitueliement, 
la manipulation se limite a un die de 
souris sur un ennemi. Pas folichon ! 
Ici, le systeme est bien plus evolue. 

Le systeme de combat est 
digne d'un beat-them-atl 
avec combos etfatalites. 

Une fois un adversaire cibie, Locke 
peut pivoter autour. Trois coups de 
base sont alors disponibles : I'estoc, 
la taille et le tranchant, dont 
I'efficacite varie selon I'assaillant. 
De plus, en proqressant, notre 
heros apprendra de nouvelles bottes 
puis des enchainements, aupres d'un 
maitre d'arme. II existe aussi des 
fataiites : un enchamement 




■ CA TOMBE SOUS LE SENS ! Plus on gagne d 'experience, moins 
les ennemis semblent redoutables, plus its compensent par le nombre. 
Un bon sort a effet de zone fera le menage. 





■ PETIT SCARABEE Tout droit sorti d'un 
film de kung-fu, Jong le maitre d'arme vous 
enseignera de nombreuses bottes. 




■ LA VILLE Elle regorge d'endroits utiles : armurerie, pharmacie, bibliotheque et bien sur 
taverne. Les conversations, parfois tres droles, fournissent des renseigne merits cruciaux. 



automatique tuant net I'adversaire. 
Le probleme est qu'il faut se collera 
lui pour I'attraper, or, les ennemis 
possedent aussi des prises 
devastatrices (genre « essayons de 
battre le record du lancer de Locked 
ou « imite-moi un paillasson »). 

Soufflez... attaquez ! 

Pourtant, grace a une jauge de 
recuperation, les combats sont loin 
d'etre bourrins. Si vous comptiez 
apparaTtre dans le Guiness des 
psychopathes en assenant 
728 coups de hache d'affilee, e'est 
loupe. Les attaques fatiquent et une 
fois la jauge vide, vous ne placez 
plus qu'une estocade diqne d'une 
limace. Pour reprendre son soufffe, 
il faut recourir a la defense et aux 
esquives. Et tout cela est valable 
avec ou sans arme. II est en effet 
possible de se battre uniquement 



■ CHEZ L'ENNEMI A la citadelle des Enfants 
du changement, vos notes ne semblent pas 
tres accueillants. 
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Diablo fait des petits 



I IGROSSE BASTON II vous faudra battre Baez, le champion des Ogroks, a mains nues. 

I fleureusement, la maqie c'est mieux que 1'E.P.O. 



I amain nue. Difficile au debut, mais 

I lamagie aide. Vous I'aurez compris, 

| lesaffrontements sont bien plus 

I mouvementes et interessants que 

I Jans Diablo ou Darkstone. 

I La magie est bien entendu 

I omnipresente. Les 50 sorts 

I disponibles offrent un vaste arsenal 

I De I'offensif avec les boules de feu, 

I drain de vie, meteorites et autres 

I anneaux de glace. Du defensif avec 

I la bulle d'anti-magie, la carapace 

I de granit ou I'invisibilite. 

iDeschangements de 

I jiatuts comme fureur 

I guerriere, poing 

I vengeur... Et 

I evidemment, des soins. 

I Test tres complet, mats 

] mpeuclassique. Ce qui 



I'est moins, c'est la methode de 
creation. S'inspirant de I'antique 
Dungeon Master, le systeme de 
Revenant se fonde sur ('utilisation 
de runes. Ces pierres mystiques 
(soleil, etoiles, esprit... 12 en tout) 
que vous trouvez en chemin peuvent 
etre combinees pour generer 
un sort. Generalement, les formules 
sont inscrites sur des parchemins. 
Mais en testant des compositions 
par vous-meme, vous decouvrirez 
des incantations utiles bien plus tot. 
Visuellement, Revenant 
constitue un melange 
parfait de 




Dans ta guerre de succession a Diablo, Revenant revendique le titre 

de challenger, mais il n'est pas le seul. Si Darkstone a su nous seduire il y a 

deux mois, les plus qros morceaux sont encore a venir. 



Honneur au prince. Diablo II annonce cinq classes de 
personnages, un monde quatre fois plus vaste que I'ancien ainsi 
que des sorts et des equipements a gogo. La version apercue 



l'E3 sentait deja le hit. 




Le trouble-fete pourrait s'appeler Nox. Cartes aleatoires, 
150 sorts, decor interactif, alignement (bon, neutre ou mauvais) 
de personnages. Du banal, mais siqne Westwood (Command and 
Conquer, Soleil de Tiberium) ga change tout. 




Et tous les autres : Death Dealer de CEil pour CEil, Throne of 
Darkness par Click Entertainment, Soulbringer signe Gremlin 
Interactive et j'en passe. Croisons les doigts et esperons 



d'heureuses surprises. 
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OPINION 



J* 



Malqre ses 
defauts, 
Revenant 
merite le detour. 
Un scenario 
interessant, 
nous emmenant 
dans des lieux 
diversifies ayant 
une forte 
identite visuelle. 
Un systeme 
de combat 
innovant qui 
represents un 
reel atout, 
une realisation 
magnifique, 
un editeur 
de niveaux 
puissant et une 
qrande richesse 
d'equipements. 
Autant 
d'elements 
auxquels les 
fanas du genre 
ne pourront 
resister. 
Les novices 
risquent, eux, 
d'avoir un peu 
de mal a 
s'y plonqer. 



Diablo et de Darkstone. Du premier, 
il reprend les decors en 3D 
isometrique (de la 2D simulant la 
profondeur). Et malqre une 
resolution limitee a du 640 x 480 
en 16 bits, le resultat est detaille. 
Les couleurs sont agreables, 
les effets lumineux (lies a la magie) 
travailles et surtout la variete 
est au rendez-vous. Vifle, campagne, 
qrottes, ruines, chateau... On evite 
le syndrome du troglodyte. 

Des voix convaincantes 

Du second, il reprend les 
personnages en 3D. Cela permet de 
facilement modifier leur apparence 
en fonction des vetements portes 
ainsi que d'obtenir une animation 
decomposee et fluide. Resultat : 
qu'il s'aqisse des humains ou 
des monstres, les attitudes sont 
riches et evocatrices. 

Le charisme des creatures est 
renforce par des voix interpreters 
avec conviction. Les bruitaqes 
contribuent beaucoup a I'ambiance 
avec des rales, des cris, des plaintes, 



N'ayons pas peur des mo(r)ts 



II n'v a pas que dans les jeux video que les morts se relevent pour faire preuve d' heroism e... 




Inspire d' un comic de James O'Barr, 
The Crow raconte I'nistoire d'un jeune 
homme dont la fiancee est tuee et violee 
par des gangsters. Assassine lui aussi, 
il reviendra justement pour venger celle 
qu'il aimait, et sera accompagne partout 
par un corbeau. Ce film, sorte de long dip 
musical lugubre, a plu a tous les 
amoureux du morbide. lis devraient 
d'ailleurs etre contents en apprenant 
qu'un troisieme opus va sortir : 
The Crow : Salvation. 



L'histoire de Gorn, le chevalier fantome, 
est tragique. Tue en combat, Gorn se 
retrouve damne eternellement. 
Terriblement malheureuse, sa fiancee 
vend son ame au diable pour le faire 
revenir d'entre les morts. Si I'operation 
fonctionne, la fiancee est trompee par ie 
Malin et pense avoir affaire a un avatar. 
Repousse par celle qu'il aime, Gorn 
se perd en errance, combat les dieux et 
cherche a reconquerir sa fiancee. 
Le tome 8 vient de paraTtre. 




■ LES DRAGONS lis sont redoutables : puissants, resistants et rapides. Laissez tomber 
le corps a corps et optez pour la magie. 



etc. Le tout meuble par une musique 
tantot plutot stressante, tantot 
bien melancolique. 

Un tableau allechant trouble 
par deux qros defauts. Le premier, 
ce sont les chargements, beaucoup 
trop nombreux et lonqs (15 a 
20 secondes). lis interviennent 
meme pendant les combats ! 
Le second est lie a I'interface 
(cf. encadre « Dis monsieur, 
comment <;a marche?») pas 
toujours tres pratique. Meme si a 
cause de cela, Revenant ne parvient 
pas a tutoyer les sommets, 
sa richesse et son interet pousse 
le joueur a s'y plonger encore 
et toujours. ■ 

-Frederic Dufresne 



L« verdict 



Revenant 



DIABLO HELLFIRE 

Depasse tecfiniquemenl. mais une 
jouabilite belori el une richesse illegal 
■ DARKSTONE 

Bonne exploitallon de la 3D, perso de 

soutien genial, mais un peu court. 

■REVENANT 

Sans ses problemes de thargenient et 

d'inlerface, il devancait Darkstone. 

■HEXPLORE 

Tres inspire pat Gauntl: 

persos. Moche mais ire 






GRAPHISMES 

■ Malgre une resolution limitee a du S-VGA 16 bit 
enfonce ailegrement toi 



AUDIO 

: plonge da 



MULTIJOUEUR 

■ Unedizainede donjon: trop ooi : i: ot vito vus. pas d'objectifs : 
le Mulliioueur de Revenant esl on ne pent plus basique. Dcmmage. 



I L- - i 



POUR : Veritable scenario, systeme de 
combat original, creation de sorts, decors varies, 
realisation reussie, nombreux equipements. 
editeur de niveaux. 

CONTRE : Pas assez de types de monstres. 

interlace pas Ires pratique et... patientez, 5 a 
charge... des chargements... patientez, ca charge,. 
trop lonqs et nombreux. 



NOTEGLOBALE 

Pour apprecier les 
qualites de Revenant, 
fl faut surmonterses 

defauts. Difficile pour 
les novices, irresistible 
pour les amateurs! 
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Specifications 



PROCEsanm et memoirs 



POSSIBIUTES ORAPHI4UES 

■ Acceleration logiciel 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBIUTES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBIL1TES MULTIJOUEUR5 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
DE CONNEXION MINI. I 
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2 CD-ROM ^installation i 

■ I CD-ROM avec ['interface logicielle & tes pilotes 

- I CD-ROM avec Ie logiciei Add DJTM 

- Manuel d'installation multilingue illustpe de photos p 
chaque etape 

- Documentation en ligne sur Ie produit 



IHTH-UMOUSe : Un. 

Technologic de reperage qui donne une precision 
Inegalee grace au remplacement de la boule pap 
une camera optique et un processeur de signal 
digital 



j' Capte 3D Prophet 

Premiepe carte acceleratrice basse sue Ie processeup graphique 
nVidia GeForce 256 i 

- 1 5 millions dc triangles et 4R0 millions de pixels pap seconde I 

- Compatible AGP 4X, Open GL et Direct X7 

- Dynamise I'affichage 2D 

V - Optimisation software et soptie TV I (ideale poup Ie DVD) 
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Optimisation maximale pour tous les 
QUAKe-LIKE 

boutons entierement programmables 
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500 Stylos collectors EH SPOUTS 
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Microsoft 
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Bon de commande 



COMMANDER PAR TELEPHONE : 01 46 735 720 
PAR FAX : 01 46 735 721 
PAR MINITEL : 36-15 SCOREGAMES „ 
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CERGYPONnSI 
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Cede Postal ■ . , Teiephnne: 


Code Client 




HrNcles 


References 


Prix 

































i'envoie moo reglement a I'ordre Je 
Sure-fames VPC 

- It. roe Svaulee - S!24S N1LHII0FF ceilei 

I'envuie mon reglemenr B I orflre de 

Score-tames IPC 
:. rue Rvaulee - 3224S nHLaKDFF cedex 

rtmplir I'encodre ci- desseus 
ef signer 



Indiquez un jeu de remplacement [au mime prix] en cas de rupture de stock 



Frais de port metropnle 24H [1 a G jeux/films 49F] Console/Lecteur 70F 



Frais de port metrnpnle 4BH [18 6 |eux/films B9F] Console/Lecteur 60F 



Frais de port DDM-TOM/CEE B4H [1 a 6 jeux/films 9SF] Console/Lecteur 320F 






":' ■ 



Total a payer 

'.!!!=:'. :■-.,.■ r..:--.-.-!nl 



boieieibieheii 
I J Je regie en especes 
LI Je regie par cheque 

J Je regie par mandar 

I □ Je regie par CI n°: 

| l I r i 1 r I r h r i I i i i l | 

1 Expire Ie / 

Signature : 



C. CdafAUCHANGS 



T^:03 32 80 04 
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JS VOUS REMBOURSONS 2 FOIS LA DIFFERENCE I 

A SELECTION DU MOIS 

ilesmois. SCORE-GHMES vous propose les meilleurs selections du mois au meilleur prix. 
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Raliil Championship 300D 

tooise 
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Bon de reduction 
unusable en 
magasin on en V.P.C 
hois promotions 
hnrs consnie 
offre noo cumnlanle 
tlHHMDESm: 
SCORE-GBrlES 
G.1B DUE HVRULEE 
q??4? Kll.niff ntti 



Blenrar vqus pourrez effectuer vos nctints 

dins le plus grand Scoreg@mes du munde : 



UtbVUIHt 

PREMIER ACHAT 



line carte le (idelite 
vdus sen (Slime 
■"oulliez pis de fiire 
Vampunnez voire 
^c»rle aires chap 
ichal ! lie fiis 
| termiaee till his lime droll i 
if de remise immediate sir les 
I ion 1" Decision III 
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iSES SCORE-Gi MBS- ■ 



HOI LIME 




Me^sm* 



[immaidez 
vos achats 

Par tillnfliiE 

01** 735 mri 

Plf Mini!e.l : 

36-15 SCOMGAMES, 

noreoseipement? 

- les fill ? 

- les soilies ? 

f ii Iclcghone : 
DIM 735 735 

I Irocs ( Istoces : 08 36 685 686 

LES SERVICES SCQRE-SAMES. . . 

[hap mois 
looles les 
niuveantes 
en demoislialioo 
f permanent! 
dans tons les 
SME-KMES 

...LES NOUVBAUTSS. .LES NOW 

RHCHflT DE VOS 
HNCIENS JEUX 

fteraiez tchaigez voire 

ancieo materiel : 

Ensiles, Jeux. Iccessoires. Jen ft 

Lecleutset Films LJJ60»n... 

Etpapeznisp'HOFsuppliineitiiies 

si ce materiel a ete aclete Chez 

SCQHE-GRMES 

[soi presentation On ticket le caisse] 

LEG : ■■:: 'ftSES " 

BES CENTHINES 
D OCCRSIONS 

Le plus grand choix de jeux video 

eo France :*de!00 111 ieoi 
sor lensemole les magasins 
Jen testes, recnnlitioones 
el panties t mois 

UNE EOUIPE 
JEUNE ET 
PHSSiONNEE 

due egulpe qualifiee poor voos 

conseiller. vous oriental dans 
vos choii. lepondre a vns 
questions, vos atteotes... 
La qoalite d'un ion. les prochaines 
sorties ...etc 

...L' &CCUEIL. . .LE OONSEIL. . 
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Intel Celeron 400. 
Performance et 
petit prix, c'est 
definitivement le 
processeur des PC 
a petit budget. 
Env. S50F- 17/20. 
Carte mere BX 
Les meilleures 
marques sont Abit, 
MSI et Asus. 
Env. 500 F - 8/20. 
Memoir e wive 
64 Mo represented 
le minimum actuel 
pour fairetourner les 
jeuxsans probleme. 
Env. 900 F. 
Carte graph ique 
M64 nVidia. 
Avec des 
performances 
prochesduTNT2, 
le M64 possede un 
rapport qualite/prix 
incomparable. 
800 F - 16/20. 
Carte son 
Carte son Creative 
Labs Sound Blaster 
PCI 128 . Une carte 
sonPClquloffrel'EAX 
et deux sorties stereo. 
Env. 200 F- 16/20. 
Disquetfur 
8 Go Quantum ou 
IBM de preference. 
Un element crucial 
a ne negliger sous 
aucun pretexte. 
Evitez les disques 
durs poussifs. 
Env. 800 F. 
Monitetir 
Microscan5P17" ADI. 
Autant profiter des 
avantagesd'un 
17 pouces. 
Env. 1500 F- 16/20. 
CD-ROM 32 X 
Lecteur CD-ROM. 
5a qualite n'est pas 
primordiale dans 
I'arjsolu, ceux 
qui utilisent des 
CD-R opteront 
pour une marque. 
Env. 200 F. 

Disquette 

Helas, toujours 
indispensable. 
Env. 100 F. 

BoTtier ATX Moyen. 
Ceux des grandes 
marques sont 
souvent attrayants. 
Env. Z50 F. 
Clavier 

II devra disposer de 
102 touches 



Env. 100 F. 



5ouris 3 bo u tons 
Logitech Pilot Mouse+. 
Le troisieme bouton, 
voire la molette, 
est devenu essentiel 
dans les jeux. 
Env. 90 F. 

Total S90OFTTC 



Les pieges des PC i 

PC pas cher j Plein de conseils pour vous guider dans votre demarche. 



Le PC est devenu un bien de 
consommation comme les autres, 
la preuve, les prix baissent de 
plus en plus et les plus gros 
volumes de ventes sont realises 
par les hyper marches. 
On peut aujourd'hui obtenir une 
configuration complete pour un 
prix variant entre 2 000 et 
6 000F. Mais ces configurations 
sont-elles a meme de combler 
completement les attentes du 
joueur ? A priori oui, a condition 
de bien connaitre tous les pieges 
a eviter lorsque Ton veut s'equiper 
tout en preservant son budget. 

Tout le monde n'a pas forcement 
les moyens, ou n'a simplement 
pas envie de depenser des mille et 
des cents dans un nouveau PC 
dernier cri. Mais lorsqu'on aborde le 
monde des jeux, mieux vaut etre 
equipe en consequence. En effet, 
alors que Ton commence a parler 




■ PC DE MARQUE Cibox fait partie des marques les plus presentes dans la grande distribution 
et propose des configurations relativement adaptees au joueur. 



evident que pour moins de 6000F, 
il est difficile d'obtenir le compromis 
ideal entre ces deux concepts. 
II faut done jouer avec les prix et 
les composants. A commencer 
par le choix du processeur. 
En la matiere, pas de doute possible, 
le processeur fetiche des petits 



Le processeur n'est pas forcement I'element- 
cle dune configuration performante. 



de quake-like en 3D utilisant des 
dizaines de milliers de polyqones 
et le tout avec des effets de toute 
beaute, autant ne pas s'equiper avec 
du materiel de tortue, qui risque 
en plus de devenir obsolete dans 
deux ou trois mois. 

Pour le joueur, les mattres mots 
sont puissance et evolutivite. II est 



Prenez garde aux PC equipes de cartes 
graphiques trop anciennes ou depassees 
qui vous fermeront la voie des jeux en 3D 
actuels et a venir. 




budgets est sans conteste le Celeron 
400 d'lntel. On le retrouve d'ailleurs 
dans beaucoup 

de configurations proposees par les 
grandes surfaces, et ce n'est pas 
pour rien. II allie la puissance du 
Pentium II et petit prix. II permet 
de jouer confortablement dans tous 
les jeux actuels et vous laisse une 
bonne marge pour ceux a venir. 
En dehors de celui-ci, il vaut mieux 
eviter les configurations a base de 
K6-2, depasse et pas assez 
performant, et aussi celles a base de 
Cyrix M II et de Winchip, ces deux 
derniers n'etant pas du tout adaptes 
aux jeux actuels. A I'inverse, 
mefiez-vous des offres pour petits 
budgets qui integrent un processeur 
dernier cri trop puissant comme 
un Pentium III. Car souvent le 
constructeur a du « roqner » sur la 
qualite du reste des composants afin 
de proposer une affiche allechante 
de prime abord, au detriment de 
I'homogeneite du tout. En effet, 
rien ne sert de mettre un moteur de 
Ferrari sur un chassis de 4L. 



II faut egalement prefer 
attention a un element assez discret 
mais primordial: la carte mere. 
C'est la colonne vertebrale du PC 
puisqu'elle relie tous les elements 
les uns aux autres. Mieux vaut eviter 
toutes celles a base de chipset LX 
ou i810 gui n'offrent pas de 
possibility devolution suffisantes. 
A titre d'exemple, le chipset i810 
inteqre une carte graphique 2D/3D 
Voodoo 2000 qui utilise la memoire 
vive du PC comme memoire video, 
une technique pas forcement 
payante tant en ce qui concerne 
les ameliorations possibles que les 
performances. Un chipset BX ou 
i820 sera done plus adapte a vos 
besoins. D'une maniere generate, 
prenez garde a ce que la carte mere 
possede au minimum quatre slots 
PCI et trois emplacements pour la 
memoire vive, et aussi qu'elle 
n'integre pas de puce faisant office 
de carte son ou de carte graphique. 
Ce qui vous bloquerait a jamais 
toute possibility d'upgrade. 




■ UNITE DE STOCKAGE On trouve de tres 
bons disques durs a moins de 1 000 F. 



178 Gen4 PC Novembre 1 999 



HARDWARE 



moins de 6 000 francs 



Troisieme point a ne negliger sous 
aucun pretexte, la memoire vive. 
Pour jouer a n'importe quel jeu 
recent (strategie ou action), un 
strict minimum de 64 Mo s'impose. 
II est meme preferable de disposer 
de128Mo, mais les prix ayant 
double a la rentree, beaucoup des 
configurations qui etaient proposees 
a moins de 6 000 F cet ete ont 
augmente de 1 000 F ou sont 
descendues a 64 Mo. Autre aspect 
primordial pour le joueur, la carte 
graphique est un element essentiel. 
Etc'est souvent la que les 
configurations a moins de 6000 F 
font defaut. Ceux qui veulent un 
minimum de performances et de 
stabilite en 3D eviteront a tout prix 
les cartes a base de puce Intel i740, 
SIS, Ati Rage 128 VR et Savage 3D 
et se tourneront plutot vers une 
Savage 4, une Voodoo 3 3000 ou, 
au mieux, vers une carte a base de 
M64 de nVidia. En effet, ces 
dernieres disposent d'au moins 

16 Mo de memoire video (32 Mo pour 
la Savage 4) et integrent toutes les 
fonctions 3D actuelles. Dans tous 

les cas, la carte doit etre 2D et 3D, 
fonctionner sur un bus AGP. 

Etudiez tous les elements 

Vous pouvez aussi demander au 
vendeur quelles sont les libraries 
3D supportees par telle ou telle 
carte, et s'il vous repond Direct 3D 
et OpenGL, cela siginife d'une part 
qu'il s'y connaTt un minimum, et 
d'autre part que la carte est 
adaptee au jeu. Pour continuer 
la chaTne graphique, I'ecran est 
souvent propose en option dans 
les configurations des grands 
constructeurs. Ainsi, mefiez-vous 
des off res allechantes affichees en 
grand dans les rues ou les rayons de 
supermarches car souvent, ces prix 
ne prennent pas en compte le cout 
de I'ecran. De plus, les ecrans 
proposes sont en general des 
15 pouces de qualite moyenne. 
Si vous en avez la possibility, 
mieux vaut essayer de trouver un 

17 pouces pour quelques centaines 
de francs supplementaires, vous 
n'aurez certes pas une qualite 
d'image fulgurante mais vous y 
gagnerez en contort. 



Aujourd'hui, 
auncun 
joueur ne 
peut se 
passer d'une 
carte 3D 
veloceet 
integrant un 
minimum de 
fonctions. 



II ne faut pas non plus oublier le 
disque dur, puisque c'est sur celui-ci 
que vous installerez tous vos jeux. 
II doit done etre suffisamment 
volumineux pour pouvoir accueillir 
les plus qourmand5 en espace 
disque sans probleme, celui-ci devra 
done disposer de 8 Go minimum. 
Sa velocite est eqalement un facteur 
de contort. Si vous n'avez pas 
beaucoup de memoire, Windows 
fera beaucoup appel a votre disque 
dur pour emuler celle-ci, alors 
autant qu'il soit rapide. 

Assembleur... 

Si vous avez le choix de la 
marque, IBM et Quantum sont des 
valeurs sures et il vaudra mieux 
eviter les marques comme Seagate 
et Fujitsu. Malheureusement, il est 
rare de pouvoir choisir la marque 
de son disque dur, meme chez un 
assembleur, et c'est souvent sur 
ce point que les configurations 
proposees pechent le plus. Enfin, 
dernier point important pour le 
joueur, la carte son est elle aussi 
souvent negligee. On retrouve trop 
frequemment des puces integrees 
a la carte mere qui font office de 
peripheriques audio d'une maniere 
tres mediocre. Choisissiez plutot 
une carte PCI comme la SB 128 
de Creative Labs qui est tres 
abordable et de bonne qualite. II faut 
done eviter les puces integrees 
comme les ESS 16 bits ou PCI 64 
d'Ensoniq et opter pour une carte 
son compatible DirectSound et, 
si possible, DirectSound 3 D. 





■ QUAKE-LIKE Fraggerses amis en toute tranquillite demande un 
minimum de performances du PC, ainsi qu'une carte graphique recente. 



■ PERFORMANT Le Celeron d'lntel reste la 
reference pour les PC a petit budget. 



LES QUESTIONS 

ESSENTIELLES 

a poser au vendeur avant de se lano 



Suis-je oblige de souscrire un abonnement 

aupres d'un fournisseur d'acces a Internet 

enparticulier? 

Et, si oui, pendant combien de temps ? 

Faites alors le calcul du prix de I'abonnement sur la 

periode obliqatoire et additionnez-le au prix du PC. 

Est-ce que le PC contient au moins 64 Mo 

de memoire vive? 

Dans I'affirmative. le PC est suffisamment equips 

a ce niveau. Privilegiez cependant 128 Mo. 

Combien de slots pour la memoire vive 

y a-t-il dans (e PC? 

II devrait y en avoir au moins trois. 

Combien de slots PCI y a-t-il dans le PC ? 

Un minimum de quatre est imperatif. 

La carte son et la carte graphique 

sont-elles integrees a la carte mere? 

line reponse affirmative sera totaiement 

redhibitoire. 

Quel est le type du chipset sur la 

carte mere? 

II faut que ce soit un BX. ou au pire ZX. 

Quels sont la marque, le type et la 

frequence recommandes pour le 

processeur? 

Un Celeron a 400 MHz d'lntel est le meilleur choix 

du point de vue qualite/prix. 

Quels sont la marque et le type de 

la carte graphique? 

Le nVidia M64 est un met de choix. de meme qu'un 

Savage 4 on une Voodoo 3 3000. 

Quelle est la duree de la garantie? 

Se baser sur un an minimum avec pieces, main- 

d'eeuvre et assistance. 

Est-ce qu'un mode d'emploi expliquant 

('installation du PC est fourni? 

Si non. bon courage ! 

Est-ce que Windows 98 est fourni avec 

lePC? 

Si non, exigez- le. 

Quels sont les logiciels offerts avec le PC? 

Les assemblers n'en proposent generalement 

pas mais les PC de marque sont tres souvent bien 

accompagnes. 
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■ LE BON SON PAS CHER Les cartes son 3D 
deviennent de plus en plus abordables. 

L'endroit ou Ton achete son PC 
est un facteur determinant qui 
influe directement sur'le type de 
I'ordinateur mais aussi sur les prix 
qui vous seront proposes. D'une 
maniere generate, et si Ton exclue 
la vente par correspondance ou les 
prix sont souvent bien au-dela de 
6 000 F, il existe deux moyens de 
se procurer un PC. Le plus courant 
pour les petits budgets est la qrande 
distribution. En effet, les qrandes 
enseiqnes comme Auchan, Carrefour 
ou encore Leclerc proposent dans 
leurs rayons des PC de marque a 
des prix tres bas qui varient selon 
les promotions en cours. Ce sont 
souvent des configurations bas 
de gamme, voire milieu de gamme, 
des constructeurs tels Hewlett- 
Packard, Acer ou Cibox. 

... ou grande surface ? 

A priori I'achat dans un 
hypermarche est plutot sans risque, 
le SAV et I'assistance technique 
font partie integrante de I'offre et 
les vendeurs sont relativement 
competents. De plus, ces PC sont 
souvent fournis avec une offre 
logicielle consequente. Par contre, la 
composition des configurations est 
tres rigide et le seul choix laisse au 
client ne depasse pas celui de la 
taille du moniteur... Enfin, certaines 
grandes surfaces proposent 



MJlffffi fl 



Tous les processeurs peu performants en 3D 
comme le Cyrix M II et le Winchip d'IDT. 




Les PC 

de grande 

marque sont 

souvent 

accompagnes 

d'une 

plethore 

de logiciels 

en general 

plutot 

attrayants. 



mas— 



Ne revons pas, aucun jeu recent ne tourne correctement sur un PC a moins de 2 000 francs. 

Les offres de PC a 

tres petit budget avec 

abonnement Internet 

obligatoire se suivent et 

se ressemblent presque. 

Leur seut point commun 

recurrent: ils sont peu, 

* voire pas du tout, 

adaptes aux jeux actuels. 
De plus, que ce soit 
I'offre Infonie ou telle 
de Cibox, qui propose un 
PC a 169 F par mois, vous 
.- vous retrouverez avec 
un PC deja obsolete. 







ponctuellement des offres de PC a 
moins de 2 000 F, comme ce fut le 
cas avec le PC Infonie. 

Si cette offre est a priori 
interessante, il ne faut pas non plus 
croire a un exces de philanthropisme 
de la part des constructeurs. 
Tout d'abord ces configurations ne 
s'adressent pas du tout aux joueurs 
et de plus, elles sont sujettes a un 
abonnement obligatoire pendant 
une ou deux annees a un fournisseur 
d'acces a Internet. Ce qui au bout de 
cette periode ramene I'addition aux 
alentours de 5 000 F. Enfin, si vous 
desirez obtenir une configuration 
que vous choisirez piece par piece, 
mieux vaut s'adresser a un petit 
revendeur qui assemble les PC 
a la demande. Ceux-ci proposent 
souvent des configurations 
completes, installees et montees. 
Les delais de disponibilite sont 
d'environ 48 heures et les prix 
sont similaires a ceux des grandes 
surfaces. La, les composants 
proposes sont en general plus «au 
gout du jour » que chez les grands 
constructeurs mais vous perdez 



I'avantage d'un SAV, d'une garantie 
et d'une assistance technique sure. 
Ainsi, le plus souvent, une fois le PC 
a la maison, I'utilisateur est laisse a 
lui meme face a sa machine. 
Celui qui n'y connaTt strictement 
rien aura tout interet a essayer de 
denicher une configuration potable 
et suffi5amment evolutive dans 
un hypermarche. Alors que les 
bidouilleurs ou les debutants 
continues prefereront se tourner 
vers la solution de I'assembleur, 
plus souple mais aussi plus risquee. 

Bref, il est a priori possible de 
trouver une confiquration pour 
moins de 6 000 F sur laquelle un 
joueur n'aura pas I'impression 
d'avoir un boulet de trente tonnes 
accroche au pied des qu'il essaie 
un nouveau jeu. Mais il lui faudra 
toutefois realiser certaines 
concessions, soit sur le choix des 
elements s'il se diriqe vers la grande 
distribution, soit sur le SAV et la 
surete de la garantie s'il essaie de 
denicher le PC le moins cher 
possible chez un petit assembleur. 

- Philippe Ramelet 




I NE PAS LESINER La carte mere est un element a ne pas negliger. 
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mnnez-vous / 



IPac cher ! 



a lieu de 42' 




Malm ! 



Seulement 
par trimestre 



Je me mets a I'abri d'une 

eveotuelle augmentation 

de prix du magazine. 



Gonfortable ! 

Je regois tous les mois 
mon magazine 
iectement chez mni. 



12 numeros 
dans I'annee 



Je suis preleve tous les 

mois, mon aboonement 

se termine a toot momeot 

sur simple demande 

adressee ao service des 

abonoemeots. 



A retourner ailment complete et accompagne d'un releve d'identite bancaire a 
Computec Pressimage - Service Abonnement - 55 route de Longjumeau ■ 91387 Chilly Mazarin Cedex 

QOui, je souhaite recevoir GEN4 PC tous les mois. Je peux resilier mon abonnement et faire stopper les prelevements a tout moment sur 

simple courrier adresse au service des abonnements. J'autorise la societe Computec Pressimage a debiter mon compte bancaire tous les 

trimestres de la somme de 67 Francs (formule reservee a la France Metropolitaine). 

QM.aMmeQMIIe 

NOM : 



B128D 



..Prenom : 



Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Tel: 
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SOLUCE 



La Force vaincra ! 

Star Wars Episode One : Racer I Sortez vivant et a la premiere place 



Piloter a plus de 
900 km/h des 
engins gravitant a 
un metre du sol 
sur des circuits 
tortueux n'est pas 
une mince affaire, 
et arriver premier 
dans Star Wars 
Episode One : 
Racer demandera 
ruse, precision et 
reactions eclairs. 

11 y a 25 circuits 
en tout, repartis 
sur quatre 
championnats. 
Nous avons decide 
de vous guider 

a travers les 

12 premiers. 
Apres, ce sera a 
vous de jouer ! 




Pour commencer 

Les modules de course de 
Racer sont un peu delicats 
a piloter. Surtout lance a 
900 km/h et ce a un metre 
m du sol ! Survivre a chaque 
"" ■" I circuit est deja difficile, 

mais finir premier est une sacree qaqeure. Mais a force 
de pratique vous progresserez. Done n'esperez pas 
gagner la premiere fois que vous participerez a une 
nouvelle course. 

Les itineraires 
alternatifs 

Les pistes que vous allez 
parcourir a toute vitesse, 
recelent des chemins 
de traverse. En effet, de 
nombreux circuits ont, 
au moins, un raccourci cache. En fait, I'expression 
«autre itineraires serait plus adaptee, dans la mesure 
ou ils ne font gagner du temps ou passer devant 
les pilotes adverses que tres rarement. Ces itineraires 
alternatifs sont, cependant, utiles pour vous 
preserver de I'affluence des courses et ils facilitent 
('utilisation du turbo. 





Choisirvotre 



Au fur et a mesure que 
vous progresserez dans le I 
championnat, vous 
gagnerez de nouveaux 
vaisseaux et de nouveaux 
pilotes. Chacun aura des forces et des faiblesses 
differentes. Vous pourrez changer de pilote pendant le 
championnat, alors essayez-les tous pour trouver quel 
module convient le mieux a chaque circuit. 

Modifications 
et reparations 

Modifier votre engin est 
tres important, en 
particulier pour les courses 
ulterieures. La meilleure 
■ fagon de jouer est d'avoir 
les parametres de victoire mis sur « fe vainqueur prend 
tout » et de continuer a concourir sur les sept premiers 
circuits jusqu'a ce que vous arriviez premier sur 
chaque. Ne depensez pas votre argent pour I'instant, 
qardez-le plutot pour le prochain championnat. 
II sera alors temps de faire des modifications juste 
avant de commencer le circuit semi-pro. 





Vous devrez 
marchander avec le peu ragoutant Watto 
pour ameliorer vos modules 

"*' tdur en affaires, 



sur les circuits plus difficiles. 
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Comme chaque annee, fin novembre, 
ouverture de la chasse au code Xara a poi/"... 
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Circuit amateur 

Entrainement de la Boonta -Tatooine 



C'est un circuit simple qui permet 
de prendre en main le module de 
course. Ne soyez pas trop confiant 
malgre tout, car un circuit degage 
comme celui-ci est chose rare dans 
les championnats. 

1. Des le depart, vous pouvez 
aller a pleine Vitesse, et ce tout au 
long du circuit. Gardez le controleur 
vers I'avant afin d'atteindre 

la vitesse maximale efenclenchez 
le turbo quand vous le pouvez. 
Gardez le turbo aussi longtemps 
que possible avant la surchauffe. 

2. La seule partie ardue du circuit 
se situe a travers la montagne. 
L'entree est simple, mais la sortie 
est tres etroite. Faites. pivoter votre 
module afin de franchir la difficulte 
sans toucher aux freins. 

3. Alors que vous avez f ranchi en 
toute securite I'etroit passage, vous 
entrez dans une large zone de sable 
blanc. II vaut mieux rester sur la 
piste que de s'aventurer dans les 




parties sablonneuses ou sont 
eparpilles des rochers. Vous pouvez 
passer au travers des petits 
mais il est preferable d'eviter les 



plus gros. C'est une bonne section 
pour activer le turbo, la ligne 
d'arrivee se situant juste apres le 
dernier virage. ■ 



La veie express Mon Gazza - Mon Gazza 



Le trace de la voie express 
Mon Gazza est tres simple et les 
tours sont plaisants et courts, 
permettant une victoire rapide. 

1. Bien que vous puissiez aller a 
pleine vitesse sur tout le circuit, 
vous devrez prendre garde aux fines 
structures sur le milieu de la piste. 

II n'y en a que deux, mais si vous ne 
savez pas oil elles se trouvent, vous 
vous ecraserez dessus. En raison 
de la longueur et de la rapidite 
du parcours, vous devrez vite vous 
positionner en tete et le rester. 
Un accident vous renverra 
rapidement a I'arriere du peloton. 

2. Une fois que vous controlerez 
suffisamment la maniabilite de 
votre module de course, vous serez 
capable de parcourir ce circuit a 
fond, utilisant le turbo des que vous 
le pourrez. Ce circuit vous donne 
aussi I'opportunite de tester la 
fagon dont les modules de course 
virent. En raison de la largeur du 
trace, vous pouvez pratiquer la 




technique du c< tirer et tourner» que 
vous aurez besoin de maTtriser pour 
les prochains circuits. A I'approche 
d'un virage, gardez I'exterieur puis 
tirez le controleur vers vous en 



diagonale. Cela reduira votre 
vitesse et donnera plus de controle 
sur le module de course, vous 
permettant d'effectuer un virage 
serre puis d'accelerer tres tot. ■ 
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SOLUCE 



La promenade de Beedo - Ando Prime 
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Avec la promenade de Beedo 
les choses vont pas mal se 
compliquer. Vous aurez du fil 
a retordre avec ce circuit enneige, 
car vous devrez preter attention 
aux rochers dangereusement 
places, aux plaques de verglas, et 
aux multiples itineraires. 



1. Une petite astuce, des le 

depart, consiste a accelerer droit 
devant et sauter par le trou au 
travers de la structure centrale. 
Ceci vous place en tete des pilotes 
et vous eviterez I'habituel 
entassement de debut de course. 
Faites attention cependant, si vous 



essayez de refaire le saut au second 
tour, il sera plus dur a realiser et 
vous aurez plutot tendance a le 
rater qu'autre chose. 

2. line fois le premier tour acheve, 
I'une des tentes, pres de la zone de 
depart, s'ouvrira. L'entree est assez 
etroite et vous aurez besoin 
d'entramement pour la franchir 
a pleine Vitesse, neanmoins, c'est un 
bon raccourci. 

3,Ami-chemindu tour, vous allez 
rencontrer des plaques de verqlas 
embetantes. II est tres dur de 
s'empecher de qlisser, mais il s'agit 
de rester le plus en ligne possible 
afin de viser la petite sortie au bout, 
La quatrieme plaque de verglas 
est la plus dangereuse car vous 
devrez vous dinger vers le trou au 
milieu des blocs de glace ou 
les contourner. 

4. ATapprochede la montagne 
vers la fin du tour, vous avez le 
choix parmi trois routes. La voie la 
plus rapide est la Crete enneigee qui 
monte sur la gauche et au travers 
du tunnel a flanc de montagne. ■ 



La Classique d'Aquilaris - Aquilaris 




Aquilaris est balayee par 
les vents. Autrement dit, les pistes 
sont loin d'etre du billard ! Done 
prudence, les tunnels venteux de 
ce circuit et les obstacles 
frequents peuvent serieusement 
endommager votre engln. 



1. La premiere zone difficile 
sur laquelle vous allez tomber se 
compose d'une serie de piliers 
centraux a neqocier des le depart. 
Cette zone peut etre fatale dans 
le premier tour, compte tenu de la 
proximite des autres pilotes. 



2. Les tunnels sous-marins 
peuvent choquer I'ceil la premiere 
fois que vous y penetrez. Leur trace 
est sinueux et vous pourrez souvent 
vous retrouver a rebondir de part et 
d'autre comme une boule de flipper. 

3. Par la suite, vous entrerez 
dans un tunnel avec deux portes 
metalliques. L'une se ferme et 
I'autre s'ouvre, mais il est difficile 
d'anticiper laquelle fait quoi. II y a 
une seconde structure identique 
derriere la premiere et vous devrez 
developper des reactions eclairs 
pour vous faufiler au travers des 
portes ouvertes. 

4. Vers la fin du tour, vous 
entrerez dans un tunnel. Serrez a 
droite aussitot car il y a un obstacle 
meurtrier sur la gauche. 

5. Dans la derniere section du 
parcours, vous devez effectuer un 
virage tres serre alors que la piste 
se divise en deux. A I'approche, 
decidez quel chemin vous allez 
emprunter puis activez les 
aerofreins juste avant les chevrons 
rouges et blancs. ■ 
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Malastare lOO - Malastare 




Comme sur la voie express Mon 
Gazza, vous pouvez pousser votre 
module de course a ses limites sur 
ce circuit, en raison des (ongues 
lignes droites. II y a quelques 
virages serres sur fesguels vous 



devrez freiner, mais, a part cela, 
c'est un circuit assez facile. 

1. Prenez garde an grand rocher 
fin au centre du circuit juste avant 
[e marais. II est dur a voir, done 



restez a droite a I'approche du 
premier virage. 

2. Le marais peut etre un peu 
deroutant, etant donne la brume 
luminescente qui s'en degage. II est 
difficile de voir I'autre bout du 
circuit et vous devrez vous diriqer 
vers les deux petites lumieres 
visibles au loin. Passez entre celles- 
ci et vous vous retrouverez la piste 
principale. 

3. Juste apres la mi-parcours, 
vous trouverez un raccourci sur le 
cote droit du circuit. II est 
difficilement remarquable car, a la 
base, c'est un monticule de terre. 

4. II y a un grand saut a effectuer 
vers la fin du tour. Enclenchez 
le turbo a I'approche du gouffre puis 
tirez le controleur vers I'arriere 
lorsque vous planez au-dessus 
afin d'atterrir sur la section 

de circuit en face. Cela demandera 
beaucoup de pratique. ■ 



La vengeance - Oovo IV 




Les affaires se gatent avec ce 
circuit difficile. II n'y a pas moyen 
d'utiiiser le turbo et le circuit 
alterne entre portions larges 
et etroites. Pas facile de s'en sortir 
sans dommages ! 

1. Apres la premiere courbe du 
depart, le virage suivant est tres 
serre et amene a une section etroite 
du circuit. Le virage est tres difficile 
a voir, mais avec la pratique, vous 



serez capable de le prendre 
instinctivement. Ce virage peut faire 
la difference a I'arrivee! 

2. De nombreux tunnels sur ce 

circuit vous plongent dans f'obscurite 
et il est ardu de suivre la piste. La 
section la plus danqereuse est celle 
qui mene a deux structures centrales 
sur lesquelles vous pouvez 
facilement vous ecraser si vous 
n'etes pas averti. 



3. Faites attention aux trois 
enormes ventilateurs dans la partie 
suivante du circuit. Ms peuvent 
sembler inoffensifs, mais detrompez- 
vous. Vous devrez manceuvrer entre 
les pales tournoyantes. Avec de 
I'entraTnement, vous deviendrez 
capable de traverser ce passage sans 
toucher aux aerofreins. 

4. Passe le virage en epingle, 
vous serez confronts a un autre 
danger, et vous aurez besoin 

de chance pour survivre. A la base, 
c'est un orifice rectangulaire 
suffisamment large pour passer 
votre module de course. Le problems 
est qu'il pivote entre position 
verticale et horizontale. II est 
impossible de juger s'il va pivoter ou 
non a votre approche. La meilleure 
tactique est de foncer tete la 
premiere au travers. 

5. Les tunnels antigravitationnels 
perturbent un peu la premiere fois, 
mais vous devrez manceuvrer 

au travers de cette zone remplie 
d'asteroides, puis passer le laser rose 
(attention ! Assurez-vous bien de ne 
pas le toucher), et enfin contourner 
les trois pylones. Encore une fois, 
comme pour toute zone difficile 
du jeu, I'experience viendra avec 
la pratique. ■ 
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Les mines d'epice - Mori Gazza 




Le second circuit de Mon Gazza 
est un peu plus dur que 
le premier. Le parcours est sombre, 
ce qui rend difficile le reperage 
des trajectoires, specialement 
lorsque plusieurs itineraires 
s'offrent a vous. 

1. La premiere chose a laquelle 

vous devrez prendre garde est 



I'ernbranchement qui divise le 
parcours en deux. Cette section 
proche du depart est la seule reelle 
chance que vous ayez de vous 
placer en bonne position et de tenir 
les autres pilotes a distance. 
Attention au terre-plein central ! 

2. A I'entree de la zone miniere, 
vous aurez besoin de choisir la 



route qui siera le mieux a votre 
enqin. Cela vous demandera un peu 
de pratique. 

3. A la sortie de la premiere 
zone miniere, vous arriverez 
presque immediatement a une 
fourche a trois branches. 

La portion centrale est I'option la 
plus sure. Le virage suivant est 
assez serre, il se peut done gue 
vous touchiez aux aerofreins. 

4. Une autre zone difficile de 
ce circuit des mines d'epice 

, se compose d'une serie 
de barrieres anguleuses, qui, si vous 
n'etes pas prudent, vous enverront 
rebondir de part et d'autre 
de la zone. Ce n'est pas I'etfet 
recherche lorsque Ton est talonne 
par d'autres concurrents. 

5. A la fin du circuit, vous 

arriverez a une derniere fourche. 
Celle-ci mene a deux tunnels 
entrelaces. Celui de gauche est 
plus court, mais possede 
des courbes plus serrees que celui 
de droite. Ici encore, votre choix 
sera determine par les 
caracteristiques de votre engin. ■ 






Circuits semi-pro 

La cite engloutie - Aquilaris 
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La premiere moitie de ce trace 
est identique a la Classique 
d'Aquilaris du circuit amateur. Ce 
circuit dispose, cependant, d'une 



extension rajoutee a la fin, difficile a 
maitriser. Encore une fois, la 
parfaite connaissance de cette 
difficulty vous menera a la victoire ! 



I.L'ouverturedu circuit est la 

meme que la Classique d'Aquilaris. 
La distinction debute lors de 
['entree dans la zone miniere. II y a 
un petit raccourci bien utile qui 
permet d'eviter un long virage. 
Gardez I'ceil sur un tube metallique 
rouille dans la partie gauche de la 
piste. Si vous parvenez a emprunter 
ce raccourci, vous couperez une 
large section du circuit. 

2. Alors que vous sortez de la 
zone miniere, vous vous retrouvez a 
faire le tour de la portion de depart 
du circuit original. Cette longue 
section circulate est assez etroite 
et, si vous etes entoure des autres 
pilotes, attendez-vous a etre 
chahute tout du long. 

3. Avant de rejoindre la partie 
de la Classique deja parcourue, vous 
aurez a negocier deux tunnels 
sinueux. Tant que vous avez 

le champ libre, vous pouvez les 
prendre a pleine vitesse ; mais un 
choc peut vous envoyer rebondir de 
part et d'autre de cette zone, done 
restez bien au milieu de la piste. I 
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La gorge des vents - Ando 



La gorge des vents est tres similaire 
a la Promenade de Beedo, mais 
possede de nombreux obstacles et 

itineraires alternatifs. 



1. Vous devriez vous rappeler cecl 
de la Promenade de Beedo. 

Le raccourci est identique et vous 
aurez toujours a attendre le second 
tour pour pouvoir le prendre. 

2. Dans le premier tour, ou si 

vous ne prenez pas le raccourci dans 
les deuxieme et troisieme tours, vous 
entrerez dans une caverne et ferez 
face a un embranchement. Se dinger 
vers la partie en descente a gauche 
constitue un bon raccourci qui 
coupera une large section du circuit. 

3. II y a un grand saut a effectuer 
apres le temple. Enclencher le turbo 
et planer est la meilleure tactique 
pour eviter de percuter violemment 
le sol et d'endommager votre module 
de course. Mais ne planez pas trop 
longtemps ou vous tomberez dans le 
gouffre devant vous. 

4. Lorsque vous serez sur la 

plaque de verglas apres le saut, vous 




devrez manceuvrer prudemment au 
centre de la rampe metallique. Le 
plus rapide et plus dangereux chemin 
est celui au centre. II n'est pas facile, 
en raison des deux etroits passages 
dans le mur qui necessitent que vous 
pivotiez votre engin. II est plus 
simple de prendre le couloir sur la 
droite. Celui-ci est tres etroit mais, 



en manceuvrant adroitement, vous 
pourrez utiliser cinq fois votre turbo 
afin de rattraper le temps perdu. 

5. La section finale du circuit 
comporte un slalom entre des 
obstacles rocailleux. II est a esperer 
que votre module de course possede 
un bon maniement. ■ 



Le derby des 

Sur ce circuit, vous pouvez 
pousser votre module de course 
dans ses derniers retranchements. 
II y a cependant quefques virages 
dangereux, done soyez prudent. 

t. Juste apres le premier virage, 
vous arriverez sur le seul raccourci 
du circuit. II est assez difficile 
a remarquer car il se confond avec 
le flanc de montagne, mais vous 
devriez ['utiliser car il fait 
I'economie d'un virage plutot long. 

2. La premiere caverne dans 

laquelle vous penetrerez vous 
prendra par surprise. Elle est 
trompeusement etroite, done serrez 
a gauche a son approche et 
procedez avec precaution 
au travers. II fait sombre a 
I'interieur, ce qui rend le circuit 
un peu dur a reperer, et vous devez 
vous attendre a subir quelques 
dommaqes quand il y a d'autres 
pilotes avec vous. 




3. En sortant de I'etroit tunnel, 
la seule autre difficufte a laquelle 
vous devrez faire face est un rocher 
saillant sur la partie gauche 
de la piste. II peut etre assez 



difficile a eviter car il 
apparaTt brusquement apres un 
virage, mais une fois son 
emplacement connu, anticipez et 
virez en consequence. ■ 
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Les meilleurs jeux du commer- 
[cta prix massacre. 

Barrage, le hit d'activision a 

prix modique : 
:-De ('action explosive 

-Des mondes 3D ultra-real istes 

-Mode multi joueur LAN, 

modem et Internet. 



; Special Sierra 
Collector avec 3 jeux PC 
complets : Cart Racing, 

Red Baron, Silent Thunder. 



Toutes les stars de I'ete. 
Tous les films de I'ete US. 
Les avants-premieres des block- 
busters de la rentree. 
Un dossier special " Star Wars " 
+ 2 CD-Rom dont un CD "Star 
Wars" et une collection fantas- 
tique de fonds d'ecran, 
eeonomiseurs d'ecran. 



Special Sharewares ft freew3res 
400 logiciels PC dont plus de 
350 en francais. Les meilleurs 
logiciels francophones pour la 
maison et les loisirs, I'ensei- 
gnement et I'education, le 
bureau et I'entretien de son 
PC, le jeu seul ou entre amis. 



PRIX: 45 F 

I Special Sharewares ft freewares i 
Les 400 meilleurs jeux du 
moment enfin reunis. 
La selection ideale pour 
se detendre a tres bas prix : 
strategic - arcade 
simulation - casino. 



Bon de commande a retourner, accompagne de votre reglement a : 

Pressimaae - Service commande anciens numeros - 2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cede; 



Q M. □ Mme □ Mile 

Norn : 

Prenom : 
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Code Postal : | | | | | | Ville : 

Tel : 

Je regie par □ cheque a Tordre de Pressimage 

I carte bancaire n° : | | | | | | | I I I Mill 

expire fin : / 

Date et signature : .../.. 71 999 



Bon de commande 


Reference 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 






x F* 


F 






x F* 


= F 






x F* 


= F 






x F* 


= F 






x F* 


= F 


Total anciens numeros TTC -ncjoutez 10 f d e a™ d e port pw rev Ue = F 



I I I I I 
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-Ordlbanna 
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Si vous pilotez un module de 
course avec une excellente 
manceuvrabilite, poussez-le a sa 
limite sur ce circuit. II y a quelques 
portions deiicates, mais si vous 
partez en tete, vous ne devriez pas 
avoir trop de mal a gagner. 



1. Le sen! reel danger du circuit 
sont ses sections etroites. Avec un 
peu de pratique, vous pourrez les 
prendre a pleine Vitesse avec juste 
quelques ajustements de trajectoire 
afin de rester au centre de la piste. 
Ces sections etroites peuvent etre 



fatales si les autres piiotes vous 
entourent. 

2. Apres la premiere section 

de circuit etroite, vous plonqerez 
dans un couloir cylindrique. C'est 
une bonne occasion pour 
enclencher un ou deux turbos, mais 
attention, si vous sortez du couloir 
trop rapidement, vous finirez votre 
course droit dans le mur au virage 
suivant. Cela vous pulverisers 
certainement, done activez les 
aerofreins des que vous sortez du 
couloir. 

3. Apres le couloir, vous sere: 
sur une autre section du circuit qui 
permet d'utiliser le turbo. Cela dit, 
faites quand meme attention au 
virage a angle droit, droit devant. 

4. En entrant dans la derniere 
ligne droite, vous aurez a faire 
un saut. Restez au centre 

du circuit et enclenchez votre turbo. 
Vous devrez passer au travers 
d'une breche dans un bloc 
metallique suspendu par une qrue. 
Tant que vous resterez au milieu de 
la piste, vous franchirez sain et sauf 
la ligne d'arrivee. ■ 



Le def i de Zugga - IMon Gazza 




Ce circuit sur Mon Gazza est 
tres similaire a celui des mines 
d'epice du championnat precedent. 
Mais ne vous y fiez pas, il y a 
quelques portions difficiles lorsque 
le circuit se divise. 

1. Alors que vous quittez la 



dans les sables rouges de la zone 
miniere. Attention aux trois 
enormes foreuses qui se deplacent. 
La facon la plus simple de les eviter 
est de passer en dessous (entre 



cite de depart, vous vous retrouvez leurs chenilles geantes). 



2. Juste apres la quatrieme 
foreuse, vous foncerez vers un large 
embranchement du circuit. Les 
sections gauche et droite de la 
fourche sont de meme longueur, 
done dirigez-vous pleinsqazvers 
celle qui vous convient le mieux. 

3. Comme pour les mines 

d'epice, vous entrerez ensuite dans 
un meandre de tunnels. Deux 
chemins se presentent a vous : celui 
de droite est plus court, mais plus 
sinueux ; celui de gauche est plus 
long, mais plus facile a negocier. 
Votre choix est fonction du module 
de course que vous pilotez. 

4. A la sortie des tunneis sinueux, 
vous enchaTnerez sur un autre 
tunnel aux courbes deiicates. 
Vous serez susceptible d'utiliser 
les aerofreins. 

5. A la sortie du tunnel, il sera 
necessaire de rester au centre 
de la piste et d'accroTtre le niveau 
de turbo. Un saut vous attend 
droit devant et vous devrez utiliser 
votre turbo pour le realiser. ■ 
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Toute I'actualite du hardware, 
de la creation et des loisirs pour PC 



Cartes TV. 3D. video montage: le comparaUl du mlllenalre 1 1 



Sacrilege 

Lechip3Ddetr6ne 

le Pentium 

nVidia GeForce 2S6 : 



Creez 
' voire site; 



Susieni Shoe* 2 
The Numail Soul 
et aus8l Drakan, Honieworln m ... 






♦Cartes 3D 

des tests exclusifs sur 

les nouvelles cartes 3D 

♦Creation 

Un dossier complet pour 

creer votre site Internet 

*Jeux 

Le cyberpunk dans les jeux 
video : System shock 2, 
Drakan, The nomad Soul 



EXCLUSIF 
MISE A JOUR 

DU BIOS 

-POUR PASSER 

L'AN 2000 



+ 2 CD-Rom pleins a craquer !!! 
!°56 en kiosque le 10 novembre ! 



Pour recevoir PC FUN N°55 directemenl chez vous : 

Remplissez et retournez-nous ce coupon a I'adresse suivante : 

Presslmage - Service commande anciens numeros - 2 impasse Boudeville 

BP1121 -31 036 Toulouse cedex 1 



Prix Unrtaire 

42 F 



10 F 

Prenom : . . 



Tel: 



Me Postal : Ville : 

Ja regie par □ cheque a I'ordre de Pressimage 

j carte bancaire n Q 

Kpirefin : .../... 

Dale et signature : ...I.../V. 



Prix identities 

-] pour la France 

et I'etranger 1 



SOLUCE 



$!BSmmtt£< Conquer 



GUIDE DES MISSIONS GDI 

REPEREZ VOTRE ITINERAIRE Nos cartes de mission vous aideront a balayer les forces du NOD. 




INFANTERIE LEGERE 

Ces soldats peu couteux et efficaces, 
peuvent detruire la plupart des 
vehicules. Aidez-les de medecins. 

DISC0B0LE5 

Tres efficaces contre tes vehicules, les 
renadiers et les batiments. Attention, 
ils infliqent des dommages aux allies 
comme aux ennemis. 
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pour lit survie et le developpement de votre espi'ee, p/iiiigerez dims tin 
monde stupefutnt oil loin prend i/ne autre dimension. 
Images de synlbese, motenr 3D en temps reel, intelligence nrtifieie/le 
donueut vie il ce miinde groiiilliint oil il fnndrii fit ire preuve 
d'intreiiiosite el de perseveritnee pour iltleindie I'llltime einpe. . . 

In rencontre avec I'Homme. 



SOLUCE 




INFANTERIE VOLANTE 

pouvant atteindre les zones de combat rapidement, 
ces guerriers constituent egalement d'excellents 
eclaireurs. 

UNITES TECHNIQUES 

Ces gars representent I'epine dorsale des forces de 
tout joueur vicieux. Vous pouvez prendre le contrdle 
d'un batiment ennemi avec une seule de ces unites. 

LYCAON 

Ideal pour effectuer des patrouilles autant que pour 
combattre dans de petites escarmouches. 

VBT AMPHIB1E 

Envoyez vos troupes a travers terre et mer. 
Que demander de plus ? 

TITANS 

L'equivalent du tank moyen dans Command S. Conquer, 
premier du nom. Construisez-en autant que vous pou- 
vez. lis peuvent non seulement reduire en cendres les 
ennemis mais aussi les ecraser. Cool ! 



Station radar 



Station de relais 



Station de reiais 




198 Gen4 PC Novembre 1999 



Les nouveautes d abord 



Gratuite avec le premier achat ! 

-— --TT1 De nombreux privileses 
1 '-* avec la Megacarte 

\ et 5% de remise* sur 

\ des prix canon ! 



lorms de don de reduction de 50 F. 



Tendez I'oreille sur /'emission 
fun attitude du lundi au vendredi 
a 12 h 30 et GAGHEZ 10 JEUX 
d'un seul coup et d'un seul .'.' 



Liberty Surf 



THE NOMAD SOUL r s 

Melantaventure, action, NotyM^SoUt 

combat et jeu de role, 3fc#flbt 

The Nomad Soul vous plonge m 
dans un univers ^ 
de science-fiction en 3D 
realiste et detaille. I 



Venez chercher votre CD-Rom 

d'acces GRATUIT* 

a Internet dans votre Micromania 

et decouvrez le site sur 

www.micromania. fr 



MICROMANIA : partenaire de remission 
TESTS sur GAME ONE diffusee tous 
les vendredis, merctedis, samedis 

9 et dimanches. 



RALLY 2000 

Un realisme a 

couper le souffle. 

Affrontez les meilleurs 

champions de rallye et ne 

sortez pas de la route ! 



'£000 



ifTgffl 



It 



LES MICROMANIA 



REGION PARISIENNE 95 micromania c 

77 MICROMANIA VILUERS-EN-BIERE 



78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN 



06 MICROMANIA NICE ET0ILE 



57 MICROMANIA METZ SEMEC00RT 69 MICROMANIA LYON LA-PART-OIEU 



^^ffiE3ESjE|aS 



69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 



69 MICROMANIA SAINT-GENIS 



1SBSI11EB1 
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Mission 10 : reprendre le controle de la base d'Hammerfest 




AEROGUSSEUR LRH 

Unite de defense 
polyvalente qui frappe 
unites aeriennes 
comme terrestres. 

DESINTEGRATEUR 

Voici un tank tres puissant. 
II est aussi meurtrier contre 
I'infanterie que les vehicules 
ennemis et fait une tres 
bonne unite de defense. 
Prenez garde car il infliqe 
des dommages a toute unite 
prise sous son feu, amie 
ou ennemie. 

MAMMOUTH MARK II 

Extremement efficace 
mais couteux. Lachez le 
derriere les lignes ennemies 
avec vos porteurs ORCA 
et admirez le travail. 
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LA V-BOX : 
LE CHAINON MANQUAN 







IN 



ft 




Mfltez 3 ratee cara/e tfe/M /arte, 
!//! msaetrnm, an Mff/fisrajB, m tectei/r 0H 
i wire PS. 0* 




g wfflffgg /?// re m «HH i ygfflf mm 

GNiserm las gaalites tiujeu sur ebbsoIb en les 
nntimisant grass a la teetiBBlBBie PC /carte Mia 

BtEartBSBB] 

* f anile P utilisation 

*PassBi 6b la BBBsale an PC par simple eHe 

*Jbbbi am a" as images b" bbb Maitian te 21 bits 

saittSJ millions He eauleurs. 



BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE CENTRE PE GROS M°l \-r/ 

59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 llNTE 
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vimm.mmmm?m-m 



Point de depart _ 




RADAR MOBILE 

detecte les mouvements 
ennemis, autant a la surface qu'en 
sous-sol, mime en terrain non 
decouvert. Ideal comme systeme 
d'alarme d'avant-poste. 

LES ORCAS 

N y a plusieurs types 
d'ORCAS, chacun d'eux est 
extremement efficace. 
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LES MONDES NE SE SONT PAS FAITS EN UN JOUR 



#%\ 











Commandez les anciens numeros de Generation 4 



COMPLETEZVITE 
VOTRE COLLECTION ! 




on ae commanae 



Ban de cammande a reteurner, 

accampagne de voire reglement a : 

Pressimage ■ Service commande anciens numeros 

2 impasse Boudeville 

BP1121 ■ 3103B inulnnse cede* 1 



Bon de commanae 



TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Nom : . . 

Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : Villa : 

Je regie par □ cheque a l'ordre de Computec Pressimage 
□ carte bancaire n" : I I I 1 I Mill Mill Mill 
expire fin : . . ./. . . 
Date et signature : .../.. 71999 I B128 I 



Mission 12.2 : detruire ia gare de ravitaillement en armes chimiq 





STRATEGIE GDI 

PRENEZ GARDE AU « FEU AMI » 

Faites attention ou vous placez vos 
troupes car, au final, il se pourrait que 
vous detruisiez plus de vos hommes 
que d'adversaires. Les discoboles (et les 
unites lance-flammes chez le NOD) 
sont les pires fautifs. 
Afin d'eviter trop de dommages venant 
des tirs amis, eparpillez vos troupes et 
essayez de garder fes differents types 
d'infanterie dans des escouades 
distinctes. II en est de meme en ce qui 
concerne les vehicules comme 
le desintegrateur (ou les tanks fance- 
flammes chez le NOD). Essayez de leur 
adjoindre des medecins. 



Mission 14.1 detruire le site de missiles chimlques 
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SOLUCE 



FORTIFIEZ VOIRE BASE 

Murs et structures 
defensives sont moins 
chers et plus rapides a 
creer desormais, mais 
pour repousser 
des assauts de grande 
enverqure, vous ne 
pouvez vous passer 
d'une bonne quantite 
d'unites moyennes 
a I'interieur de 
votre base. 
Gardez plusieurs 
unites lourdes a 
proximite afin de 
repondre a n'importe 
quelle attaque 
soudaine. Pour 
ameliorer I'efficacite 
de vos forces de 
defense, utilisez 
beaucoup d'unites 
de types differents. 
Par exemple, Titans 
(et Tanks-scarabee 
pour le NOD) pourront 
contrer fa plupart 
des attaques d'unites 
lourdes, mais pour 
balayertous types 
d'infanterie, il vaut 
mieux utiliser Lycaons 
(et I'infanterie cyborg 
pourle NOD). 





STRATEGIE 
GDI 

MURS ANT1-TEMPETE DE FEU 

Les mursjouent toujours 
un role vital dans la defense 
de votre base, lis permettent 
de canaliser les unites 
ennemies dans des zones 
favorables aux embuscades 
et de controler leur chemin 
d'acces a la base. 
L'utilisation des murs 
anti-tempete de feu est, par 
ailleurs, cruciale dans 
des missions ulterieures. 
Construisez ces murs 
a environ 10 cases de 
I'extremite de votre base et 
activez-les des que vous 
entendez un tir de missile 
ennemi. Tout missile ira 
s'ecraser sur le bouclier et 
un nuaqe toxique 
commencera a se repandre. 
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Mission 2 : survivre a la tempete 



Base du NOD 





LE FLEAU SOUTERRAIN 

L'ennemi utilisera 
probablement des 
attaques souterraines 
avec une regularity 
remarquable, done 
placez vos unites 
mecanisees ou 
l'ennemi apparaTt afin 
de stopper son 
attaque. 

Les unites que vous 
placez detruiront aussi 
efficacement tout 
ennemi apparaissant a 
proximite. Si vous ne 
pouvez pas vous 
permettre de laisser 
des unites eparpillees 
sur votre base, 
essayez de construire 
des sols en beton. Ms 
empechent les 
vehicules d'apparaitre 
dans votre base et 
evitent I'apparition de 
crateres. 




mm 

I Point de deparl 



Base du GDI « 



Base du NOD 




>% ' I Missile 
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a un prix 
I99F! 



MICRO 



Retrouvez 

Le numero 13 a partir 

du 16 novembre 



Des articles delirants 
et DROLES a lire pour 
RIREnsiDIVERTIR... 

Indus un CD-Rom Mac et PC 
avec des sharewares DELIRANTS, 
des videos ETONNANTES, 



Des dossiers COQUINS 
sur les stars du moment... 



e>h doliro 



b coupon ci-contreaccompagne de vntre regl 
par cheque a I'ordre i 



ING& voir 



ISltl 



Ib^sP^ 



Id? 



J 
I* 



| 6 n d e (ommande Micro Dingo 


REFERENCE 


QUANTITE 


Prix unitaire 


TOTAl 


1 Ref. : 




x 35 F* 


= 


| Ref. : 




x 35 F* 


= 


1 Ref. : 




x 35 F* 


= 


1 Ref. : 




x 35 F* 


= 


| TOWl ANCBNS NUMEROS TTC -fcijoWHiaf de fra« de port p™ re™ = 




Ip 


•u. . 


1 






1 Je regie par o cheque a I'ordre de Pressimage 

Ho carte bancaire n° : ' ' ' ' 1 Mill Mill 1 1 1 1 1 

Jexpire fin : .../... 

^Date et signature : .../.../1999 
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CARTES DE MISSION DU NOD 

PLAN D'ATTAQUE Maintenant, vous pouvez planifier vos attaques afin d'ecraser le GDI. 



Base du NOD 



MEMENTO DES 
UNITES NOD 

INFANTERIE LEGERE 

Comme pour le GDI, ces soldats 
sont efficaces, a la fois contre 
les vehicules et les troupes 
terrestres, a condition qu'ils ne 
soient pas surpasses en nombre. 

INFANTERIE CYBORG 

Similaire a 1'infanterie legere 
mais nettement plus efficace. 
Ces troupes sont lourdement 
armees et supportent 
de serieux dommages. 

VOLEUR MUTANT 

Ideal pour capturer des vehicules. 
Utilisez-le pour vous approprier 
les precieux tanks ennemis 
comme le Mammouth Mark II, 
puis utilisez le propre arsenal de 
combat du GDI contre lui. 

INFANTERIE LANCE-ROOUETTES 

Pratique pour detruire 

les vehicules et les structures, 

mais assez pitoyable contre 

1'infanterie. 




UNITES TECHNIQUES 

Vous pouvez prendre le controle 
d'un batiment ennemi avec un 
seul ingenieur. 

COMMANDO CYBORG 

L'une des unites les plus 
devastatrices du jeu, 
le commando cyborg, est une 
enorme menace pour I'ennemi. 
II se fraie un passage au travers 
des lignes ennemies en detruisant 
troupes, vehicules et structures 
un peu a la fagon du chasseur 
fantome. II est peut-etre petit 
mais costaud. 

VBT SOUTERRAIN 

Que peut-il y avoir de plus drofe 
gue de creuser jusgu'au centre 
d'une base ennemie pour deposer 
un chargement d'unites 
techniques ou de cyborgs ? 

MOTO D'ATTAQUE 

Utilisez cette unite pour 
decouvrir les zones alentour. 



Mission 1 : represailles 


Is : \ ± 


BstationteleB 


/ 


. .\ 


H Base du GDI fl 


[ Base du NOD J 


^fefc. ^<i 


"^ 


><»** :'..? 




^ .■='■' 
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Mission 3 : liberer le commandant rebelle 



TONDEUSE 

utilisez ce vehicule pour moissonner 
les veines de Tiberium meurtrieres qui 
permettent de produire des 
armes chimiques. 

TANK-SCARABEE 

une bonne unite de defense qui a la 
possibility de s'enfouir dans le sol. 
Utilisez ce vehicule pour defendre des 
structures clefs de votre base ainsi 
que les champs de Tiberium. 

TANK FURTIF 

ce tank leger est capable de se camoufler, 
ce qui le rend extremement danqereux. 




Mission 5 : black-out 
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EFFICACE 



imm£diat 



PlayStation 



Nl CHEQUE 



1 


PLAYSTATION 

DRIVER 

EVIL ZONE 

DIVER'S DREAM 

V-RALLY 2 

BLOODY ROAR 2 

ANNAKOURNIKOVA'S 

APE ESCAPE 

SYPHON FILTER 

SILENT HILL 

VIRUS 








PUMA STREET SOCCER 




CROC 2 




GUY ROUX MANAGER 
HARD EDGE 
NBA PRO 99 



Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau- 
tes CEDEROMS, Jeux Playstation et K7 parmi pres 
de 400 titres en stock, en vous connectant par 
minitel sur 3617 EFI. Indiquez votre adresse de 
livraison, choisissez le ou les titres et le hardware 
qui vous interessent, vous recevrez les produits 
commandes tres rapidement, sans frais de port ; 
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 



4SESSS9 



UN CHOIX 

EXCIPTI0NN 



IT CD-ROMS ! 




HARDWARE : 
CONSOLES Nl 



i3imi»vroii'jj»rcr: 

iiiiij;iji7j;iaaiBi 



BALDUR'SGATEIalegende 

de I'lle Perdue 

CHRONIQUES DE LA LUNE NOIRE 

OUTCAST 

ALIENS VERSUS PREDATUK 

DUNGEON KEEPER 2 

FIGHTING STEEL 

BRAVHEART 

STARSIEGE 



BH ! Hi ! ri ' . ' l. ' . F J? l 



C OMMAND &( :n .'".'■ I 
KINGPIN .... 
TRIVIAI PURSUIT 



MONOPOLY 

CLUEDO 

MACH WARRIOR 3 
SORTILEGES Rage of mages ; 

ARMY MEN 2 

BATTLE OF BRITAIN 



ROLAND GARROS 1999 
RESIDENT EVIL 2 




aigr-i«»i:i,-,ni«.«l:fc't 



ARS EPISODE 1 RACER 

ANNO 1602 

HALF-LIFE 

TOMB RAIDER 3 

MOTO RACER 2 

i/IBAT FLIGHT SIMULATOR 



'fjDitfuuui 




40 ■ * 



n? .' 



PlayStation 
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ARTIUERIE 

Ce n'est pas ('unite la plus 
blindee. Cependant, elle a 
I'avantaqe de posseder une 
longue portee de tir et une 
grande puissance de feu. 

BANSHEE 

La replique du NOD a 
I'ORCA du GDI. Le banshee 
est rapide, efficace et 
meurtrier. 

TANK LANGUE DU DIABLE 

Vous transpercerez les 
defenses ennemies en 
quelques secondes avec ce 
petit monstre. Cependant, 
il est moins efficace contre 
des unites blindees et trop 
couteux pour etre produit 
en masse. 
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fOILA DE QUOI f AIRE VOTRE PREMIER ALBUM 



Le retour dE la 




6 logiciel culte 




■A*S 




M^1|'^B 



les libres de droits 



\i 



5 minutes passees sur un logiciel Ejay sant suff isantes 
pour etre definitivement contamine par le virus ! 

Cre'ez vos propres morceaux avec les plus incroyables d€S logiciels de musique et transfoi mez voti ( 
PC €n veritable Home studio. Tout a ete fait pour que vous realisiez le plus simplement du monde de; 
mix d une qualite exceptionnelle sans aucune connaissance musicale. Les interfaces simples et intuitive; 
les milliers d echantillons musicaux . les nombreuxoutils de creation re'volutionnaii es et les possibilite? 
infinies des logiciels vous feront decouvi ir le plaisii d'etre un acteur a part entiei e du monde de la musique 

i vous voulez en savoir plus : Concours de mix, demos a telecharge 
infos produits, forum, jeux sur : www.ejay.net 



FOCUS 






fwww.mcm. nst% 
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OLITEC 



Dire OUI a OLITEC, 
c'est dire QUI a I'lNTERNET! 



Watemory 

(PirectMail V90) 



Fonctionne 

ordinateur eteint ! 

• Lisez directement 

vos E-mails 

sur I'ecran du 
SmartMemory, 
ordinateur eteint ! 



Pour 986,73 F HT, 

• Remplacez votre repondeur, fax, Minitel , 
modem Internet, par le SmartMemory Direct'Mail V90 ! 

• Avantages de la SmartMedia Card 8 : 

■ Changez votre message d'accueil simplement en remplacant votre 
SmartMedia Card*. 

Passez d'un message professionnel a un message personnel 
en inserant simplement une nouvelle SmartMedia Card". 

■ Archivez vos donnees. 

■ Ce mini disque dur electronique d'une capacite de stockage de 4 Mo, 
conserve vos messages, fax. E-mails, et si vous le desirez, retirez votre 
SmartMedia card*, et vos donnees seront protegees. 




**5* 



so*- . X 



La solution ideale pour le particulier et le professionne 

S peed Com 

Le modem 
dedie a Internet ! 



OLITEC • I" fabricant francais de fax modems repondeurs et de logiciels de communication 
BP 592 • 54009 NANCY Cedex • Tel. 03 83 30 90 00 • Fax 03 83 32 38 45 • httpllwww.olitec.com 





Mission 10 : detruire le centre de recherche du GDI 




STRATEGIE NOD 

FAITES DES EQUIPES 

Des equipes, encore des 
equipes. La meme regie 
s 'applique a vos unites 
blindees. Utilisez differentes 
touches du clavier pour 
selectionner differents types 
d'escouades afin d'adapter 
vos attaques a I'opposition qui 
vous fait face. 
Gardez des unites contre 
I'infanterie (troupes lance- 
flammes ou Frelon), une 
escouade d'assaut lourde 
(Titans, Tanks-scarabee, et 
artillerie), et une force aerienne 
sur le qui-vive. Posseder 
des equipes specifiques pour 
repondre a n'importe quelle 
situation d'attaque ou de 
defense vous permettra d'aqir 
rapidement et d'exploiter toute 
opportunity se presentant a 
vous, comme une breche 
inattendue dans les 
defenses ennemies. 
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Plongez dans I' atmosphere unique des grandes 

ipopees maritimes du XVIIIeme Siecle grdce a 

Corsairs Gold... 

k Plus de 50 missions a realiser aux commandes de 
navires fidelement reproduits 

■k 4 campagnes completes mettant en scene les 4 

grandes Nations maritimes de I'epoque: Prance, 

Angleterre, Espagne et Hollands 

•k 1 mode Aventure inedit ,.-» 



Mais pour tous ceux qui ont deja vecu la fureur 

des abordages et I'intensite des combats du premie 

volet de Corsairs, I' extension Cor" 

"Les Nouveaux Conquerants*" votus a 

dhbtenir toutes les fonctionnalites de la nouvelle 



Xhessite la version i 




( -on' plan- 



Corsairs vu par la 



"Corsairs est tout simplement 

un excellent |eu..." 

GEM •***H/T 



"Un graphisme supeibe, des m" 
passionnantes et une ambiance 



__irsconsti,ueuntresbon 



cnptivante hissenf ce jeu au niveau des jeu, qui vous paraiysera des heures 
meilleufs jeux de strategic du moment* durant devout votie ecran." 



r 



"JEUX 90% 

Tel: 33 (0) 1 



jgteam ?0% 

4 01 - Fn : 33 (0) I 46 32 25 54 



M i C R I D 5 



SOLUCE 
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Simple CLIC 



Double CLIC 



Triple CLIC 



Puissance ___ 

• Processeur AMD® K6-2 400 Mhz 

• Carte mere 57 100 Mhz PA2013 ATX 
AGP 1 Mo cache 

• 32 Mo de SDRAM 100 Mhz 

• Disque dur 4,3 Go Ultra DMA 

• Ventilateur pour AMD 

• Carte video Cirrus AGP 4 Mo 

• Lecteur de disquettes 3" 1/2 

• Clavier 105 t. avectouche "Euro" 

• Souris PS/2 comp. Microsoft 

• Boitier ATX 230W 3x5,25" + 2x3,5" 

• Moniteur 15" On Screen Display Monyka 

• CD ROM 40X Multiread 

• Carte son 128 voix PCI compatible SB 

• Haut-parleurs 160WPMPO 



Arcade : 

• Processeur Celeron® PGA370 466 Mhz 

• Carte mere Pll Intel ATX 440 ZX DFI 

• 64 Mo de SDRAM 100 Mhz 

• Disque dur 6,4 Go Ultra DMA/66 

• Ventilateur Celeron A 

• Carte 2D/3D processeur 3DFX Voodoo 2 
Banshee 16 Mo AGP 

• Lecteur de disquettes 3"1/2 

• Clavier 105 t. avec touche "Euro" 

• Joystick Microsoft Home Sidewinder 

• Souris PS/2 comp. Microsoft 

• Boitier ATX 230W 3x5,25" + 2x3,5" 

• Moniteur 17" On Screen Display Monyka 

• CD ROM 40X Multiread 

• Carte son Sound Blaster 64 PCI 

• Haut-parleurs 260W PMPO 



Titan. 



• Processeur Intel* Pentium III 550 Mhz 

• Carte mere Pill Intel ATX 440 BX DFI 

• 128 Mo de SDRAM 100 Mhz 

• Disque dur 10 Go Ultra DMA 

• Ventilateur pour Pentium III 

• Carte 2D/3D Riva TNT2 16 Mo AGP 

• Lecteur de disquettes 3" 1/2 

• Clavier 105 t. avec touche "Euro" 

• Souris Logitech WheelMouse 

• Boitier ATX 230W 3x5,25" + 2x3,5" 

• Moniteur 17" MONYKA OSD 

• CD ROM 36X Toshiba compatible 
Audio Extraction 

• Modem OLITEC interne PCI V90 

• Carte son PCI Sound Blaster 128 

• Haut-parleurs 450W PMPO 
+ caisson de basse 



3.999TTC 6.390"' 10.890™ 



Windows 98 CD +750F 

Microsoft Worksuite 99 +883F 

Carte mere BX DFI vers BX ABIT Jumperless....+130F 

Cirrus vers Banshee 1 6 Mo +484F 

Ecran 15" vers 17" +643F 

1 an 

Garantie pieces 

■c sine 

w C1II9 

Garantie MO 

SAV rapide 

Parking a 50 m 

Conseil 

Mise a niveau materiel 

VPC 

France metropolitaine 

divert du mardi au samedi : 

10h30-13h et 14h30-19h 

du mardi au vendredi 

10ti-19h le samedi 



micro.clic@wanadoo.fr 



DD 3,2 vers 6,4 Go +274F 

DD 6,4 vers 10 Go +160F 

32 vers 64 Mo SDRAM 100 Mhz +215F 

64 vers 128 Mo SDRAM 100 Mhz +360F 

Souris PS/2 vers WheelMouse +145F 



Boitier ATX vers boitier ATX 

face coulissante hydro +245F 

HP 160W PMPO vers HP 260W PMPO +54F 

HP 160W PMPO vers HP 450W PMPO 

+ caisson., +91F 



w& 




PIECES DETACHEES 



Modem carte PCI Olitec V90 303F 

Joystick Microsoft Sidewinder 233F 

JoyPad Microsoft Sidewinder. 270F 

Volant Microsoft ForceFeedback 985F 

DD 4,3 Go Ultra DMA Quantum 686F 

DD 6,4 Go Ultra DMA IBM 960F 

DD 20 Go Ultra DMA IBM 2354F 

Carte mere Pll BX DFI 654F 

Carte mere Pll BX ABIT BH6 809F 

Carte mere Pll BX ABIT BH6-2 968F 

Carte mere S7 100 Mhz ATX DFI 599F 



Carte mere S7 100 Mhz format AT 491 F 

Video ATI All In Wonder 128 16 Mo 1560F 

Video 3DFX Banshee 16 Mo AGP 556F 

Video Leadtech TNT2 AGP 16 Mo 975F 

Video Leadtech TNT2 AGP 32 Mo 1401 F 

Video 3DFX Voodoo3 M2000 865F 

HP 160W PMPO 95F 

HP 260W PMPO 149F 

Lecteur CD 44X Multiread 338F 

Lecteur disquettes 3,5" 122F 

Lecteur int. ZIP 100 IOMEGA ATAPI 592F 

Rack IDE ventile 1 19F 



01 41 39 9000 
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SOLUCE 




*t ' ; ® 



5S*. Base du GDI 

Basede £*■' 
missiles 3 4— _ 

B»* Construire une 
artillerie du NOD 



Mission 15.2 : un no 




LES CAPRICES DU TIBERIUM 

Afin d'utiliser efficacement les 
troupes mutantes, attirez les unites 
ennemies dans les champs de 
Tiberium. Vous serez alors capable 
de detruire des forces beaucoup 
plus nombreuses que les votres, car 
le Tiberium regenerera vos troupes. 
Evitez, malqre tout, cette tactique 
sur le Tiberium bleu, car sinon 
vous courrez le risque de declencher 
une reaction en chaine entramant 
('explosion de tout le champ - et de 
vos troupes. Lorsque vous attirez 
des troupes sur le Tiberium, 
encerclez-les, restant juste 
hors de portee. Elles finiront par 
s'effondrer et mourir. 
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ft MY a JAMAIS EU NUUIPARTAUTANTDASWCES ETDESOLUCES QITAUJOURDHUI SURASTU&SOLU ! 




2,23 F/mn Nudge Interactive 



TEIGNARD 



Lecteurs en colere 

lci r le courrier est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 



C'est d'la bonne 

Cher Teignard, 

j'ai, depuis quelques jours, une 
liaison bus 8 bits avec une disquette, 
ma carte mere refuse d'en entendre 
parler, elle menace de me couper 
1'alim et de me formate? si je 
continue a lui transferer des donnees. 
Mon processeur s'en tout du 
moment qu'elle n'esl pas ve'rolee, 
il m'a dit «dem...-toi avec ta carte 
mere». Je ne peux meme pas sortir 
de mon systems car je suis encore 
sous garantie. Je ne sais plus vers 
qui me tourner. je l'aime, aidez-moi. 
ST3600 

Cher ST, 

j 'ai moi aussi vecu une liaison extra- 
parallele avec. une imprimante. 
Ma carte mere I'a egalement tres 
mal pris et in' a meme menace de 
me couper le SCSI si je perseverais. 
J'etais jeune, insouciant et surlout, 
coinplefement electrise par cette 
formidable machine done j'ai 
continue a la frequenter 
discretement, en passant par le 
DOS. Les PHI cafteurs n 'ayant pas 
encore ete inventes, je n 'at pas ete 
decouverl, jusqu'au jour ou une 
defragmentation du disque dur 
m 'a remis brutalement a ma place. 
Ce fut (disque) dur. Je ne souhaite 
a personne de vivre une experience 
pareiile. Je souffre encore 
d'imporlanles sequelles an niveau 
de ma carte video, qui hallucine 
desormais chaque fois qu'elle 
apergoit une disquette. 
C'est pourquoije cotnpatis de 
toittes mes puces avec tot 
Mais la prochaine fois, lorsque tit 
fumes une barretle de RAM, evite de 
m 'ecrire. Ou attends deux, trois 
jours, histoire de te sentir un peu 
mieux. Ah tu n'as rienfume ? 




L'lbol 

Salut La Teigne ! 

II n'y a pas si longtemps (n° 115), 
Luc protestait dans un « Coup de 
gueule » qu'il en avait assez des 
editeurs qui nous resservent sans 
arret la meme soupe. Je cite : 
« ... Marre de la frilosite' des editeurs 
qui refusent de developper autre 
chose que des suites... » et plus loin, 
« ...on devrait refuser de tester [es 
jeux suivis de ehiffres ! » Et voila 
que notre cher Luc se met a 
apprecier le jeu qui a connu le PLUS 
de suites comportant le MOINS 
d'innovations. La seule modif faite 
entre Tomb Raider I, II, HI et IV est 
le tour de poitrine de Miss Seat 98- 
99. Non content de 1'avoir vue deja 
dans trois jeux. je ne sais combien 
de pubs sur le petit ecran, vous vous 
rejouissez presque de la sortie du IV, 
sans compter qu'on va aussi se la 
farcir dans les cinemas. Le premier 
etait superbe. le deuxieme a profite' 



Les suites, 
on pent dire 
qu'on a tous 
tendance a 
en avoir ras 
lebol. 



ans 



Je. rote a la gueule des publicites mensongeres 
Surveille done un peu ton alimentation. . . 

Vous devriez plutot faire un bi-mensuel 

Non mais pa va pas la fcete ? Et pourquoi pas un quotidien ? 

Je ne veux pas que tu me publies, je veux juste ton assistance a mon probleme 
Pas de cbance : non seulement je te publie mais en plus je ne faide pas 



des modifs qu'il fallait, le troisieme 
n'a connu que le support 3D en 
plus et d'apres tout ce qu'on sait, 
le quatrieme n'a RIEN (ou si peu) 
de plus que ses predecesseurs. 
Teignard, toi qui as les yeux 
ouverts (et le crane rase), fais 
passer le message. (...). 
Jean-Seb 

Alois toi, il foot que tu changes 
de lunettes. S'il est exact que Luc 
s 'insurgeait contre les suites, il n 'a 
en aucun cas exprime un queiconque 
enthousiasme dans sa preview 
(n° 126). Alors dans Vabsolu, nous 
sommes tous d'accord: les suites, 
on a tendance a en avoir ras le bol. 
Toutefois, il faut moderer nos 
ardeurs car si le principe n 'est pas 
rejouissant, les suites ne nous ont 
pas reseire que de mauvaises 
surprises. On s 'apergoit meme qu 'un 
concept en beton supporte largement 
mieux les declinaisons que les 
mitres. Personne ne depiorera les 
sorties de Dungeon Keeper! tandis 
que des jeux comme Command & 
Conquer! ou justement Tomb 
Raider TV, regoivent un accueii plus 
mitige. De la presse en tout cas, 
puisque le public fait nettement plus 
confian.ee it une licence ou a un titre 
qui a deja fait ses preuves. C'est 
d'autant plus vrai pour Tomb Raider 
qui revient chaque annee. A ce 
niveau-la (mais ga n 'engage que 
moi), j'estime qu 'avec le meme 
personnage, le meme type d' action 
et des scenarios analogues, unjeu a 
tres peu de chance de se renouveler 
et d'offrir an joueur les emotions 
des premiers jours. Cependant, 
si I 'on en croit notre redae'ehef 
les derniers echos sur lejeu 
semblent prometteurs. 



Oil sont les donjons ? 

Salut Teignard! 

Oil est passe le temps oil les capes et 
les epees des jeux de role dominaient 
les flingues et les armures des 
quake-like ? Si je t'ecris c'est pour 
avoir des nouvelles de Morrowind. 
la suite de Daggerfall. Que fait 
Bethesda ? Par nostalgie de la serie 
des Elder Scrolls, j'ai achete 
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LA LETTRE Dll MDBS 



La mortdujeu d'aventure ? 

Salut la redaction, 

je m'etonne de trouver dans plusieurs journaux des affirmations 
nous predisant la mort du jeu d'aventure (...). Je ne comprends pas. 
O.K., O.K., les amateurs de baston ont eu quelques bons jeux ces 
deux dernieres annees, les amateurs de strategie sont combles, 
les rolistes se fatiguent devant leurs PC et ne parlons pas des 
simulateurs de vol ou des jeux de sport ! Mais les amateurs de jeux 
d'aventure ont-ils ete en reste? Mais que faites-vous des Black 
Dahlia, Blackstone Chronicles, Sanitarium, Tex Murphy Overseer, 
King Quests, Grim Fandango, Discworld noir, Outcast, L'Amerzone? 
On vend moins de ces jeux-la? C'est sur: 

1. Le jeu d'aventure n'est pas encore Multijoueur {a quand cette 
possibility d'ailleurs? Tu serais Gabriel et je serais Grace, notre 
enquete progresserait en parallele et nous nous retrouverions sur 
Internet pour echanger nos indices et deductions...). 

2. Le jeu d'aventure vieillit mieux gue les autres. Myst, Gabriel 
Knight II, Monkey Island ou les Chevaliers de Baphomet se vendent 



encore (meme Atlantis, c'est dire !). Ms demandent moins 
aux machines et un possesseur de P166 asthmatique peut 
jouer confortablement. Quand on n'est pas riche, on achete ces 
jeux-la plutot que les dernieres nouveautes (...). 
Mais bon, vous qui etes dans le secret des dieux, vous avez sans 
doute des infos que je n'ai pas. L'avenir est peut-etre vraiment 
sombre. Pourtant, ce qui compte, ce n'est pas le nombre de jeux 
qui sortent dans un genre mais le nombre de BONS jeux et j'ai 
I'impression gu'il y a peut-etre moins d'echecs pour les jeux 
d'aventure que pour les autres genres. Peut-etre parce gu'il 
y a moins de concurrence ou parce que les produits sont plus 
differents les uns des autres. Je me trompe? 
Benedicte 

Diantre! 

Oui, tu n'as pas la berlue, la presse parte effectivement depuis 
quelques mois d'une baisse de regime des jeux d'aventure. 
Alors tu t'insurges et c'est legitime. Mais les jeux d'aventure 
dont nous deplorons I'effritement sont les « vrais « (Gabriel 
Knight II. Sanitarium), pas les hybrides action/aventure 
(Outcast) ou culture/aventure (Chine). Le jeu d'aventure a 
mute, chere Benedicte et rien ne sera plus comme avant! 



recemment Redguard que j'ai fini 
en cinq jours (t'esepate, hein?) 
et j'attends desormais ce formidable 
jeu qu'est Morrowind. Des nouvelles 
des Elder Scrolls? 
Longue vie a Gen4. 
Frederic 

Eh oui, 

les temps sont durs, mon ami, pour 
les medievistes... Quoique... Entre 
Age of Kings, teste dans ce nutnero, 
Planetscape Torment qui arrive et 
Might and Magic VII deja sorti, il 
me semhle que les donjons et les 
dragons out encore la vie belle! 
Je me demande done ce qui te prend 
de rdlerainsi! Quant a Morrowind, 
si Bethesda I'annoncait encore 
Vannee derniere, c'est pour I 'instant 
le silence radio. Desole done pour 
les fans de Daggerfall mais comme 
qui dirait, pas de nouveiles... 



La revolution 
iiaura pas lieu 

CherTeignard, 

Middle Earth Online (M.E.O.) etait a 
1'origine un jeu publie par Yosemite 
Studios. Ce jeu. avail pour cadre 
Tunivers de Tolkien, etait destine 
au on-line et devait utiliser plusieurs 
idees re'volutionnaires : la mort 
permanente (une fois le perso mort, 
i] fallait en recreer un), un systeme 
de magie reduit au strict minimum, 
des N.P.C. (personnage eontroles 
par l'ordinateur) qui balanceraient 
le systeme economique, etc. Ce jeu 
passionnait done naturellement tous 



II est bien 
naturel 
d'aspirer a 
une certain© 
quietude 
ludique apres 
de longues 
fusillades. 



\esfans de Tolkien sur le Net et. 
pendant plus d'un an, sur un forum, 
certains internautes se sont devoue's 
a ce jeu, tous les aspects ont ete' 
discutes avec les developpeurs. 
En mars dernier, nous avons appris 
que Yosemite Entertainment e'tait 
rachete par Sierra, sans inquietude 
ear Sierra avait assure a Yosemite 
qu'ils avaienl toujours carte blanche. 
Quelques mois plus tard, nous 
apprenons que certaines productions 
vont etre annulees et d'autres 
completement remises a ze'ro pour 
cause de « vision divergente ». 
Parmi clles: Middle Earth Online. 
Fallait s'y attendre: quand un jeu 
sort des sentiers battus, tout le 
monde a peur. Dans quelques jours, 
ils vont done nommer une equipe 
de developpement payee pour etre 
d' accord avec eux et on se 
relrouvera a la fin avec un jeu qui 
ressemblera a un autre el ou t'on 
trouvera des magieiens aussi 




-K«^<5y^1r~ 



puissants que Gandalf a tous les 
coins de rue, des hobbits tuant des 
dragons et 5 000 elfes par serveur. 
Voila, tout qa pour dire que je suis 
exlremement de^u. 
Lord 

Pleure mon petit, pleure, ca va 
refaire du bien. Ah, qu 'est-ce que 
vous deviendriez, pauvres petits 
scarabees, si vous n 'aviez. pas la 
paternelle epaule de papa Teignard ? 



Des tripes et des boyaux 

Bonjour Teignard ! 
(...) Cela fait plusieurs mois que 
je me demande pourquoi les 
developpeurs jugent necessaire de 
mettre un minimum d'hemoglobine 
dans icurs jeux. comme, par 
exemple, dans Shadow Man, 
Blood 2, Sin, Cannageddon et Aliens 
versus Predator, pour ne citer 
qu'eux. Attention, je n'ai pas dit de 
faire de la censure comme le fait une 
certaine famille qui habite en France. 
J'approuve plutot le contraire meme, 
mais de la a sorlir toutes les 
semaines de nouveaux quake-like 
encore plus violents, encore plus 
«de'gueulasses», encore plus 
tachants (bah ouais, ca salit tout c,a !) 
il y a une marge ! El je felicite les 
jeux comme Re-volt qui ne font pas 
betement comme tous les autres et 
innovent: un jeu enfantin, marrant 
et distrayant, dote de graphismes 
super leches et d'un bon gameplay. 
Bref, y a bon ! 
Anonyme. 
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TEIGNARD 



Bravo ! 

Eniierement d'accord avec toi mon 
canard, lis commence/it a nous 
saouler avec teur Iripaille et 
lew viandaille. et ca devient 
mechamment systematique. 
On n 'est plus des joueurs, on est 
apprentis bouchers I Et mime s 'il 
n 'est pas desagreable d'eparpiller 
virtiieliement son procliain aux 
quatre vents, il est bien normal 
d'aspirer a line certaine quietude 
iudique apres de tongues fusillades. 
La, c'est sur, desjeux comme Re-volt 
ou Lego Racers s'imposent 
(et encore, vous n 'avez pas vu 
Theme Park World). Vous voyez que 
les developpeurs pensent a tout! 



Parigots tetes de veaux 

Bien le bonjour, noble teignard ! 
Je t'ecris pour pousser un coup de 
gueule ! Je suis furieux, revolte et 
meme tres en colere de m'apercevoir 
que c'est toujours aux Parisiens 
que revient 1'honneurde pouvoir 
postuler au poste de pigiste. Dans le 
dernier numero, je me suis apercu 
que je repondais a tous les criteres, 
sauf un : habiter la region parisienne. 
Je ne peux pas tole'rer qu'il y ait 




une selection ge'ograpbique : rnettez- 

moi a l'epreuve et je vous prouverai 

que j'en suis capable. 

Alors provinciaux, rebellion ! 

Charles-Henri 

Mais bougre d'asticot, si tu espret 
ct fairs 500 km pour venir chercher 
une version, beta a la redaction pour 
la rapporler le surlendemain, il n 'y 
a pas de probleme. Sache seulemeut 
que lesfrais de train seront a ta 
charge. Tsss j'vous jure... 



Je suis sur 
que dans 
quelques 
mois, vous 
avouerez 
que 6 etoiles, 
c'etait 
exagere. 



YDUS ETES NOMBREHX 

A VOUS PIAINDRE 



Quoi ? Six etoiles ? 



Salut la Teiqne, 

je t'ecris cette beile lettre pour te faire part d'une remarque (...) a rencontre de Gen4. 

Voila : hier je regois le numero de septembre avec Soleil de Tiberium (que je m'etais achete deux 

jours avant) en couverture. Je me dis: encore un cinq etoiles a moitie merite. Je me precipite au 

test et la stupeur... Comment peut-on accorder six etoiles a un remake de C&C a peine plus joli ? 

Alors que certains jeux (Baldur's Gate, Half-Life, etc.), 

meritaient amplement six etoiles 

car devenus jeux de reference plus tard. A I'epoque du test 

de Commandos (n°112) je me souviens d'une phrase 

de Cedric qui disait : « Je fonde mes six etoiles sur le fait 

que ce jeu innove. » Dans C&C 2 il figure dans les points 

negatifs la mention que le jeu n'innove pas... 

C'est tout de meme pas tres logique non ? Le pire, c'est que 

vous aviez fait la meme chose avec Alerte rouqe, il y a trois 

ans, et que quelques mois plus tard, toi-meme Teignard 

avait avoue que ce jeu ne les valait pas et maintenant vous faites exactement la meme erreur avec 

sa suite... incroyable. En plus, elle ajoute encore moins de nouveautes qu'Alerte rouge en son 

temps, et je suis pret a parier que dans quelques mois, vous allez avouer que c'etait exaqere. 

Jean-Marc 

Dans le mille Emile. Comme I'intitule 1'indique. nous avons recu une pluie de lettres 

comme la tienne. Vous etes sacrement nombreux a vous etre indignes de la note 

attribute a Soleil de Tiberium et a raler. C'est simple, je n'ai regu aucune lettre d'accord 

avec les six etoiles : impressionnant ! Cela signifie-t-il que le jeu a degu son public ? Ou 

que seuls les grincheux ont pris la plume ? Quoi qu'il en soit, le jeu avait deja divise la 

redaction etje ne suis pas etonne que vous reagissiez ainsL Cela dit, un test, ce n'est 

pas qu'une note et il ne faut pas oublier de le lire I Didier a parte amplement du jeu, 

suffisamment en tout cas pour se faire une opinion. On est d'accord ou pas. 

Si ensuite, vous courrez Tacheter, vous savez a quoi vous allez jouer. Ne comptez done 

pas sur moi pour pleurer sur voire sort. Si certains redacteurs ont insiste pour mettre 

six etoiles (et meme si j'etais contre), c'est qu'ils se sont amuses ou alors 

qu'ils ont ete sacrement bien traites par une attachee de presse professionnelle ! 



ACCLAIM 

Technique : 01 -11 06 59 97 de 17h a 19h, 
du marol au vendredi 
Cheats, tips : OB 36 6S 2-1 68 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de !7h a !9h. 
les fundi, mardi. mercfedi et vendredi 
Cheats, tips : 08 36 6B 17 7! 

i.'mi';l : J 6b A division 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h. 7j/7 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 {2,23 F/mn) 



Technique : 04 72 65 SI 91. 

lundi el mercredi de I7h a Zlh, samedi de 16h a 20h 
Cheats, tips : 0B 36 69 5919 (2.23 F/mn) 

■ GRVO 

Cheats, tips : 08 36 6B 36 82 (2,23 F/mn) 

■ DISNEY 

Toutes' questions: 015375 50 50 



Technique : 04 72 53 Z5 00 de 9h a 18h; 
dti lundi au jeudi et le vendredi de 9h a 17h 
Cheats, tips; 08 36 68 55 15 

■ EIDOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi. de 9h a 1BH30 

Cheats, tips : 08 36 68 19 21 (2.23 F/mn) 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
el les lundi e! samedi de IQh a 18h 
CiieatsJips:08 36 681771 

'■:inii; jri;5 ActiviSion 



Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : InfDqrames France, Service Hoi lin 

4. rue des Draperies 

69532 St-Cyr-au-Mant-d'Or Cede* - France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel : 3615 INF0GRAMES 

Email : 5upp0rtiinfogrames.fr 



Technique: 01 46 01 54 Z1 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 [2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 MicroTds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a T9h et le 



samedi de lOh a 18h 



Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75 

Miniiel:3615Take2 

■ TLCEDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de9h a18het les vendredi et samedi de9ha17h 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77 

Fax.: 02.99.08.96.45 

Du lundi au vendredi I0h30 a I2h30 et 13h30 a 19h30 

Cheats, tips : 08 36 68 4632 (2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 Soft £1.39 F/mn) 

-■mail : hoMineraubisolt.fr 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni Imprimante, ni timbre... ni rien, lis 

peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@planete.net 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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fiarte son PCI 

1 canaux 
Dolby Digital §.1 



liwee aves Is Sondius HaaiaBa 1650 el Pewsr BVD Prs 
1 SHOtlfitsieur Selby 6 canaux ay Ssrmat 525 
1 Suiiiioier de SOW IS6HI-H5KU 

1 enceinte centrals it 18W [76Hz-2QKRzl 

2 enceintes frontales de 1BW U0Hi-26Ha 
2 enceintes surround de ION imiiumi 



MkWENL 



****>. 



esent chez 



Auchan 




t61. 03 21 84 
fax 03 21 84 



NEXT 



Noel avant 

l'heure ! 

France, pays du bonheur. Nous sommes le pays ou les gens 
depensent le plus en cadeaux de Noel au monde. Les editeurs I'ont 
bien compris et nous prevoient un raz de maree de jeux. 
Parmi les millions de pages (euh...) prevues pour notre numero 
de decembre, retrouvez du foot et des femmes. 



Un ou deux matchs de foot a la 

tele, qa ne vous suffit pas ? Vous 

etes frustres des performances 

minables de I'equipe de France ? Qa 

tombe bien, le nouveau Fifa arrive ! 

Des centaines d'equipes, des milliers 

de joueurs, un graphisme splendide, 

une ambiance du tonnerre, le tout 

avec une jouabilite hors du commun, 

Fifa 2000 s'annonce comme la perle 

des jeux de foot, le cador des 

patates sur PC, le super heros des 

pralines dans le petit filet, la 

septieme merveille du monde, bref, 

le jeu a posseder absolument pour 

quiconque aime la baballe ronde en 

cuir. Et croyez-moi, on va vous le 

decortiquer des le mois prochain. ■ 



Fifa 2000 



BPC CD-Rom 



OlreCthMI Editorials 
; ■eitt-.-Ce ta publication : Bodbfray Giud 
D redeui qeneral : Patrick Andre. 
AstlsKntte te direction : Anne Dekkcr. 
fji'c- Ccegue^Slr-pPaneLwoisanl. 



,icbe[:fJ 



Ef Lati! 



Secretaire M redaction; Julio Ballesler. 

Cotr?;ii -p ■ Sophie Grimaui 

!. pf ii %•. j-ioue : Sebaslien Tasserie. 

Redacteurs : Luc-Santiago Rodriguez. Cedric CasperTnt 

Ont participe a ce numero : Jerome Solignv. Kheridine Me 








ilquo {CO-ROM. internet): 

PDG : t faiant MotjuIs 

Cnarqedes ventes CD-ROM : ■"(tip Fraeril 

(posh 3233 ■ msrttnstfcnpar! -media it) 

38.«je6a(iWirJJ 5 ACS Monties 

.el 01 « 



13? 3i 
0I*;;(37«. 



GwrfFCeS ec.'.eoci Computo : ' PHfovtggaueapBBldB 
flliSOOWF PDG Gcctfrov tfuficei:. 
(PrmrJijam a:: cnnaires Pressimage. Ccmputec Media) 
* tr,f h I ie Uitji HKcMrweihtXlex- France, 
ftmnreslon parlldire <-ic;urs 
SSN en t:us ■ 0?pai legal <e :-imtilie '999. 

. eroo ce lout telle, photo ou document impligue {'acceptation 
ijl'.ci do eur libra publication dans le journal. Les document; 
pas retoamfa-ta loi du 11 mars 1957 n'autorisanL am lermes de 
altnta ; et 3 de I'artide 4l,d'une part, gue a les copies ou 

i: ilnctere'il 'u^i ■■■•'> s 'ir.a.i.? prK'= du cdpiil-: 
deBi .-.si une utilisation collective > et. d'autre part pup 
i ■- •. '11 ires et les courtes citations dans un Put d'eiemple et 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGEI 



Boulanger 

La selection du mois 



LES NOUVEAUTES 



199 FRS 
HACHETTE 

AKAKLIKE 2 

•Ce logiciel d'eveil pour les 
plus petits est, encore une 
fois, unique sur ce segment. 



A[-aldi||e€ 




369 FRS 

TAKE 2 

RAINBOW 6 : 
ROGUE SPEAR 

• "Rogue Spear» est tout aussi 
surprenant que "Rainbow 6». 
Beaucoup de petites 
ameliorations qui le 
positionne deja comme un 
tres bon titre. 




349 FRS 

TLC EDUSOFT 

PRINCE OF PERSIA 3D 

■ Plongez dans I'univers 
oriental de ce jeu mythique. 
« Prince of Persia 3D» est 
simplement fabuteux. 



349 FRS 

TLC EDUSOFT 

PANZER GENERAL 3D 

• Un jeu de strategie base sur 
les combats entre chars. 
"Panzer General 3D» arrive 
enfin ! 




LES BONNES AFFAIRES 

199 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

K.O. 

• Un jeu de boxe tres bien 
reussi. Un rapport 
quaiite/prix a mettre K.O. 




299 FRS LE TITRE 

HASBRO 

COLLECTION , , 
«JEUX DE SOC1ETE» 

* Retrouvez : 

- Monopoly 2 (disponible) 
-Trivial Pursuit Millenium 
(sortie mi-novembre) 

- Le masque fatal : Cluedo 
Chronicles 
(sortie mi-novembre) 



LES INDISPENSABLES 



690 FRS 

HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE 2000 

■ Une multitude de media au 
service du consommateur. Tout 
est simple, de la navigation a 
I'apprentissage. 
Mise a jour disponible pour 290F. 



279 FRS 
HACHETTE 

TELETUBBIES + PELUCHE 

■ Vos enfants vont adorer 
retrouver leurs personnages 
favoris sur un support 
interactif. Une peluche est 
off e He. 




129 FRS 

CODEMASTERS 

COLIN MC RAE 

• Un must du jeu de voitures 
sur PC qui a ce prix-la, doit 
trouver sa place dans votre 
logitheque. 





LE PRODUIT DU MOIS 



369 FRS 
MICROSOFT 

AGE OF EMPIRE 2: 
THE AGE OF KINGS 

• Vous, qui avez passe tant de 
temps a conquerir, a envahir 
les territoires ennemis, 
retrouvez dans le meme 
esprit la nouvelle campagne 
avec «Age of Empires 2». 





■ Fans de logiciels, (Cartels 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMtENS • AUBAGNE • AULNAY-S0US-80IS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC ■ BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CAb 

CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS ■ F0NTENAY-SOUS-B0IS ■ GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • 

LEERS ■ LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS ■ LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY ■ 

MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARiOIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE 

RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETiTE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • 

VITROLLES 



t BouianGER 





(OIMIHMMZ VOW ftO( Kill Vfll(«flU Oil (OIKUIKZ VOTM MOM J 

ilfl lOIITt mtH ILOTIt Mhl OB limVUli M OlIUIOOS {« 1010 00 filEU JOOtZ [OKTO- 

KO IlLIOllIt H (0l»l£T{01{HT IK 3D fl(»«(«H« SOB |KT«KT{T (NBBHIO U 

MWOtTTflHT OHt MHfdlTt PMCIIIOH (MS 1(1 HOI KS lUNIUtlOl OIUlTIJOOtOSi. 

MPUttlMhU. 
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(ooiofli pooh mm Imuran. 



http://www.sierra.fr 






